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num^rasde 

Joypodovec 

celuki. 

Comme disait ma personne le 

mois dernier a propos du Nouvel 

An, on a toujours besoin de reperes, 

de feter les fois ou I'on traverse ces reperes 

temporels. Heureusement, sinon ce 

serait la fete a chaque numero de 

Joypad, et bourres comme nous serions, 

nous ne pourrions meme plus assurer 

pour le numero d'apres ; en fait, il n'y 

aurait done eu qu'un seul Joypad. Ou 

alors 25, parce qu'on aurait mis un mois 

pour s'en remettre entre chaque numero. 

Enfin bref, nous voici done devant le fait 

accompli : nous avons commis 50 nume- 

ros de Joypad. Fort heureusement, nous 

n'avons pas fait que cela, puisqu'en 50 

numeros de Joypad, voila ce qui, entre 

autres, nous est arrive : 

- Stef s'est habllle 2 fois en blanc. 

- Linos a monte 48 courriers des lecteurs. 

- Greg a vecu 4 fois le grand amour de sa vie 
(filles difTerentes). 

- Trazom a achete I casque original ayant appar- 
tenu a Ayrton Senna. 

- TSR s'est marie I fois. 

- Linos s'est laisse pousser I bouc, Greg I queue- 
de-cheval, et Traz ne s'est rase que 62 fois. 

- Mortal Thomas est venu squatter chez nous 
5 fois. 

- Mic Dax a invente 24 jeux-concours pour le 
3615 Joypad. 

Olivier Prezeau a demenage 5 fois. 
- Oliv'Gotoon a regarde 255 episodes de 
Dragon Ball Z (centre sa volonte). 
- La charmante Polochon du 36 1 5 Joypad 
a demenage 2 fois et mis 724 fois des col- 
lants blancs. 

-Stefavu 42 fois le film "Blade Runner". 
■ Kendy a gagne 7 1 matches consecutifs 
sur Street Fighter 2 face a Stef. Et 1 8 
sur Street Fighter Zero, tou- 
jours contre Stef. 



- Stef s'est enerve 1 2 fois, a trepigne 28 fois et 
pretendu un disfonctionnement de la manette 
ou le-soleil-dans-l'ceil les autres fois. 

- Greg a fini 53 fois Gunhed ("Facile !", drra-t- 
il a la presse). 

- El Fredo du 36 1 5 Joypad a ete battu fois sur 
Kick Off. ("Normal !", dira-t-il a la presse). 

- Corinne la maquettiste est venue bosser 3 
fois sans passer de coups de telephone. 

- Danbiss a formate 20 fois son disque dur. 
("Quel con !", dira-t-il a la presse). 

- Djima la maquettiste est venue 2 fois nue sous 
son manteau. (Enfin, il parait...) 

- Kendy et Greg ont mange 2 boites de chou- 
croute "Leader Price'*... et ont ete malades. 
("Oueurg'I !", diront-ils a la presse) 

- Simone, la correctrice, a laisse passer 133 
phdtes. 

- Laurence, notre secretaire, a re^u 51 248 
coups de telephone (avec une moyenne de 46,2 
par jour, environ). 

- Greg a re?u 2 lettres parfumees avec photos 
de jeunes filles. 

- Kendy a passe 3 fois son Bac (et Ta eu). 

- Le Cochon masqu^ a sorti 8 numeros de "Buki 
Buki Buiii". 

- La paranoYaque du trafic d'organes a tele- 
phone 3 fois a Mic Dax. 

- Djima s'est ramassee 8 fois dans I'entree. 

- Trazom a mis 7 fois des baskets. 

- Et enfin ont ete imprimees 81 000 000 pages 
de Joypad. 



Salut Greg^ bonne annee a toi ! 

Je suis totalement d'accord avec vous sur le fait que Ton choisit 
sa console selon ses gouts en premier lieu. Ensuite, est venue 
pour moi la question du prix des jeux. Pour finir. la politique 
marketing, plus offensive chez Sony que chez Sega France, Eh 
oui, jai achete la PlayStation ! J'aimerais savoir si Sony a prevu 
une extension 64 bits ou + (qui sait ?) pour i'avancee technolo- 
gique prochaine, A moins que cela reste encore top secret 
Ca reste top-secret semble-t-il, mais en fait il semble- 
rait qu'on puisse tout de meme me (e dire : la preuve. 
on me I'a dit, Une PlayStation 2 encore plus puissante 
et tout et tout serait prevue entre 1998 et 2000. avec 
une compatibilite ascendante 6+ avec sa petite sceur. 
Sony. Quel pied ! 

Je suis comple:ement fana de la planete Robotech, |e regreite 
mes jeunes annees de la Cinq passees. Y avai: a ce propoi un 
jeu prevu sur PlayStation ; quand va-t-il sortir ' 
Le jeu a finalement ete retarde, car Bandai preparait 
un jeu plutot moyen, ce a quoi Sony US se serait semble- 
t-il oppose, car Robotech represente un tres puissant 
ambassadeur pour la console aux Etats-Unis. En plus, 
un jeu similaire mais developpe par une firme ameri- 
caine sous le nom de "Robotech Academy" sur Nin- 
tendo 64 pose un nouveau probleme. Je n'ai done pas 
de dates precises a apporter... 

Je n'attends plus que cela. En revanche, merci a la Posie de faire 
payer aux abonnes 9 F de plus pour la cassette sur Doom. 
La preuve que vous n'avez pas assez commande : ils ont 
fait greve. 

Manuel Robert 
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Salut Greg 

Je I'ecrts car je suis tres mecontent ; en effet, lorsque 
tu es passe sur Skyrock mardi 27 decembre, avec 
Maurice, j'ai tente de t'appeler, la standardiste m'a 
fait pacienter 3/4 d'heure. sans aucun resultat, car 
elle ne m'a jamais fait passer a rantenne. 
Tu sais, lorsque je suis alle a cette emission, 
la chose qui m'a vraiment TRES impressionne, 
ce fut justement le travail de ces standardistes. 
Elles font un boulot monstrueux, sent tou- 
jours sur le pied de guerre, se font insulter 
par des cretins qui appellant, et doivent etre 
actives a en faire palir un robot d'usine Renault 
Alors je veux dire, si elles font lappe, c'etait 
certainement pas voulu... c'est un bazar, le 
standard de Skyrock... tous ces gens qui appel- 
lent, ^a m'a laisse sur les fesses. 
J'avais une question cependant : crois-tu que je doive 
attendre Rave Racer, ou foncer sur Ridge Racer 
Revolution '. 

Comme je dis toujours : "Si tu attends, 
t'attends, tu ne joues pas". Tout depend de 
ta volonte. De plus. Rave Racer est annonce 
sur PC-Fx (on ne rigole pas) avec la carte 3D. 
Je n'y crois pas beaucoup, mais bon... en plus 
de cela Ridge Racer Revolution est un achat 
convenable, surtout si tu ne possedes pas le 
premier volet. 

Florent le Sony Maniaque 

Salut Joypad, Salut Greg 1 

J'ai Tekken sur PlayStation, et je voudrais savoir : 

- Existe-t-il des codes ? 

Oh la, oui ! Fonce dans la rubrique "Astuces" 
et regarde aussi les precedentes. 

- II paraTt qu'il y a 17 personnages jouables ; pour- 
tant au debut il n'y a que 8 personnages, et quand 
on arrive a la fin c'est pareil. Pourtant dans le test 
dejoypad vous montrez des photos des autres per- 
sonnages. Comment jouer avec eux I 

Facile, deviens leur ami. Tu vas les voir, tran- 
quille : "Hey les mecs, je peux jouer avec 
vous ?" "- Ouais, pas de problemes, viens !" 
"Tu aimes ma peau lisse et soyeuse ?" "- Hum, 
je....". Et si cela ne marche pas, tu finis le jeu 
avec tous les personnages, et apres cela tu 
sauvegardes avec ta Memory Card. Une fois 
flni, tu vas en Vs mode et 6 miracle, tu trou- 
veras plein de personnages ! 

Nico, le tueur fou. 

Salut i toute I'^quipe, et plus spe- 
clalement Greg ! 

1) Ou pourrais-je trouver le Tuner TV pour la 
GameGear qui la transforme en television por- 
table ? 

N'importe ou sauf en Europe. En effet, une 
fois achete il ne te servira a rien, car il ne 
capte que les emissions emises au Japon 
et aux Ecats-Unis. 

2) Street Fighter Zero sera-t-il adapte sur Saturn ? 



II sera disponible lorsque tu liras ces lignes. 
(interactif !) 

3) Quand King of Fighters 95 sortira-t-il sur Saturn ? 
II sera disponible lorsque tu I'auras chez toi. 
(interactif !) Non je blague, en fait il n'y a pas 
encore de dates. 

4) Vampire Hunter sera-t-il adapte sur les consoles 
32 bits ? 

C'est la qu'est te gag i Vampire Hunter (done 
le 2) sort sur Saturn en mars, mais Vampire 
(te I) sort sur PlayStation a la fin du mois 
d'avril en officiel. Genre ta suite sort avant 
I'original. Je reve... 

5) La Megadrive et la 32X sont mortes, n'est-ce-pas ? 
La Megadrive ne se porte pas trop mat. La 
32X a en revanche plutot ma! ces derniers 
temps... 

6) Peut-on utiliser des manettes japonaises sur des 
consoles fran^aises et inversement ? Et inverse- 
ment, oui. 

Mai Daniel 

Salut t 

Je ttens a f^liciter Greg qui a donne le meilleur conseil 
qu'un journaliste de magazine de jeux video puisse 
donner, a savoir celui d'acheter une PlayStation ou 
une Saturn pour s'amuser, et de la choisir en conse- 
quence. 

Je vous jure que je ne connais pas ce type ! 
Bravo ! J'ai egalement une question assez privee : y 
a-t-il quelqu'un a la redaction qui pratique le Viet- 
Vo-Dao ? En effet, vous parlez des quyens (n° 49) 
et de la devise ainsi que du salut (il me sembie dans 
le test d'Art of Fighting sur MD, n" 32). Salut et 
longue vie a vous ! 

Euh, oui, nous sommes plusieurs. II y a TSR 
qui est un fervent amateur de Kung-Fu et 
autres Jacky Chan-eries, moi qui pratique te 
Vo-Thuat (un derive de ton Viet-V6-Dao), 
Kendy qui est champion de Tai-chi-chuan, et 
Trazom qui sait se servir une biere en equi- 
libre sur ses deux fesses devant Sport Dimanche. 
Vincent, le Vo Sinh 

Salut Joypad ! 

La Saturn est une exceilente machine (surtout en ce 
moment !) qui offre des jeux absolument fantas- 
tiques. Seulement, pour nous, pauvres Europeens 
que nous sommes, les choses sont differentes. Je 
veux parler des jeux qui perdent la moitie de leur 
interet lorsqu'ils arrivent chez nous : ils sont plus 
lents et il y a des bords noirs en haut et en bas de 
I'ecran. Heureusement, Sega a su remedier a cela 
en sortant quelques jeux plein ecran (Virtua Fighter 
remix. Panzer Dragoon, Victory Goal. Neammoins, 
d'autres jeux souffrent toujours de la "maladie 50 
Hz" comme Bug, Daytona et Shinobi. C'est vraiment 
dommage. J'ai recemment lu dans un magazine angiais 
que Virtua Fighter 2 et Sega Rally seraient reconfi- 
gures afin qu'ils soient en plein ecran et aussi rapides 
que les versions japonaises et americaines. De plus, 
tous les futurs grands jeux de Sega seraient traites 
de la mime fagon. Si c'est vrai, ce sont vraiment de 
bonnes nouvelles. Mais il faut pousser les autres edi- 
teurs a faire pareil, afin de sortir la meme quatite de 
jeux au Japon qu'en Europe, et le probleme serait 
resolu. Je crois que beaucoup de lecteurs partagent 
men point de vue et c'est tanc mieux. On en a assez 
de jouer a des jeux d'occasion, et il est grand temps 
que cela change. J'ai die ! Qu'est-ce que vous en 
pensez, hein ? 

C'est une bonne chose. Mais il faut rendre a 
Sony ce qui appartient aussi a Sega. Si les pre- 
miers jeux fran^ais de la PlayStation faisaient 



un peu pitie, c'est maintenant change. Tekken 
a lui aussi ete retravaitle pour le marche fran- 
?ais, ainsi que Jumping Flash je crois. Ce tra- 
vail de Vitesse d'affichage se fait essentielle- 
ment sur les gros jeux en 3D qui te necessitent 
afin qu'ils ne perdent pas de leur interet. 
Demander a un editeur de le faire systema- 
tiquement est envisageabte ; mais mainte- 
nant, le fera-t-il ? Car apres tout, ce peut-il 
qu'il pense (a raison) que la plupart des Fran- 
^ais ne savent pas que leur jeu est plus lent 
qu'a I'origine ? 

ChrJstof Roeyaert 

Sniff sniff... 

Eh oui, i'ai dij remballer ma Megadrive achetee sept 
ans auparavant, dans son carton d'origine. Ah la vache. 
9a fait mal ! Enfin j'ai done mis a la retraite ma Mega- 
drive, qui est pour moi avec la PC Engine la meilleure 
console de sa generation, au profit de sa flamboyante 
et extremement puissante petite sceur, la Saturn. Bon, 
allez, les questions : 

1) Quel jeu preferes-tu Greg, entre Virtua Fighter 2, 
Tekken et TohShinden ? 

Je prefere Virtua Fighter 2 car il est tres vrai 
et vraiment super-jouable. Mais dans le genre 
bourrin, Tekken est vachement bon aussi. En 
revanche, TohShinDen perd un peu de son pres- 
tige face a ses deux concurrents. 

2) A quand Sonic sur Saturn ? 

Tres certainement octobre... mais Fighting 
Sonic, et non un jeu de plates-formes (cf. notre 
precedent Joypad International). 

3) Que penses-tu de la pub Sega ? 

Je la trouve completement nulle. Pour te dire, 
on croirait un melange de pub Thomson avec 
les images pastel d'une pub pour ^ourt qui amin- 
cit. En revanche, ta pub Sony est tres amusante ; 
mais le probleme est que Ton n'y montre que 
le mec a lunettes (tres bon d'ailleurs !) et qu*on 
oubtie souvent de mettre plus d'images du jeu. 

4) Un petit mot a Nintendo : quand on n'est pas 
capable de sortir sa console a temps, on evite de 
faire des pubs aussi pretentieuses et comparatives. 
Comme le dit si bien T.S.R. : "C'est maintenant qu'il 
faut jouer !". Chez Nintendo, ils s'imaginent qu'on 
va feter Noel en septembre... J'ai tout de meme 
quelques questions au sujet de Nintendo : 

5) La true 64 sera-t-elle beaucoup plus puisante que 
la PlayStation ou la Saturn I 

Tu m'etonnes, elle ne les mouche pas comme 
une PlayStation mouche une Super Nintendo, 
mais je comprends que les gens de Sega tri- 
ment comme des fous sur son extension 64 bits. 

6) Penses-tu que ce soit une bonne chose que Nin- 
tendo ait conserve le systeme cartouche ? 

Oui et non. Le grand public n'aime pas les temps 
de chargement, et ^a Nintendo I'a compris. 
Maintenant, le prix des cartouches ne sera-t-il 
pas reeltement prohibitif ? 

7) Que penses-tu du Virtua Boy ? 

Trazom adore, Olivier, Stef et Kendy aussi. 
TSR et moi essayons encore de comprendre 
ce qu'a reeltement voulu faire Nintendo avec 
ce petard mouille. 

8) II parait que Sega a failli detroner Nintendo cet ete, 
info ou intox ? 

Oui, et ce grice a sa campagne "Natsu RPG 
festival" qui proposait aux joueurs japonais des 
jeux de rdles de qualite. La fm du mois de juillet 
a ete par contre a dominante Sony grace a Phi- 
losoma et Dragon Ball Z. Nintendo a repris les 
choses en main le 8 aout avec Yoshi's Island. 
Allez, bonne journee ! 

Clausse Daniel 
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N.B.: Bien joue Greg d'avoir descendu DBZ sur Saturn : y 
en a marre que Bandai exploite ce film... 
Mercj !, mais maintenant les enfants me jettent des 
pjerres a la sortie des ecoles et colleges. 

Hello Joypad ! 

J'ai remarque que ce qui interessait le plus les leaeurs dans 
le courrier {enfin ce qui m'interesse moi et beaucoup de 
potes, mars attention j'ai pas dit que le reste etait inutile !) 
sent ces "letcres-questions" sur les nouvelles consoles et 
leurs jeux. Je sais que pour vous, c'est pas le pied, et c'est 
meme ch... mais nous ?a nous informe sur notre avenir de 
consommateurs. 

Oh, tu saJs, on s'y fait ! Bien sur, au debut on s'enerve, 
on se dit : "Mais bon sang, j'ai deja repondu le mois 
dernier !". Et puis apres on devient psychologue, on 
se dit qu'apres tout le lecteur est fatigue, que ses pau- 
pieres sont lourdes, qu'il a eu une journee difficile. 
Bref, tout cela pour te dire que ma lettre a moi (la premiere, 
snif !) est du meme genre. Done je mets en question I'eter- 
nelle problematique : Saturn ou PlayStation ? 
Alors la je ne reponds meme plus a cette question. 
Et je tiens aussi a signaler a tous les lecteurs mecon- 
tents que nous ne sommes vendus a personne. II y a 
du second degre qui a decidement du mal a passer 
chez beaucoup d'entre vous. Je sais que nous avons 
de jeunes lecteurs, mais quand mSme... PaHons main- 
tenant des pas contents qui trouvent que le n° 49 de 
Joypad etait vendu a Sega. Bon, c'est vrai, 1 5 pages 
pour trois jeux, ^a fait beaucoup. Mais on avait de la 
place I Si on n'avait pas eu de place, on aurait fait 
comme pour WipEout, on n'aurait pris que quatre 
pages par jeu au lieu de six. Mais la, les jeux etaient 
^ntastiques et ils etaient a eux seuls des evenements. 
Et puis Sony n'avait rien de bien excitant ce mois-la. 
Alors qu'aujourd'hui, le cahier import donne plus 
envie d'acheter PlayStation que Saturn (Street Figh- 
ter Zero, TohShinDen 2, Kileak 2). C'est comme ?a, 
I'actualite est faite par les editeurs. 
Recapitulons : la Saturn est une console evolutive et son 
extension future (64 bits ?) nous evitera de la revendre pour 
en acheter une autre. Virtua Fighter 2 me fait rever et Sega 
Rally pleurer, X-Men me petrifie et le futur Panzer Dragoon 
2 fait monter la sauce. Est-ce que Tekken 2. Rave Racer, X- 
Men, Krazy Ivan, Bio Hazard, etc., seront du meme calibre 
que sur Saturn ? 

Pardon ? Mais... ces jeux sont tous des jeux sortis ou 
a sortir sur PlayStation. Mis a part Krazy Ivan qui est 
un peu moyen, ce sont tous des hits en puissance, 
surtout Bio Hazard qui promet d'etre le jeu de I'annee, 
toutes 32 bits confondues, et ce sur PlayStation ! 
Car ayant une PlayStation, je tremble d'avance devant la 
Legende de Thor sur Saturn. Quand se reveilleront-ils enfin 
chez Sony cote jeux de roles ? 

Chez Sony jamais, mais chez les editeurs tiers ^a 
arrive, Ne t'inquiete pas, ^a arrive... mais bon, faut 
aimer les robots et la strategte... 
Bon, je pense avoir dit ce que je voulais, et j'aimerais que 
vous me publiez car je suis sur que cette lettre m'aidera moi 
et beaucoup d'autres. 

Fred 

Salut, Greg ! 

On m'a offert a Noel une Saturn, mais quand je lis 
le n° 49 de Joypad je me rend compte que la Play- 
Station est mieux que la Saturn, c'est vrai ? 
Non, aucune n'est meilleure que I'autre. 
Certains preferent I'une, et d'autres pre- 
ferent I'autre. Dit de cette maniere, on 
pourrait penser que je suis bete, mais non. 
Chacun ses gouts. Moi je prefere (lege- 
rement) la Saturn, mais je ne force 
personne a I'acheter. Faites comme 
vous le sentez, les gars I 



Sinon a quand Virtua Cop 2 sur Saturn et Worms et Heart of 
Darkness et johnny Bazookatone et TohShinden S sur Saturn ? 
Alors Virtua Cop 2, c'est septembre 96, Worms 
devrait etre sorti, Earth of Darkness n'a pas de date, 
Johnny Bazookatone n'est pas prevu, et TohShinDen S 
est deja sorti en import. 

Et enfin, y aura-t-il des CD. demos sur PlayStation et Saturn 
offerts dans les magazines de jeux video (ex : joypad) ? Merci 
d'avance de me publier et de me repondre. 
On en a trouve un pour PlayStation dans un maga- 
zine anglais le mois dernier. Mais en France, rien de 
prevu pour le moment. 

Guillaume 

Hello Joypad ! 

Bon, pas de chichis ni blah-blah, meme si vocre mag est tres 
cool, venons-en tout de suite au delit infame dont vous etes 
le terrtfiant coupable, Dans votre preview de Sega Rally du 
n° 48, vous annoncez la presence d'un circuit cache dans la 
neige dont seuls vos grands manitous auraient ete informes. 
Mais j'ai fini premier dans tous ies modes en hard, pris toutes 
les premieres places aux temps (6 grand moi !) et... rien ! 
Alors faut-il faire trois tours a I'envers avec la Stratos ? 
Ah, la bonne blague ! En fait vois-tu, le fait date du 
jour oil un brave gars de Sega France s'est pointe 
chez nous avec le jeu en disant : "Hey, les amis, y a 
un circuit cache dans la neige !". Comme ce type 
venait de chez Sega, on a pris sa parole pour argent 
comptant. Malheureusement, il semble que ce gar(:on 
n'etait pas si bien informe que ?a. Ou alors les mecs 
de Sega France ont dementi plus tard cette infor- 
mation parce qu'ils n'avaient pas envie de nous la 
donner ? Le mystere s'epaissit. En tout cas, on plaide 
non-coupable, avec espoir sans intention de le donner. 

Un lecteur indulgent malgre les apparences. 



DERNIERE 
MINUTE 

GREG 

NOUS 

DECLARE 
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Le coin du 

Greg masque 



''n vous rappelle qu'il ne faut pas joL " ^- • 
..,.: trop Jongtemps, surtout si vous avi 
yeux. N'oubliez pas non plus que vous risquez de 
devenir violents et malpolis. 

- Vous allei finir aussi par devenir asociaux et ren- 
fermes. 

- Mortal Thomas, ta lettre etait geniale, mais dix 
fois trop longue... Sorry, vieux t 

• Atsumaru, le club de la japanim' de gens du Nord 



son club afin d'avoir acces a des reductions diverses 

sur les magasins d'Arras et sa region, Contactez- ; 

'-1 au ; 2 1 23 46 «, et venez de ma part, on vous ' 

cueillera chaleureusement. Un fanzine est en 

I preparation. 

I - Hop, Joy Junior n" 4 vient de sortir. Avec une i 
verture couleur et une navette de WipEout en 
papier au prix de t S F. Tel-Fax : 34 1 7 60 9 1 . 
- Appel a Magic Sam de "Player One" : Sam ! ?a 
fait deux ans que tu squattes mon Final Fantasy 1 
sur Super Nintendo ! Tu I'a deja revendu a un pote, 
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Y'a du changement 
dans Tair... 

Vous I'aurez remarque au premier contact de 
vos doigts fins et graciles, ce Joypad la n'est 
pas comme les autres. Vos sens, bien que trom- 
peurs si Ton en croit Descartes, vous auront pour- 
tant bel et bien mis sur la vole. A partir de ce mois- 
ci, la tout de suite maintenant, sans plus attendre. 
Joypad respire ! Plus de blister plastique ! Et puis, a 
plastique la servira ailleurs. "Pourquoi?' se demande- 
ront les plus curieux d'entre vous. Tout simplement 
pour que le monde entier puisse s'apercevoir, des 
i'arrivee du magazine en kiosque, qu'il s'agit d'un super 
mag ! Plus besoin de s'user les dents sur ce plastique 
coriace qui retenait Joypad prisonnier. Liberez nos 
freres magazines ! Voila, vous savez tout De ce fait, 
Joypad devient beaucoup plus interactif . II faudra 
desormais que vous utilisiez vos doigts, ou ceux de 
qui vous voulez, pour trouver un astucieux moyen 
pour detacher le poster ainsi que Joypad Interna- 
tional. A ce propos, nous vous deconseillons forte- 
ment le chalumeau a hydrogene. Apres test, qa ne 
marclne pas trop. Nous ne vous conseillons pas non 
plus de tirer avec toute la force de vos petits bras 
sur le Joypad International qui emmenerait a coup 
sur un morceau de la couverture avec lui. Bref, equi- 
pez-vous de cutter, de ciseaux... de ce que vous 
voulez, du moment que vous ne mettez pas le feu a 
la maison. Un bon conseil - dont je ne cesse d'user 
sinon d'abuser - : laissez les corvees aux plus ages. 
II faut bien qu'ils s'occupent avant la retraite. Avec 
tout ce bla bla bricolage, j'en oublie de parler de notre 
cinquantieme numero. line fois encore, les nou- 
veautes abondent : un nouveau Dragon Ball, un nou- 
veau Killer Insinct, un nouveau Toh Shin Den, mieux 
que tout un nouveau Street Fighter... On croit rever ! 
Cinquante numeros, et toujours le gout de la nou- 
veaute. C'est aussi ?a Joypad, avec pour I'occasion 
la venue de petits nouveaux (je sais t;a fait repeti- 
tion) avec Olivier Scamps (Chef en chef). Marc Toul- 
lec (Monsieur Cinema), Stephane Audegond (Maltre 
Es Arcade) et le retour de Yuriko a la Joybank - on 
I'applaudit bien fort ! -. Treve de parole, la suite et 
en images. Bonne cinquantieme lecture et merci a 
vous tous qui nous lisez chaque mois. 

T.S.R. 





LE COURRIER DES LECTEURS 

Les nostalgiques vont adorer ce courrier "Special numero 
50". Pas de Best Of ou de compil, juste les lettres du 
moment avec les chiffres qui font la vie de Joypad. 

LA REVUE DE PRESSE 

Puisqu'on est dans les chiffres avec ce numero 50, la Revue 
de presse vous parle d'economie. Vous allez une fois de 
plus pouvoir briller en societe a moindre frais. Mieux 
qu'avec les chocolats Mon Cheri. 

HAPPY BEEUUURRTHDAY TOUU YOUU 

50 numeros de Joypad, <;a se fete ! L'occasion pour nous et 
vous de f aire le point sur les grands moments de Joypad. 
C'est la fete ! 

r A LES NEWS DE L'EUROPE DES DOUZE, 
>^ DES TREIZE, NON! DES QUINZE! 

Des petites news sur des jeux qui arrivent en derniere 
minute. Comme i;a, la, hop ! 

7 ^ LE ZAPPING 

* ' Le zapping nous passe en revue les "moins passionnants du 
^^"^ mois". Et puis, comme c'est le numero 50 (c'est un moyen 
subliminal pour vous le faire comprendre), on vous fait la 
totale sur notre fine equipe. Les def auts de tout le monde 
en couleur . 

-^ JOYPOLIS: LE MONDE DE L'ARCADE 

• Les Centres Sega et Joypad vous presentent les meilleurs 
■^ titres d'arcade. Astuces, classements, tout est la comme 
nulle part ailleurs. 

^ LE NET EN FEU: KILLER INSTINCT 2 

Outre les mascottes sur le Net, le scoop d'Internet 
-^ s'appelle Killer Instinct 2. Toutes les bonnes adresses pour 
vous procurer des images d'enfer. 

^ DOCPAD LE GENTIL DOCTEUR 

A Pourquoi ?a "bug" ou "bogue" comme disent les Fran(;ais ? 
-^ Docpad vous explique le pourquoi du comment en images. 

. Y ^ ANIM'PAAD 

• • Les premiers croquis de la nouvelle serie de Dragon BalL Un 
■^^ ^ DB GT qui merite vraiment le coup d'oeiL 

-^^^ CINEMA 

Jr A Ce mois-ci, fini de rigoler, <;a va saigner ! Les Psycho-killers 
' ^ debarquent au cinema. , . ^ 
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^ LES VIDEOS OULE CINEMA 
ALAMAISON 

-^ Stargate et Judge Dredd passent du dne au jeu video et finisswit en bofte 
ou en laser ? Pour comprendre, allez done a la page 96, comme I'annee. 

1 LES ASTUCES: LA TOTALE 

Sega Rally, Virtua Fighter 2, X-Men, Street Fighter Zero, 
Donkey Kong Country 2... Ne cherchez pas, vous ne 
trouverez nulle part ailleurs de pareilles astuces. 

1 LA JOYBANKAU PAYS OUSOLEIL LEVANT 

Des mangas et des objets d'art WIpEout ? La Joybank vous 
^ reserve una fois encore bien des surprises. 

LES P.A. 

J'espere que tout le monde a commence 96 en comprenant ce qui 
vous attend dans ces pages ? Si non, consultez votre medecin. 



TESTS ET PREVIEWS 


ACTUA SOCCER fPS) 


52 


ASSAULT RIGS (PS) 


68 


BOOGERMAN (SN) 


36 


CASPER (SAT) 


29 


CYBERIA (PS) 


25 


D (SAT/PS) 


58 


DEEP SPACE NINE (SN/MD) 


66 


DEFCON V (PS) 


70 


FIFA SOCCER'96 (PS) 


52 


DESCENT (PS) 


28 


DONKEY KONG COUNTRY 2 (SN) 


38 


F-lll AGILE WARRIORS (PS) 


36 


FORMULA ONE (SAT) 


51 


HANG ON GP 95 (SAT) 


26 


HI-OCTANE (SAT) 


35 


KRAZY IVAN (PS) 


64 


MICKEY'S WILD ADVENTURE (PS) 


37 


MORTAL KOMBAT 3 (GB) 


35 


NBA IN THE ZONE (PS) 


48 


REVOLUTION X (PS) 


72 


SONIC LABYRINTH (GG) 


36 


■TTAN WARS (SAT) 


24 


-JEIITH HOURS (SAT/ PS) 


27 


-3HSHINDEN2(PS) 


22 


TOTAL NBA'96 (PS) 


44 


TRUE PINBALL (SAT/PS) 


67 


VIRTUAL OPEN TENNIS (SAT) 


26 


X COM (PS) 


34 


ZERO DIVIDE (PS) 


62 
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les COMBATS 
illes un par un ! 

les PERSONNAGES 
s un par un ! 

les EPISODES des 
gas et de la serie Tv 

NEZ des collections 
t-Book, videos... 
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PAR TSR 



VOLKs pensiez tons que hi 
Revue de Pres.se avait dis- 
paru, il n'en est rien ! Seu- 
lement, on ne voulait pas vnus 
prendre la tete jusie apres les fetes 
de fin d'annee. On s'est dit ; "Tiens, 
on va commencer Tannee cool, et 
la Revue de Presse rexiendra tout 
de suite apres". Et quelle Revue de 
Pre.sse ! On en apprend de bien 
belles. Si vous aussi vous trouvez 
des articles caustiques ou maladroiis 
traitant de differents sujets qui \(.)u> 
interessent (sauf la peche au nierou). 
n'hesitez pas a noas les faire passer, 
C'est vrai, c'est ^a le vrai dialogue. 
Tiens. on se dirait dans une pub 
pour Manpower... Treve de blabla, 
c'est parti pour la Revue de Presse 
cuvee 96 ! 



CD-Rom : 

une rentabilite 
a risques 



UDans le secteur des CD-Rom 
de jeux, il n'y a pas de cata- 
logue ; qui prend plaisir a 
regarder un jeu age de dix ans ? ", 
inlerroge Denis Friedman, directeur 
general de Sony Interactive France. 
Cela est d'autant plus vrai que le 
public auquel s'adressent ces pro- 
duits est exigeant et jeune.C.) iMais 
si d une annee a I'autre les produits 
sont plus sophistiques, ceia a pour 
consequence de raettre sur le marche 
des jeux de pius en plus couteux a 
produire. 

Qiaque production rassemble, d une 
pan. une equipe de 10 a 25 per- 




sonnes (programmeurs, ingenicurs 
du son, infographistes, etc.) pendant 
des loumages" allant de huit a vingt- 
cinq mois, et d'autre part du mate- 
riel onereux (...). 

Le ticket d'entree pour realiser et 
coiTimercialiser un CD-Rom est eleve : 
de quelque millions de francs a 
plus d'une dizaine selon la com- 
plexite du scenario et, dans ce 
domaine, I'inflaiion est galopanle. 
"De 400 000 francs en 1990, le cout 
de production est passe a 5 millions 
de francs actuellement. et il attein- 
dra probablement 25 millions dans 
cinq ans", calcuie ie directeur gene- 
ral de Sony Interactive France. Son 
dernier jeu, "Destruction Derby", qui 
met en scene des courses de voi- 
tures en 3D, a coute !a bagatelle de 
7 millions de francs et il est deja 
considere comme un "grand succes". 
L'editeur assure que 1,5 million 
d'exemplaires seront vendus au total 
sur les marches europeens et nord- 
americains dans les deux formats PC 
et console de jeux. "Notre demarche 



est comparable a celle des editcurs 
de livres : nous savons que sur 15 
ou 20 titres commercialises chaque 
annee, un seul sera vraiment un 
succes", ana!yse-t-on chez Sony. Cela 
est probabiement le seul point 
commun entre les edileurs de CD- 
Rom de jeux et de CD-Rom cultu- 
rels. Excepte quelques titres comme 
"Le Louvre" dont les ventes atlei- 
gnent les pics des 70 000 exemplaires 
en France, d'autres titres culminent 
difficilement aux alentours des 
quelques milliers. Une misere au 
regard des couts de production.(...) 
Les Fclios, le mercredi 20 decembre 
1995, par Bruno Lancesseur. 

Un regard tout en chiffresjete sajts 
coticession sur ksjetix video. L'occa- 
sion de comprendre peut-etre pour- 
quoi les jeux sont si chers. Sans 
fassurance de ventes colossales. on 
ne pent se permettre de les faire 
mains chers. Pour que lespiixpuis- 
sent haisser ilfaut tout d'ahord 
que le marche se developpe. Si les 



jeux video restenl les leaders des 
ventes CD-Rom. les produits cultti- 
rels n'ontpour le moment pas la 
cote. Peut-etre est-ce pour cette 
raison que Sonyprefere orienter la 
PlayStation uniquement dans le 
sei^ du jeu video. Le temps d'attendre 
que les CD-Rom plus culturels atiei- 
gnent le marche de masse. Difficile 
de croire, si Von regarde la cou- 
verture mediatique. que les produits 
CD-Rom se vendent sipeu. pour de 
tels couts de productions ! CD-Rom 
ici, CD-Rom Id. alois que le marche 
est a peine en train de naitre. Com- 
pletement fou ! Alors que la Saturn 
et la PlayStation se sont d'ores et 
dejd vendues a plus de 200 000 
exemplaires en France (ventiS cumu- 
lees des deux machines), on pent 
etre sur que les tres hon titres 
n 'auront aucun mal d s 'imposer et 
a rentrer les denies necessaires a 
leur rentabilite. Une assurance sup- 
plementaire pour tons ceiix qui 
hesitent encore a se lancer dans 
I'acquisition dme console 32 bits. 
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Je profile de cette zone laissee vide pour la remplir avec 
un texte sterile. Signe : Celuiquirempliavecuntextesterile. 
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»H ? C'EST VRAI ? DES JEUX 
IflDEOS A LA BOUTIQUE? 

OS-* PLAYSTATION SUPER NINTENDO 



F le jeu 
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■■'.VE ASSAULT 

tH tq/2/q6i 
FGADRIVE 



379FI0JL-. 

FIFA SOCCER 96 
lUNGLE STRIKE 
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INFORMATIONS UTILES 

• Decoupez, photocopiez ou recopiez sur papier libre 
le Ixjn de commande ci-contre el postoz-lf nous avec 
)e reglemenl. II ne sera encaisse qu'a I'expedition. 

• Jour I ! Vos commandes Colissimo el Chronoposl 
sont expediees le jour meme oii nous les reccmns. 

• Si voire commands ne peul eue Ir 
lee , nous vous prevenons par courrrer. 1 

• Noire catalogue couleur (32 pagBi 
eslgratuit ilsuftitdenousledemander. 

• Grace aux Points Toon que vous I 
gagnez avec chaque commande, I 
(explicalions dans le catalogue), vous I 
aurez droll a des articles gratuits I 

Renseignements, cummande, 
livraison, service apres vente; 

(16.1)49.76.19.63 

Lu >Ve: 10h-I9h Sa: 10h-18h 

3614 TOON ;4,'24hO,37F/mn 
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^Pl^ n s'en rappellera de cei anniversaire. c'est sur ! 
*^^ On avait debarque en formation "bouse" a la 
redac sur les coups de 8 h du matin pour etre 
certains d'arriver avant la venue de TSR, qui. en tout bon 
detraque qu'ii est, etait deja au travail ! On voulait lui 
faire une surprise pour le cinquantieme anniversaire. 
Kendy est entre le premier et est tombe nez-a-nez avec 
TSR qui s'est empresse de lui demander ce qu'il pouvait 
bien faire la aussi tot. Dans un elan de lucidite, Kendy a 
repondu qu'il etait venu accompagner Trazom, ce qui a 
pousse fort logiquement TSR a attendre Traz pour plus 
d'explications. Merci Kendy, quelle classe, on etait demas- 
que ! Arrivee de la suite du troupeau avec, dans I'ordre, 
Trazom, Greg, Steph, Olivier, Yuriko et Benji. Comme 
TSR est un redacteur en chef qui connait son equips, il 
s'est rapidement pose la question suivante : comment 
Olivier avait-il fait pour arriver aussi tot ? 11 devait se 
passer quelque chose d'anormal. Pour Traz, ce n'etait 
pas trop etonnant, notre testeur ami des anges et proche 
collaborateur de Dieu lui-meme, avait recemment appris 
les techniques de teleportation avec un ami moine de la 
CGT iors des recentes greves... Pris de panique, nous 
n'avons pas su quoi expliquer a TSR, et c'est Greg qui a 
sauve la mise en expiiquant que les plus beaux levers de 
jour etaient ceux que Ton apercevait du haut de notre 
building {la tour Omega chez Hachette a Levallois Perret) ; 
et qu'il nous a tous convaincus de ventr en apprecier la 
beaute ce matm-la justement TSR est assez influen^able 
des qu'on lui parie poesie, c'est 
son point faible ! Alors voila, 
I'effet de surprise a eu I'impact 
desire, et quelques minutes 
plus tard, comme 9a, en pure 
mpro, nous avons pu offrir 
a notre redac chef les 
quatre pages d'anthologie 
que vous allez lire a votre 
tour car vous etes finale- 
ment ceux qui nous ont 
permis de produire 50 
numeros du magazine 
de jeux video qui se 
vend le mteux en France 
par les temps qui cou- 
rent. Merci a vous, et 
profitez du cadeau 
pour TSR, il a bien 
voulu le partager 
avec vous. Voici 
done quatre pages 
de I'histoire de 
Joypad. Bon anni- 
versaire a nous, et 
merci a vous ! 




JOYPAD N° 1 

Le premier numero de Joypad est un modele du genre pour tout 

paleonthologue specialise dans I'histoire des jeux video. II faut 

savoir qu'a I'epoque, les magazines consacres aux jeux video sont 

deja nombreux et la plupart axes sur 

I'actualite micro. Les trois accroches 

ont un peu vieilli. quatre ans apres, 

puisqu'un concours permettant de 

gagner 5 Supergrafx est annonce, 

suivi de pres par un Mega Dossier 

sur PC Kid II et une grande 

enquete intitulee "Les nouveaux 

CD-Rom Nee Megadrive Super 

Famicom" ! Le magazine s'ouvre 

sur une double page de pub sur 

la PC Engine vantant les merites 

des 200 titres en vente et la 

possibilite de jouer a cinq 

joueurs. 




ET DES SCOOPS QUI 
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SUPER NES 



TUENT ! 

joypad, ce sont aussi des 
scoops comme vous n'en 
avez jamais vus : un 
Doom sur Super Nin- 
tendo (numero 42) ou 
bien un Sonic Arcade/ 
Saturn {numero 49). Ne 
cherchez pas ailleurs.... 
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gOYPAD : UNE^ 
EQUIPE SOUDEE 
DEPUIS4ANS 

Qu'est-ce qu'un testeur I C'esc un passionne qui a fait de sa pas- 
sion un metier. Un testeur est avant tout un ecriveur, pardon, 
un ecrivain, heu, quelqu'un qui aime les jeux video quoi... A ce 
propos, je citerai un des courriers de Joypad dans iequel Greg 
repond a cette question angotssante : "Au fait, comment tra- 
vaille un testeur ?". La reponse fut : "Eh bien... cela depend. TSR 
pose le jeu dans une grande salle blanche, vide, et s'assoit en 
taiileur devant celui-ci en lui lisant Nietzsche pendant des heures, 
et si le jeu gemit, il a une bonne note. Trazom place le jeu au 
bout du couloir de la redaction puis monte sur une chaise a rou- 
lettes a I'autre bout du couloir. Au moment choisi, il se met 
debout sur la chaise, dos au jeu et sedate la tete centre le sol 
en tentant un salto arriere (loupe a chaque fois), tandis qu'il crie 
d'une petite voix aigue : "Des huitres !". Voila pour la lei;on ! 
A Joypad. les testeurs presents aujourd'hui : Greg. Trazom, 
Olivier, et TSR (devenu redacteur en chef), mis a part Benji 
et Yuriko, etaient tous la au 



UNE VERITABLf 

PLUIE 

DE TESTEURS 

Le n" 4 de Pad est le numero le plus fourni en 
testeurs puisque Ton y trouve pas moins de dix 
signatures que je vous presente par ordre d'entree 
(admirez les cliches de I'epoque). Seb est la depuis 
le premier numero et est issu de Joystick ; il est 
maintenant notre correspondant aux Etats-Unis. 
Rastafoo est reste pendant quelques numeros. 
AHL, Alain Huygues Lacour, notre redacteur en 
chef d'alors, ne s'est pas prive d'ecrire des avis. 
TSR, Jean Francois Morisse, testeur depuis le pre- 
mier numero, est aujourd'hui notre redacteur en 
chef. Olivier est encore parmi nous aujourd'hui. 
Greg etait la aussi depuis le premier numero et 
est toujours parmi nous. Steph etait deja Tonton 
Steph depuis le debut et ecrivait alors des tests 
avant de s'occuper des astuces. Trazom etait la 
depuis un numero et a tenu jusqu'a aujourd'hui. 
Jm' Destroy etait la depuis le debut. II nous a quit- 
tes depuis pour diriger "Super Povi/er" et "Mega 
Force". Mister M, Marc Menier, etait la aussi depuis 
le debut et nous a quittes un peu plus tard. 
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LA PLAYSTATION 
DEJA^DANS LE 
NUMERO 1 

Un des grands succes dejoypad fut la rubrique "News" et 
ses scoops de la mort qui se sont souvent retournes contre 
nous, mais qui, le plus souvent, se sont reveles etre exacts. 
Quel meilleur exemple 
que celui de la presen- 
tation, certes un peu folk- 
lorique avec du recul. 
de la PlayStation (avec 
un S majuscule au milieu) 
dans le n° I de Pad. 
C'etait en octobre 
1991 ! 



LES DAUBES 

A propos de Dark Castle sur Megadrive (Pad n° 2), TSR 
disait : "En fait, si vous ne voulez pas etre degu, contentez- 
vous d'ecouter la musique. le reste n'en vaut pas la peine". 
Les exemples de jeux plutot legers etant courants, les cri- 
tiques se sontfaites toujours plus virulentes : il ne faut pas 
trop titiller un testeur qui dort, pardon, qui travaJlle ! Seb 
disait a propos de World Circuit sur PC Engine : "A eviter 
comme la peste bubonique des cafards morts de I'enfer 
de la tristesse glauque". Le systeme de double avis avait 
beau etre base sur un aspect contradictoire. le jeu teste 
etait parfois tellement mauvais, que les deux avis se rejoi- 
gnaient dans I'harmonie la plus pure. Ainsi, TSR s'enervait 
un peu a propos de Run Ark sur Megadrive : "Ce jeu est 
laid, incroyablement laid", ce a quoi J'm Destroy repon- 
dait : "Ah la vache, je tombe de haut !". Mais c'est AHL 
qui, pour la premiere fois. introduisit le mot "daube" dans 
un avis, celui de Back to the Future 2 sur Master System 
(Pad n° 2) : "II s'agit tout simplement d'une daube a eviter 
soigneusement". La rubrique "daube", que Ton retrouve 
aujourd'hui chez tous nos concurrents, a debute dans le 
n" 1 3 et etait bourree de bons conseils du style : "N'ache- 
tez pas ce jeu !", ou "A eviter soigneusement". Certains 
se sont meme laisses aller a ironiser : "Ce jeu est tout bon- 
nement infame. J'ai dit jeu ? Je me surprends ! Pourquoi 
parler de jeu. alors qu'il n'y a rien de moins jouable ? On 
s'amuse autant avec une 
enclume ou un thermos, a la 
difference pres que ces deux 
objets sont utiles a quelque 
chose". Une bonne dose de 
jeux y ont ete assassines sans 
vergogne. Laissons la parole 
a TSR a propos de Smash 
TV sur Master System : "Le 




LES COUV. DE PAD 

Void un petit florilege des couvertures de votre magazine prefere. 
Certaines ont vraiment vleilli ! 
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BATAILLE 
D'ENVELOP-PAD 

Un an de dessins completement fous ! La Bataille d'Enve- 
lop-Pad et ses vedettes devant le grand jury de la redac- 
tion de Joypad ! Un succes fou. Souvient copiee, jamais 
e^lee. Suite a notre grand 
questionnaire "Voulez- 
vous qu'elie reprenne ?", 
joypad a juge que nos 
braves lecteurs (c'est-a- 
dire vous !) n'etaient pas 
tres enthousiastes... Y 
faut vous bouger, les 
^rs ! Y aura des consoles 
a gagner cette fois ! 




POISSON D'AVRIL 

Habitues a faire un gag pour notre numero d'avril tous les 
ans, nous avons fait plutot fort en vous annon^ant la sortie 
de la nouvelle console Sharp 128 bits dans notre n" 30. 
Cela a bien marche grace au fait que nous avions demande 
a nos concurrents de passer le meme gag, ce qui a ete fait 




ANIM'PAAD 



Tout a commence par un special DBZ, un livret de 32 
pages ecrit par Greg et une superbe couverture. C'etait 
le n° 31. L'engouement pour ce genre 
etait tel que i'univers manga se devait 
de posseder sa rubrique : tel fut le cas 
le mois suivant. et depuis, Greg et Olive 
Gotoon nous regalent de news, d'exclus 
sur I'anim jap. Nous sommes fiers d'une 
chose a Joypad, c'est de ne pas etre 
tombes dans la formidable mode "Dragon 
Ball" pour en profiter et faire des ventes 
sur le dos des vrais passionnes. Deux 

r-^^^VN 3 couvertures Dragon Ball Z sur 50 nume- 
^^HgS ros, voila la preuve ! Et quand Olive et 
""^jHsl Greg parlent de I'anim jap. ils se la jouent 
"■"■ ~"' "puriste" et ne tombent jamais dans 
lerotisme a deux francs. A bon enten- 
deur salut ! 




LES BEVUES DE PAD 



Une des plus grandes bevues de notre 
service News Import a commence dans 
le n° I et a alimente la polemique de 
mois en mois pour se terminer par un 
petard mouille. La blague a ete quand 
meme savamment alimentee par un cer- 
tain editeur japonais qui vient de nous 
refaire le meme coup avec sa 64 bits ; 
mais nous I'avouons, on s'est un peu 
emballe et i^a a dure longtemps puisque 
Ton trouve meme une accroche en 
couverture sur le n° 18. On vous devait 
la verite pour cet anniversaire : le CD- 
Rom Super Nintendo n'existe pas ! 
Si, si jVous jure ! 



Comme on sait reconnaitre nos 
erreurs, void deux grands moments 
de notre passe tumultueux. Le pre- 
mier est un avis de Jm' Destroy qui 
est arrive chez I'imprimeur sans 
passer par la case "correction" et 
qui a ete publie tel que vous pouvez 
le lire. Jm" avait ecrit cet avis au 
milieu d'une nuit d'horreur et de 
bouclage. une nuit bourree de tests 
a finir et de kilometres de textes 
a ecrire. Le deuxieme exemple 
ent du "scan" pendant lequel un 





lecteur de la Bible a oublie 
son livre a la place du cliche 
de Wing Commander. Le 
resultat est sans appel : vous 
n'avez pas admire un cliche 
de jeu video, mais une belle 
photo de la couverture de 
la Bible ! 
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POUR NE PAS FINIR 

A LA CASSE, CE NUMERO 

PEUT VOUS DEPANNER. 




SONY GONE LINE 
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ROAD RASH 




BITUME, MOTO ET COUPS DANS LA TRONCHE... 

Apres trois volets sur Megadrive puis un tout nouveau sur 3D0, Road rash re- 
vient sur PlayStation cette fois. On retrouve nos motards adores qui, une fois de 
plus, vent traverser de multiple niveaux en se filant des coups de matraques sur la 
tronche. Tout en filant a 1 50 km/h, il faudra eviter les eternelles voitures roulant 
sur les deux cotes de la route. Ajoutez quelques pietons a ecraser... enfin... eviter 
ici ou la, et vous obtiendrez un jeu toujours aussi fun, graphiquement bien plus 
abouti que les versions 1 6 bits (identique a la version 3D0) mais qui, a I'heure ac- 
tuelle, ne se joue pas a deux simultanement - argh !-. 

MACHINE : PLAYSTATION EDITEUR : ELECTRONIOUE ARTS 








'^"^^ t'^^^^^^^^^^^^^H^I 


^^ 


^^■^^^ Heivtit- 6' l" ^WMMl^ 




^^^^m W«i8ht: 183 Ibs^^miP 




^^^^^^^H| fttke: ConaiT SwaWdw 




^^^^^H Cash: $<200 


• 


I^HI^^H A model bad boy, (ruel 


^®^™tI^P ond ruthless. Dob t trv to 


i 


1 ^mmm^ gel on Axle's good side 


1 


1 J1"x. ~ ^^ doesn't hove one. 


f^Axte 


"^ Milwoulee le* Slim Jin 


Sose JeHerson Pearl '~~^^^^H||^HH'^ 


Cydnty loss Rb«td( « {^ '^^^^^^^Bjj^ 



iljl 




i NEWS NEWS NEWS 



snuxiipj 

Tous les fans de ce jeu de plateau ne vont pas sen remettre 
lorsque je leur dirai que Space Hulk, convert! de la version 
3D0, arrive tres bientot sur PlayStation. Je rappelle brie- 
vement le but du jeu : dans la peau d'une equipe de storm- 
troopers, vous devrez eliminer des dizaines et des dizaines 
d'Aliens ayant pris d'assaut une station orbitale. Grace a I'ex- 
cellente ambiance qui caracterise ce desormais titre mythique, 
les fanas du genre ne vont certainement pas laisser passer un 
bijou pareil. N.B. : toutes les photos sont tirees de la version 
3D0... 
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POUREVALUERSESPOUVOIRS VIRTUELS 
POC-KID S EST INTRODUIT DANS UN NOUVEAL 
JEU OU IL DOlTATTtlNDRE LE PREMIER NIVEAL 
IL RENCONTRE VIRTUELLA QUI SERA SON CUIDE 
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Le guide 
de la trilogie de la 

GUERRE 
DESETOILES 



OUT STAR WARS 
EN 158 PAGES 



Les fanas de la plus celebre trilogie cinematogra- 
phique au tnonde seront sans aucun doute ravis 
d'apprendre que West End game / Descartes 
Ediceur viennent de nous concocte un ouvrage 
de reference : Le Guide de la trilogie de la 
Guerre des Etoiles. Bien que cet ouvrage de 
158 pages se destine en priorite aux joueurs du 
eu de role Star Wars, il n'en demeure pas 
moins un outil plus qu'interessant pour tous les 
fans. Si les episodes jeux video de Star v/ars 
vous ont toujours fait rever, ce recueil de ren- 
seignements sur tous les personnages de ce 
vaste univers pourrait bien vous seduire (Un ou- 
vrage vendu au prix de 189 francs). 




TINTIN AU TIBET 

Tintin sur Game Boy. Apres la version Snes, c'est au 
tour de la Game Boy d'accueillir une fois de plus cet episode 
epique des aventures de Tintin qui vous meneront tout droit au 
Tibet, comme son nom I'indique. Tout commence le jour ou Tin- 
tin fait un reve premonitoire : I'avion de Tchang qui doit venir en 
Europe le rejoindre, s'ecrase malencontreusement dans le massif 
de Gosainthan. Commence alors une course-poursuite effrenee 
pour aller sauver son ami asiatique. On aura done une multitude 
de vastes niveaux a explorer, comme dans le train, la descente, le 
monastere et autres... Un jeu de plates-formes / aventure pour 
jeunes de 7 a 77 ans... 



INTERIilATIONAL i 
SUPERSTAR ' 
SOCCER DELUXE 

Le luxe existe aussi sur MD! 

Apres la premiere version d'un des meilleurs 
jeux de football jamais sortis sur une console 
16 bits, Konami recidive de plus belle avec, eh 
oui!, la suite tant attendue de International Su- 
perstar Soccer... sur Megadrive! Deja sorti sur 
son homologue Nintendo, il arrive done sur la 
16 bits de Sega pour le plus grand bonheur des 
aficionados du ballon rond. Vous retrouverez 
exactement les memes options que sur SN, j 
avec evidemment des ajouts graphiques et lu- | 
diques tres importants en nombre et qui font, 
bien entendu, sa grande force. Je ne saurai que 
trop vous conseiller de le reserver d'ores et 
deja chez votre boucher, car non seulement il 
ne sort plus grand-chose sur cette console 
(comme sur SN d'ailleurs, pas de jaloux !) mais 
en plus des jeux de bonne qualite I... Sachez 
toutefois que le jeu devrait pouvoir se jouer a 
huit simultanement. 

MACHINE : MEGADRIVE - EDITEUR : KONAMI 
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NOUVEAUX MAGASINS 



NARBONNE 



NANTES -9, rue des Holies 
WIARSEILLE -37, Av. Cantini 
ONNE-lS.BldduDocteurFERROUL 
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livree avec "DAYTONA et un pad" 

2590,00 Frs 

Les nouveautes Saturn 

Primal Rage -X-Men 
Virtua Fighter 2 -Actua Soccer 

Sega Rally - Drag"" S^" ^ 
Tostiinden - The D 

REPRISE DE VOIRE ANCIENNE CONSOLE 16 BITS 
CONDITION ARGUS 
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VOS INTiRlTS SONT EN JEUX ! 
rEngagemenf des DOCKS 

• Vous racheter CASH * vos consoles et vos jeux video sans contrepartie 

Nos tarifs sent dairement definis par un argus du jeu video a parvjtion mensuelle 

• Vous offrlr les dernleres nouveautes au mellleur prIx avec la SUPERCARTE 
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs 

Play Station, Saturn, 3D0, Jaguar, Super Himendd'.'ega Drive,! bits CDfe, Q, t;r . 

• Vous presenter en direct du Japon et des USA les demiers goodies et news 

cardass, figurines, posters, mangasDBZetautres ca-.ts '.'iiC yx,- a-s:-.;.--: ;■.: 

• Vous informer et vous renseigner 24fi suf 24, 7 jows sur 7, partout en France 

sur nos niagasins,leurs promotions etinforrT^Btc"^ ::-'.■•: -:r;::t :~r:'j'^.~ — -^3t' 



LESERVEUR DOCK GAMES 36 68 22 06 A VOTRE SERVICE 



SUPERCARTE 



Vous avez en projet la creation d'un magasin de jeux video dans votre ville 
Contactez nous, vous serez peut-etre le prochain magasin DOCK GAMES. 

Leader incontestable en France avec 80 boutiques specialisees d'ici fin 96, 
notregroupe, fort de son experience, vous apportera les gages de reussite dont vous avezbesoin 

Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriit^ et une Communication Nationale - Une Centrale d' Achat 
Ren5eignements24Hsur24au 36 68 22 06 




5% de remise 
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Client N°19W 746 
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- 02 St QUENTIN - Tel: 23 64 15 07 - 03 HONTLUCON - Tel: 70 05 94 82 - 06 NICE St Laurent du Var - Tel: 92 12 87 30 ■ 06 GRASSE - Tel: 93 36 34 45 
■ 1 1 NARBONNE - Tel: 68 32 07 60 - 12 RODEZ - Tel: 65 68 94 58 - 1 3 AIX en Provence - Tel: 42 21 9."i 26 - 1 3 MARSEILLE (Metro Castelane) - Tel: 91 78 96 75 Noweaa ! 
-14 CAEN - Tel: 31 38 88 66 - 16 ANGOULEME - Tel: 45 94 43 15 - 17 LA ROCHELLE - Tel: 46 41 29 01 - 18 BOURGES - Tel: 48 24 92 62 

- 19 BRIVE La Galllarde - Tel: 55 17 92 30 - 20 AJACCIO - Tel: 95 21 19 05 - 21 DIJON - Tel: 80 58 95 94 - 22 St BRIEUC - Tel: 96 62 33 13 

- 24 PERIGUEUX - Tel: 53 09 84 00 - 26 VALENCE - Tel: 75 56 72 90 - 27 EVREUX - Tel: 32 62 54 72 - 29 BREST - Tel: 98 46 59 1 - 29 OUIMPER - Tel: 98 95 1 2 48 

- 30 NIMES - Tel: 66 21 81 33 - 33 BORDEAUX - Tel: 56 01 13 19 - 34 SETE - Tel: 67 74 81 46 - 35 RENNES - Tel: 99 78 27 18 Nouveau ! 
• 37 TOURS - Tel: 47 20 42 30 - 38 GRENOBLE - Tel: 76 47 14 25 -40 TARNOS - Tel: 59 64 18 66 -41 BLOIS ■ Tel: 54 78 97 38 - 42 St ETIENNE - Tel: 77 41 84 79 

- 44 NANTES - Tel: 40 35 57 93 Nomeaa ! - 45 ORLEANS - Tel: 38 77 98 30 ■ 47 AGEN - Tel: 53 87 92 52 - 49 ANGERS - Tel: 41 87 59 14 
-49 CHOLET - Tel: 41 46 06 01 - 57 METZ - Tel: 87 36 33 33 -59 DUNKERQUE - Tel: 28 66 73 73 - 64 BAYONNE - Tel: 59 59 41 61 

- 67 STRASBOURG - Tel: 88 22 54 81 - 69 LYON (Metro Gulllotfere) - Tel: 78 60 33 60 - 71 CHALON S/Saone - Tel: 85 42 98 58 - 73 CHAMBERY - Tel: 79 69 54 50 
-74 ANNECY - Tel: 50 45 75 71 - 74 ANNEMASSE S Geneve -Tel; 50 87 16 75 - 75 PARIS 16 (Metro Pompe) - Tel: 116-1) 45 04 13 10 

- 76 LE HAVRE - Tel: 35 22 72 55 - 76 ROUEN - Tel: 35 89 60 33 - 79 NIORT - Tel: 49 77 05 13 - 80 AMIENS - Tel: 22 92 28 85 - 81 ALBI - Tel: 63 49 94 40 
-82 MONTAUBAN - Tel: 63 66 57 33 - 83 FREJUS - Tel: 94 53 64 18 - 83 TOULON - Tel: 94 91 39 69 - 84 AVIGNON - Tel: 90 82 22 61 

- 94LAVARENNEStHllalre-Tel:(16 1|41 81 03 17 - 97 L A REUNION LE TAMPON - Tel: 27 87 76 

sins, I'etat la wetuste ou la qua lite das jauK, casta ins soni payables en bon d'achat uniquement ■ Pour les appels en 36-68 :1a taxation est de 2,19 F TTC / min, 

var votre prochain achat voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. Certain prix peuvent verier selon les magasins, en particulier pour la Corse etl'Outre mer 
Prix T.T.C - DOCK (iAMES,LE LOGO DOCK-KID SOf^ DES MARQUES D'iNTER DEAL 
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THE SCOTTISH OPEN VIRTUAL GOLF 

Encore un golf! Eh oui, on n'en a pas fini avec les jeux de golf! Le dernier en date, a la fois 
sur PlayStation et sur Saturn, grace auquel on pourra i3ouer a 4 simultanement. se veut resolument 
Arcade dans sa conception. Tout en 3D, il propose egalement plusieurs vues de camera (6 au toal) 
qui conferent au titre un excellent realisme. II existe un mode "practice", "tournament" et bien 
d'autres options qui dcvraient vous faire rester longtemps devant votre ecran. Attendu pour le I er 
quart de cette annee. The Scottish Open va certainement en amuser plus d'un... 

MACHINE : PLAYSTATION/ SATURN - EDITEUR : CORE DESIGN LTD. 




PRIMAL RAGE 



Apres les versions 16 bits et Game Boy, Primal Rage fait son entree dans 
I'univers impitoyable des 32 bits. Le jeu mettant en scene des dinosaures 
de tous polls va enfin vous en mettre plein la vue graphiquement parlant. 
Comparable a la version Arcade, les deux titres sur Saturn et PlayStation 
ont I'air de se valoir de ce point de vue la. II ne reste plus qu'a reellement 
les voir pour se faire une opinion plus precise quant a leur niveau de joua- 
bilite respectif... Un jeu prevu en theorie pour mars-avril 1 996. 

MACHINE ; SATURN ET PLAYSTATION 

EDITEUR : WARNER INTERACTIVE ENTERTAINMENT 
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WORMS 

Wormez foien..> 
Si on vous bassine du- 
rant des lustres avec un 
jeu rempli de vers de 
terre qui se font la 
guerre a coups de ba- 
zooka, de tapis de bombes et autres fusils a pompe, ne vous inquietez pas, 
tout va bien! Ce jeu existe bel et bien et il est I'oeuvre de cerveaux com- 
plkement tortures. Apres les versions PlayStation et Saturn avec les- 
quelles les competitions a la redaction n'ont pas cesse depuis leur decou- 
verte, c'est done au tour de la Megadrive (et de la Super Nintendo) 
d'accueJilir ce tres simple mais a la fois fantastique programme. Brieve- 
ment, vous etes a la tete d'une "armee" de gentils vers que vous devrez 
mener a la victoire finale a I'aide de quatre de ces petits soldats pas 
comme les autres. Seul ou a quatre simultanement, voila un titre qui ne 
devrait pas passer inaperq:u sur les 16 bits... Les 16 bits n'ont pas dit leur 
dernier mot ! 

MACHINE : MEGADRIVE ET SUPER NINTENDO ■ EDITEUR : OCEAN 
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La Societe Jeux Video's, 
pionniere des salles de jeux 
a Paris, vient d'ouvrJr au 1 1 
boulevard de Sebastopol 
(75001) un espace Cyber- 
Virtuel pour le moJns 
unique. Jugez plutot : 1000 
M2 sur 2 etages consacres 
uniquement aux loisirs du 
futur, baptises I'Emporium. 
Tres tourne "High-Tech", 
ce nouveau complexe "Es- 
pace 2025" ouvrira ses 
portes au public le 1 3 Jan- 
vier 1996. 
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TOUTES LES VHS V^F 



CYSERCITY 1 ,2 & 3 

MEGALOPOUS l,2,3,.d 

lODOSSVOL 1, 2, 3,4, 5 & 

TWIN DOLLS ISEX) 

GOLGO 13 

ATJGE DES TENEBRES ISEX) ml I 

MOLDIVER 

B G CRISIS I ET 2 

PLASTIC UTri£ 

ROUJIN Z 

lA CITE INTERDITE 

RAMMA 1/2 La grande baUille de chii 

LEMNEAB 

DOMINION 1 S 2 

MAPS 1 , 2 

IRIA ; & 2 & 3 

MACROSS 

TENCHI MUVO 1 S. 2 
THE COCKPIT 
UNDER ARREST 
ANGEL 1 , 2 & 3 
MISS METEO I & 2 
SLOW STEP I & 2 
APPIESEED 
OGENKI CLINIC 
BOPGMAN 2058 
SAINT SEYA Vol 1,1, 3 S. 4 
KOJIRO Vol. 1 ,2, & 3 
UROISUKIDOJ; VOL I 8,2 
UROTSUKIDOJI 3 voM 4 2 
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COBRA Vol. 1, 2, 3,4, 5 et 6 

PATIABOR 

STREET FIGHTER THE MOVIE 

SPACE ADVENTURE CCfflRA [le lili 

PATLABOR 1 ET 2 

GUYVER 1 ET 2 

RG VEDA 

RAN LA LEGENDE VERTE 

BLACKJACK 

D CHASSEUR DE VAMPIRE 

CRYING FREEMAN vol 1 

MOLDIVER 1 & 2 

ICEZELJON 

MIGHTY SPACE MINORS 

ART OF FIGHTING 

FATAL FURY 

SAMURAI SHODOWN 

ARMITAGE vol 1 

KISHIN HEDAN vol 1 

YUGEN KEISHA 

DRAGONBALL Z d„ 

NIKI LARSSON TV 

SAILORMOON TV 
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I TRADING CARD Z COLLECnON (le sadie^ 30 Fra 

> PP CARDS 27 (la carte) 3 fn 

» PP CARDS 27 (le psquet de 35) TO Frs 

i PP CARDS 28 (la carte) 3 Frs 

» PP CARDS 28 (le paquet de 35} TO Fr» 

» STICKERS LONGS (la carte) 3 Frs 
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I DP23CARDASSf/e5ac/iefde70> 30 Frs 

» DP 24 CARDASSf/e sachet de70j 30 Frs 

» DP 25 CARDASS f/e sachet de I0> 30 Frs 

» STICKERS LONGS f/e sachet tte 55J 70 Frs 

» POWER LEVEL 14 f/e sachet t/e JOJ 30 Frs 

» POWER LEVEL 15 f/e sachet c/e JOJ 30 Frs 

t GOMME 10 Frs 

» POGS DBZ (par 6) f/a pochettej 10 Frs 
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3« 15 JAPtNIU (fUUS OE PORT OfFERTS s suptntvr a IOC F) 



A RETOURNER A JAPANtM - BP 22 - 06801 CAGNESMER CEOEX 



PRODUITS 



QUANTiTE 



SI commande Inferieure ^ 100 Frs : 



FRAIS OE POFIT GRATUFTS " - SI PWEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F 



TOTAL 



COORDONNEES 



Nom : .. 
Prenom 
adresse 



REGLEMENT 

□ CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 

G CARTE BANCAIRE 

Expire fin 

Ville : n CONTRE REMBOURSEMENKrajojter 30 F| 

Code Postal Tel : fev 95 



TOUS CES PRODUirS SOHT EedlEMENT DI5POMIBLES dW 
MAGASIN @AMS'§ ^ >•' Kennedy - 06800 
CAGNES/MER - Til. 92 02 06 04 - FAX 93 20 97 03 



THE SHOW 

— I faUait bien que cela solt un jour 
fait, done Sony ne s'en est pas prive 
puisque voici la sequelle du jeu de 
combat qui fit tent pour le succes 
de la PlayStation, que ce soit en 
France ou au Japon. Bien sur. lorsque 
I'on pense d ToiiSfiinDen. on pense im- 
mediotement d de tres grondes sur- 
fdces elevees et entourees d'un gouffre. 
on pense d des personnoges quasi im- 
mortels maniant des armes blancfies. et 
des tas de pouvoirs qui volent au travera 
de I'ecran. Au programme de cette se- 
quelle, done, pour tout ceux qui 
connoissent le premier volet, du elian- 
gement mais dans la continuite. Tout 
d'abord. de nouveaux personnoges. 
Commenqons par les semi-nouveaux 
ovec Sfio et Gaia. que I'on retrouve iei. 
Gdio o bien efionge puisqu'il est deve- 
nu un moine itinerant, beaucoup moins 
puissant que dans le premier volet. Lo- 
gique. puisqu'il n'est plus ici un boss d 
vaincre. mois un personnage seteetion- 
nable comme les autres. Sfio. lui, reste 
toujours le mysterieux dernier personna- 
ge du jeu qui semble inaccessible. Vient 
ensuite lo charmante Tracy. Dotee de 
ciieveux bleus et de deux Tong-fa (ma- 
traques de polieiers) eleetriques. eette 
jeune fille issue de la police omerieoine 
est tres agile et donne beaucoup de re- 
sultats dons les combats au corps d 
corps. Vient opres cela I'cffreux Chaos, 
sorte de Quasimodo sri-lankais ano- 
rexique mais arme d'une terrible fdux. A 
noter que lun de ses coups les plus effi- 
caces lui vient non pas de son arme, 
mais de son hioleine pestilentielle. Apres 
ceLa. nous avons le premier boss Ura- 
nus, qui n'est autre qu'une jotie archere 
pourvue d'oiles, et assez difficile d 
battre. Juste derriere arrive Master, un 
etre au sexe encore un peu indetermine 
(je penche pour une femme) qui monie 
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MUST GO ON ! 

jne epee dune taille gigantesque. Tene- 
ment, meme, qu'il tui arrive de surfer des- 



Tout le monde se souvient. dans Toh- 
ShinDen. des mouvements speciaux a 
executer lorsque la jauge de vie du per- 
sonnage est rouge, ici. cest un petit peu 
different, et le mouvement sera d execu- 
ter lorsque la jauge nommee "Overdrive" 
sera orange. Cela donnera done acces 
d des coups encore plus spectaculaires 
qui feront voler les personnoges dans le 
ciel. ou les feront enchaTner des series 
de coups de pied enflammes tres impres- 
sionnants. Bien entendu. le principe de 
la roulade de cote reste present et fait 
rtouveau. vous pouvez encholner une ot- 
toque lors d'une course. Par exemple. si 
vous courez vers I'adversaire et qu'orrive 
face d lui vous pressez un tjouton. cela 
vous omene d executer un mouvement 
nouveau. comme un coup de pied-goli- 
pette, une glissade, un tackle, voire un 
combo. Tout depend evidemment du 
personnoge que vous avez. Les prises 
au corps a corps sont elles oussi execu- 
tables mois beaucoup moins faciles a 
realiser. car le jeu a gagne en ropidite 
par rapport ou premier episode. A vous 
les sauts de puce et autres enchaine- 
ments bien plus ropides qu d laccoutu- 
mee. A vous aussi les joies du Gouroud- 
Shading poussees 6 lextreme. Cor 
TohShinDen 2 est un jeu de combat a 
lesthetique tres poussee. ou les jeux 
dombre et de lumiere sont completement 
hallucinants. Porviendrez-vous a potien- 
ter jusqu d la prochoine sortie de ce hit. 
amis lecteurs (trices) ? En attendant, je 
vous renvoie 6 Joypad international qui 
vous presente le test de la version ;apo- 
aise. 

EDITEUR: SONY. CE. 
DISPONIBILITE: ETE 96 
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I pres Off-Worl Interceptor Extreme et Total Eclipse, 
voici done le troisieme titre consecutif de nos amis 
de Chez Crystal Dynamix qui reprend quasiment 
pixel pour pixel le principe des deux jeux precites. 
Je m'explique : on utilise le meme moteur 3D, on 
ajoute des vaisseaux, un peu de video pour creer la 
trame de I'histoire, un univers glauque sur une planete 
eloignee, on y ajoute plein de mediants pas beaux, et on 
a un shoot'em up somme toute assez classique, rempli de 
missions tres varices. Simple, non? Vous avez deux vues 
au programme, une de I'interieur et une... de I'exterieur, et 
devrez a chaque fois suivre vos leaders qui vous appuie- 
ront dans vos diverses escapades. Je vous apprends au 
passage, car je ne suis pas un mauvais bougre, que toute 
votre aventure se passe sur Titan, une lune bien connue 
de la planete Saturn que d'aucuns s'accordent a penser 
qu'il y aurait de la vie sur cette jolie sphere... C'est pour- 
tant la verite, puisqu'une base Alien prete a venir detruire 
la Terre y est etablie depuis deja quelques temps... Repe- 
ree par les soins des services de defense terriens, vous 
devrez sans coup ferir venir annihiler cette puissance oc- 
culte et ainsi preserver I'avenir de I'humanite. Mais ce ne 
sera pas de tout repos, croyez-moi! Tout pilote emerite 
que vous etes, il faudra pas mal d'entrafnement avant 
d'obtenir I'aval de vos superieurs. Qu'a cela ne tienne, 
vous en avez vu d'autres, on commence a vous conna'tre... 
Le vaisseau, comme dans Total Eclipse, se dirige de la 
meme maniere, avec la rotation a 360° grace aux boutons 
"L" et "R", ce qui vous facilitera les passages un peu serres. 
Voila Capitaine, il ne vous reste plus qu'a patienter genti- 
ment jusqu'au test final pour prendre votre ordre de mis- 
sion! 

Trazom 
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CYBERIA PAS 
DE LEZARD ! 





ans un futur apocalyptique ou regnent des ter- 
roristes internationaux, quand le consortium de 
I'ordre etabli n'a plus de prise sur la surete du 
pays, et lorsqu'il n'y a plus d'espoir, le gouverne- 
ment spatial fait appel a un homme: le Capltaine 
Flam. Caaaapitain'Plam tu n'es paaaas de notreuh 
galaxiiiiie, mais du fond de la nuiiii'CaaaapitainTlam!". Ou 
presque. Vous n'etes pas le Capltaine Flam, mais on fait 
tout de meme appel a vous car, mon pauvre ami, vous 
etes le seul cretin qui ait accepte de risquer sa peau 
pour une mission pareille. Pensez done, une poignee de 
terroristes ont trouve sous un iceberg d'Asie du 
Nord (!) une machine a faire peter la planete, rien que 
?a. En parfait Forrest Gump, vous allez done essayer de 
retrouver et detruire Cyberia (e'est le peteur-de-pla- 
nete) qui va empeeher le brave individu moyen de 
s'abrutir tranquille devant la television. Voici un jeu di- 
rectement tire du monde PC, oil il avait d'ailleurs fait 
grand bruit par sa qualite et sa recherche dans la per- 
formance technique. C'est, comme vous I'aurez com- 
pris au vu des photos, un jeu d'aventure. L'homme que 
vous dirigez se deplace dans un decor fixe, et Tangle 
de vue change suivant votre position dans la piece. 
Vous avez plusieurs directions a votre disposition pour 
vous deplacer, mais tout est toujours precalcule; pas 
question d'adresse ici. Tout se resume a "prendre cle, 
amener cle vers porte, ouvrir porte, manger gateau", et 
vous n'avez pas I'occasion de sortir des actions que I'on 
vous impose. Fort heureusement, votre heros a de 
super-lunettes qui analysent tout rien qu'en regardant 
I'objet desire. Malheureusement, vous ne pouvez pas 
non plus tout analyser. Un jeu d'aventure typique, 
done, oil I'on ne se balade pas forcement partout Un 
jeu ou les morts brutales sont monnaie courante. Mais 
un jeu d'aventure tenement beau que I'on se dit "tout 
de meme, lis sont bien ces gens d'Interplay". En plus le 
jeu sort aussi sur 3DO et Saturn, alors... 

Greg 
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TENNIS VIRTUEL 



Vim OPEN TENNIS 





t void le troisieme produit de chez Sega et il s'agit 

d'un jeu de... de... je vous le donne en mille Emile... de 

tennis, oui ! Le joueur n° 13 gagne une passoire sans 

trous pour en boucher un coin a la personne de son 

choix ! Done, comme son nom I'indique, ce nouveau 

■ tennis de chez Sega propose plusieurs personnages, 

feminins ou masculins, afin de les utiliser dans des tour- 

nois... de tennis ! Non ? Si ! C'est fou, <;a. Bien entendu, 

vous avez plusieurs vues de terrain au programme, un 

mode competition sauvegardable apres chaque rencontre, 

sans oublier le mode "creation de joueur" qui vous per- 

mettra de gerer votre veritable double tennistique ! Je 

n'omettrai pas de dire en passant que toutes les surfaces 

sont egalement presentes, qu'elles soient en terre, en 

herbe ou en dur. Voila, vous savez tout, vous faites ce que 

vous voulez maintenant.. Rompez I 

Trazom 



out le monde a entendu parler du Hang On des salles 
d'arcade, qui a berce, pour la plupart d'entre nous, 
notre jolie enfance toute remplie de souvenirs me- 
morables... Ah, se balancer de droite a gauche et de 
gauche a droite sur cette monture de metal, et puis la 
Vitesse, quelle sensation de folie... soupir... Eh bien 
oui, rejouissez-vous, nostalgiques du bitume, vous aurez 
bientot droit a la version (relookee certes) de ce litre my- 
thique sur la Saturn. Au programme, plusieurs circuits dont 
certains inaccessibles si Ton ne gagne pas dans les pre- 
miers, et trois vues differentes pour le motard : une de 
haut, une de dos et une derniere plein ecran. A priori, cela 
bouge plutot bien, les decors sont assez speciaux (mu- 
raille de Chine, j'veux bien mais bon...) et le tout est prevu 
pour tres bientot ! Si vous voulez en savoir plus reportez- 
vous a nos precedents titres import. 

Trazom 
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nfin, les consoleux vont pouvoir jouer a des jeux ty- 
piquement micro ! Depuis le temps que I'on attendait 
(;a, nous voila servis. Ceux qui ont connu le redou- 
table The 7th Guest sur PC CD-Rom et qui se sont ar- 
raches les cheveux pour tenter de resoudre des 

enigmes completement tordues et machiaveliques 

vont une fois de plus se triturer les meninges avec cette 
suite tant "redoutee". Je vous resume le tope : vous etes 
Cart Denning, reporter TV genre PPDA, dont I'amie, Robin, a 
disparu au cours d'une enquete sur une demeure maudite 
(tiens, <;a me rappelle vaguement quelque chose...). Et vous 
avez done jusqu'a la onzieme heure - d'ou le titre - pour la 
sorb'r de ce cauchemar maudit.. La mansarde, ou plutot le 
chateau, celui d'un genial createur de jouets (Henry Stauf) et 
psychopathe a ses heures perdues, est truffe de pieges 
tous plus diaboliques les uns que les autres. En tout, pas 
moins de 40 enigmes a resoudre rien que pour vous tout 
seul ! Alors, content ? D'autant que les graphismes haute 
graphisme et autres images de synthese sont id legion. 
Vous vous deplacerez done a llnterieur de cette jolie mai- 
son et rencontrerez a n'en pas douter, des tas de creatures 
pour le moins bizarroides : chien a tete d'homme, femme- 
serpent ou panthere, etc. Bref, la maison des horreurs dans 
toute sa splendeur, comme vous pouvez le constater. Les 
personnages ont bien evidemment ete filmes, ce qui contri- 
bue a rendre I'ensemble plus effrayant encore. Ames sen- 
sibless'abstenir! TRAZOM 
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ous ne connaissez peut-etre pas ce titre qui a fait parte 
^ de lui sur PC comme etant un Doom dans lequel on au- 

rait remplace les humains par des vaisseaux. Cela signi- 

fie done que I'on peut non seulement progresser dans 
I les quatre directions mais aussi dans les airs; la liberte 

totale ! Du coup, le jeu en devient plus difficile a contro- 
ler mais plus complet. II ne parviendra pas a remplacer Doom 
car les ennemis sont plus rares et beaucoup moins detailles. La 
version PlayStation s'annonce grandiose et la preversion que 
j'ai testee pour vous m'a litteralement suffoque. Je m'atten- 
dais en effet a de I'adaptation PC-32 bits sans surprise et j'ai 
decouvert une version completement retravaillee pour utiliser 
pleinement les capacites de la machine. C'est un peu comme 
pour Doom qui, en plein ecran et avec une ambiance sonore 
geniale, avait subi un lifting sur PlayStation. Dans le cas de 
Descent, le lifting s'annonce au point avec une fluidite excep- 
tionnelle, des graphismes fins et de la 3D polygonale a donf. 
Chaque stage est une longue suite de couloirs et de salles 
bourrees de prisonniers a delivrer, de bonus a recuperer et 
d'ennemis volants a neutraliser. Certains elements des decors 
peuvent etre detruits... gratuitement ! Un jeu d'action et de tir 
qui promet sur playStation. Olivier. 




CAS DESESPERE ! 




/.Ar^J^ 




eux qui ont vu le dernier film de Spielberg seront 
certainement ravis d'apprendre que Casper, le ce- 
lebre fantome issu du non moins celebre dessin 
anime, fait un joli petit detour du cote de la Saturn 
dans un non moins joli petit jeu d'aventure en 3D vu 
de 3/4 haut Ouf ! Voila, vous savez a peu pres tout 
sur le sujet. Incarnant done ce mignon petit etre... desin- 
carne, vous allez arpenter les sombres couloirs de votre 
vaste demeure a la recherche d'indices vous permettant 
d'elucider des tas de mysteres pour le moins glauques. Le 
but sera pour vous d'eviter les mechants fantomes qui 
vous attendent au tournant et surtout de vous balader un 
peu partout dans votre mansarde a la recherche d'un peu 
tout et n'importe quo!. Tout cela pour quoi? Pour avancer 
un petit peu plus dans votre enquete, pardi! Pardon? Ce 
que vous recherchez? Pour I'instant, c'est un vaste myste- 
re, mais je ne doute pas que vous en perciez le secret tot 
ou tard. De fil en aiguille, vous aurez de nouveaux usten- 
siles que vous aurez trouves ?a et la, et qui vous serviront 
soit a ouvrir des portes soit a acquerir un nouveau pouvoir 
(passer par les aerations par exemple ou bien avancer 
beaucoup plus vite). Si vous y'en avoir bien tout compris, 
c'est a un jeu de reflexion-aventure gentillet (on est tout 
de meme tres loin du niveau qu'at- 
teint Myst) auquel vous aurez 
bientot affaire. Technique- "^ 
ment, c'est tres beau : les 
textures transparentes 
employees pour Casper 
sont tres belles et vous 
feront vraiment craquer 
de bonheur. Le diffe- 
rents decors restent 
simples et sobres mais 
en meme temps tres , 
propres, sans fioritures | 
inutiles. Gageons que ce I 
titre fera plaisir aux - 
grands comme aux petits... ^& 

Suite au prochain numero. ^^ 

Traiom * 
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Saint Seiya le film vol 1 
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Saint Seiya le film vol 3 
Saint seiya le film vol 4 
Max & Compagnie le film 
FatalFury Vol 1 
Fatal Fury Vol 2 tel 
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Guyver vol 1 
Guyver vol 2 
RG Vega 
Cyber City vol 1 
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Manga Dragon Ball 
rsion Francaise vol 1^18 37 Fpiec^ 
Pour 5 volumes achet^s, 
5 cartes plastifiees offertes 



ESPACE VIDEO 

8 AVENUE ANATOLE FRANCE 

94600 CHOISYLEROI 

CENTRE COMMERCIAL CHOISYLEROI 
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2 volumes au choix 2'''* F 

3 volumes au choix ' ' " ' 

4 volumes au choix '- 

5 voUimes au choix - ^ 






Serie limitee Numerotes 




Art Book tejtf^ Collector 



Vol 1 Complete Illustrations 

Vol 2 Story Guide 

Vol 3 TV animation Part 1 

Vol 4 World Guide 

Vol 5 TV animation Part 2 

Vol 6 Movies & Tv Specials 
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Hero collection 3 & 4 

le sachet de 10 cartes 

les 3 pour 

les 4 pour 

Tradding collection 

le sachet de 12 cartes 

les 3 pour 

les 4 pour 

Serie D.P N°24 complete 

Paquet P.P27 34 cartes dont 4 brillantes 

Paquet P.P28 34 cartes dont 4 brillantes 

Changing card paquet de 5 cartes (hologramme 

Sticker surprise paquet de 30 cartes 

Ramicard recto verso collector plastifiee 70 cartes 

Serie laser brillante les 45 cartes 

Cap collection sachet 6 Pogs 

Card album Ciasseur de cartes DBZ 

Hard case +10 cartes 

Kit P.P cart 27 de luxe DBZ 
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Figurines super Battle collection 



vol 1 Son Gokou 

vol 2 S. Sayan Son Gokouo 

vol 3 Picollo 

vol 4 Vegeta 

vol 5 Trunks 

vol 6 Freezer 

vol 7 S. Sayan Vegeta 

yol 8 Son Gohan 



I- vol 9 S. Sayan Son Gohan 
i vol 10 S. Sayan Broly 
6 9 (vol 11 Cell 
69 F vol 12 S. Sayan Trunks 
69 r vol 13 S. Sayan Son Gohan 
69 F vol 14 Great Sayaman 
69 F vol 15 Son Goten 
69 F vol 16 Trunks petit 






Figurines Dragon Ball Z 
8 Series de 6 figurines (Scm) 
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2 series au choix 

3 series au choix 
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8 series 48 figurines 
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Ran : La Legende vol V.F 

Tenchi Muyo vol 1 a 2 V.F 
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Baoh Le Visiteur V.F 
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UN DEBUT 
EN FANFARE 

agala ! Tsouin ! Tsouin '. Les 
lecteurs que cette courte intro- 
duction musicale laissent scep- 
tiques apprecieront sans doute 
mieux cet air de trompette une 
fois qu'on aura eu la gentillesse (oui, 
mosieur !) de leur expliquer le pour- 
quoi du comment. Pourquoi done, 
disons-nous, un "depart en fanfare" i 
Alors que le mois de fevrier est en 
general ce que I'on peut appeler 
un "mois sans" - contrairement aux 
"mois avec" qui sont beaucoup plus 
droles - ce mois de fevrier 1996, 
oui, celui-la, peut se targuer d'etre 
un de ces mois dont on se souvient 
dans I'annee. Regardez done du 
cote de nos tests officiels : quatre 
simulations de sports completement 
folles, un jeu d'aventure (dite "gra- 
phique"" et un jeu de plates-fomies 
16 bits de la plus belle espece. Vous 
nous suivez toujours ? Pour ce qui 
est des titres, on vous laisse les 
remettre seuls en place. C'est aussi 
{a, Joypad, un magazine pleine- 
ment interactif. Et on pourtait encore 
faire plus fort ! Imaginez done : 
"Revelation, I'ULtra 64... en France... 
avril... 980 francs". Remplissez les 
blanes ! Mais revenons plutot a nos 
tests de fevrier. Vous I'aurez sans 
doute remarque, les jeux 1 6 bits ne 
sont pas legion. Certains d'entre 
vous pensent, a tort, que nous pri- 
vilegions les jeux 32 bits. A cela 
nous disons : faux !, et Tiazom ajoute 
archi-faux. Seulement ; les editeurs 
(sauf Nintendo) abandonnent petit 
a petit le segiient des 1 6 bits. Comme 
nous ne sommes pas des dieux en 
langage C ou bien en assembleur, 
il nous est assez difficile de vous 
presenter The Joypad Team vs Cod- 
zilla sur Super Nintendo et Mega- 
dme. Et ce n'est pas paree qu'on 
ne \eut pas ! Bref, prenez done 
\otre mal en patience et songez a 
changer de console (non, ce n'est 
qu'un conseil, comme ^a...). 

La redaction deguisee en majorette 
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X-COM 
ENEMY 
UNKNOW 

MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : SONY I.E. 



^a y est, ils ont debarque, ils sont la, tout pres de nous, sur 
ie point d'envahir notre chere et tendre planete que nous 
aimons par-dessus tout, et de nous asservir comme jamais 
ils ne I'avaient encore fait avec aucun peuple !!! Mais heu- 
reusement, vous etes la ! A la tete d'une gigantesque armee 
que vous developperez a chaque fois que vous aurez de 
nouvelles bases, vous saurez mettre hors d'etat de nuire 
ces mechants Aliens... Je vous previens tout de suite, c'est 
a un jeu d'aventure-strategie auquel vous serez confronte. 
Ce qui signifle entre autres, des tas de parametres a assi- 
miler, des tas de courbes a lire, et beaucoup de choses a 
prendre en compte. Dans le domaine, il est tres complet 
et plaira certsinement aux fanas du genre. Quant aux autres, 
ils seront vite deconcertes par la difficulte de ce titre. 

Trazom 
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MORTAL KOMBAT 3 



MACHINE : GAME BOY 
EDITEUR : ACCLAIM 

La baston est encore et toujours a 
I'honneur sur Game Boy avec cette 
conversion de MK3. Une conver- 
sion qui arrive malheureusement 
un peu tard apres les febuleux Street 
Fighter et autre Killer Instinct. Cest 
done avec mesure que je vous 
conseillerai de vous procurer le jeu, 
d'autant que MK2 etait vraiment 
genial sur Game Boy et vous devez 
deja tous le posseder, 9a c'est sur ! 
Rien de bien nouveau dans cette 
version puisque les graphismes sont 
coujours aussi limites (decors et 
persos). Pas de version Super Game 
Boy non plus, deception... Les dix 
personnages presents sont : Cyrax, 
Kabal, Kano, Sheeva, Sektor, Sindel, 
Sonya. Sub-Zero. Smoke et Shao 
Kahn. Pour ne pas avoir Pair d'etre 
aigri et trop critique par rapport a 
cette conversion, je dirai que j'ai 
quand meme apprecie la maniabi- 
lite qui permet de reproduire tous 
les coups et fetalites de I'arcade avec 
deux boutons, si, si ! Et on retrouve 
aussi les codes secrets dans une version simplifiee. Sympa ! MK3 sur Game 
Boy n'est cependant pas un jeu dementiel pour ce debut d'annee. 

Olivier 
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SPECIAL N» 50 
UNE HISTOIRE COMIVIE QA. 




OtNIALI WOUAH! BOF... PITIE PAS ?A ! 



la console ne tournerait sans doute pas rond. Cette certitude 
"""" " pelit a petit pouss^ a baptiser Trazom "Dieu". Dieu 



tout un pourfendeur de jeux ! Pas tres bavard (le walkman 
■' - ' '" '*' communiquer), Trazom 

js, les anges-gardiens, 



inche et 
■ mange jamais. Mais alors la, jamais 



ItAt! WOUAH i BOF... PITIEPAS^A|| 

IBBBBBSBBBi 
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qu'il parlait japonais ! Tiens done ! Alors on I'a colle a la fac 



et de Navarre. G _„ , 

mettre de ta nourriture a gauche ou a droite, ne se remet que 
'" '" '""'" ■" '"'-- -'e la Nee, sa console 



HI-OCTANE 




MACHINE : SATURN 
j EDITEUR : BULLFROG 

rL-mi les courses endia- 

) >ees de vaisseaux futu- 

I - sees comme peut 

etre WipEout sur 

='ayStation, Hi-Octane 

i-s distingue a plus d'un j 
I -.t-e. Tout d'abord, a | 

-1 seule vue des gra- 

;'-ismes, il est evident 

t. Hi-Octane n'appa- 

-i't pas comme la hui- 

: erne merveille du 

— onde. Tres proche 

Ciis son concept d'un 

Coer Speedway (sur Saturn), le jeu s'avere etre en outre beaucoup moins ori- 

f -al - les pistes etant somme toute tres classiques - et moins rapide au niveau de 

'i-iimation. Hi-Octane PC n'avait pas atteint les sommets de la gloire, il en sera 

3e meme sur console, meme si le jeu vaut la peine qu'on lui consacre une ou deux 

•^-res de notre precieux temps. A jouer chez un pote plus qu'avec. 

T.S.R. 



I' 



Irll 



GENIAL I WOUAH ! BOF... PITIE PAS CA ! 1 



Vieux de la vieille a |oypad, Oiivter s'est specialise, au f il du 



cette machine. Des eenlaines de jeux sur ce petit ecr 

doxalement, Olivier s'esl aussi transforme en Docpad. Prof de 

sciences physique de nature, Oliv'man (TSR I'appelle comme 

q:a) adore les processeurs, les circuits integres et tout le tra- 

lala... le defaut d'Olivier ; une mutation etrange qui le rend 

incapable d'etre ponetuel... Allez eomprendre ! 



GENIAL I WOUAH I BOF... PITIE PAS CA ! 1 



50 loypad, 50 numeros pour T.S.R. En voila un qui ne 



parler philosophic et jeux video ou philosophie des jeux 

video... a vrai dire, on ne pige pas tout. Grand speclaliste de 

Doom, T.S.R. a pris au cours du temps I'habitude de se coif- 

fer, de s'habiller et de mimer le heros de ce jeu. Une chance 

qu'on ne lui laisse pas d'armes sous la main ! A chaque 

numero, T.S.R. envoie les p'lits gars de Joypad aux quatre 
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APPINGl 

F-lll AGILE 
WARRIORS 

MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR : VIRGIN I.E. 

A premiere vue, F- 1 M Agile Warriors est incroyablement blcie et sans aucun inrtret pour une 
machine comme la PlayStation. Ce jeu merite quand meme que I'on s'interesse a lui pour peu que 
Ton apprecie les simulation de combats aeriens a la Air Combat Les reaCTions de I'avion sont tene- 
ment irrealistes et les graphismes 3D tellement grossiers, que I'on a du mal a apprecier F-lll a sa 
juste valeur. En pratiquant ce jeu, je me suis rendu compte qu'il tenait lieu beaucoup plus du jeu 
d'arcade que de la simulation. On accelere comme on veut avec une inertie qui depasse I'entende- 
ment et le realisme, mais c'est tres drole. Quand on elimine un ennemi, il laisse un bonus tout droit 

issu de Jumping Flash : la aussi, on rigole bien. Le plus amusant reste le napalm qui, pour sa part, est vraiment realiste dans ses effets. Bref, 
il n'y a pas que du mauvais dans F- 1 1 1 . mais il ne faut vraiment pas etre difficile pour I'apprecier car ses graphismes sont vraiment approxi- 



matjfs. A vous de juger ! 



Olivier 



BOOGERMAN 

MACHINE : SUPER NINTENDO 
EDITEUR : INTERPLAY 

"Je rote, je pete, rien ne m'arrete !", tel pourrait etre le slogan 
publicitaire de ce jeu, deja connu des possesseurs de Megadrive. 
Pour les amnesiques ou les nouveaux venus, rappelons que Boo- 
german met en scene un personnage plutot sale qui a decide de 
nettoyer le monde de la pollution. Et le principe de son combat, 
c'est qu'il affronte I'ennemi avec ses propres armes. Ainsi, il bom- 
barde les mechants de morve. les asphyxie avec ses pets mal- 
odorants, et les noie sous un deluge d'effluves stomacales d'un 
effet sonore efferant. Malheureusement pour le joueur, Thumour 
du premier instant cede tres vite le pas a une monotonie de ce 
jeu de plates-formes, fort degueulasse et maniant un humour epais 
qui se dissipe vite. Yoshi's Island est cent mille fois mieux... et en 
plus, Yoshi pete aussi I 

Greg 





SONIC 
LABYRINTH 

MACHINE : GAME GEAR 
EDITEUR : SEGA 

Decidement, Sonic fait encore et toujours parler de 
lui ! Apres les Tails et compagnie, et toute la sacro- 
sainte serie qui porte son nom, revoila done la mas- 
cotte de Sega de 
retour sur Game 
Gear. Malheureuse- 
ment, le petit heris- 
son semble s'essou- 
fler dans cette 
demiere mouture qui 
le plonge dans un uni- 
vers labyrinthique en 
pseudo 3D. Le Dr 
Robotnik a en effet 
cree ce monde tara- 
biscote, et y a jete 
notre ami bleu, qui 
doit maintenant se 
debrouiller comme il 
peut pour en rechap- 
per. Votre but est en 
fait de recolter les 
trois des qui vous per- 
mettront de sortir de 
chaque niveau. Dans 
des decors tres 

sobres, voire simplistes, seuls les tout petits devraient 
y trouver leur compte. Le challenge sera pour eux 
beaucoup plus interessant a relever que pour des per- i 
sonnes plus agees. ^ors si vous connaissez dans votre 
entourage des gnom... pardon, des enfants en bas age pour qui Sonic 
est un heros des temps modernes, alors soyez sympa : dites que 
Sonic Labyrinth est fait pour eux. ils apprecieronc 

Trazom 




EOITEUR : SONY C.E. 
GENRE : PLATES-FORMES 
NOMBRE DE JOUEURS : I 



^^ 



SPECIAL : NEANT 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : OUI 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : MECA-CD, SN 




II fallait s'y attendre, Sony 
adaptant pour sa console 
fetiche I'un des plus beaux 
jeux de sa logittieque, quoi 
de plus normal. Hein? Non, 
mais c'est vrai quoi, la vie 
est betle, non? Eh bien voila, c'est 
fait, vous aurez desormais droit 
au superbe Mickey Mania (rebap- 
f se Mcke/s Wild Adventure) sur 
une console 32-Bit5. Je vous rap- 
pelle que vous incamez la brave 
petite souris creee par ce cher 
Walt et que vous allez devoir tra- 
verser toutes les etapes (enfin 
presque!) de votre fabuleuse vie 
cinematographique. Que voulez- 
vous, c'est <;a etre une Star. Seu- 
lement maintenant, il va falloir 
assumer les centaines de peri- 
peties que vous avez joyeuse- 
ment faites au cours de votre tres 
longue carriere. Rencontrer des 
tas de monstres pas tibulaires 
mais presque (classique), eviter 

des dizaines de traquenards et Ces fant6me^ld oussi, reus vous en rappelaz 
affronter les Boss que vous avez Ires bien. Si, si, dierdiez hien. 
deja coff res une bonne vingtaine 
de fois dans chacun des nom- 
breux episodes precedents, voila 
en gros ce qui vous attend. De la 
plate-fonne, et encore de la plate- 
forme! Content? Mickey Mania 
sur PlayStation, bien que repre- 
nant les niveaux deja connus, est 
plus beau techniquement que les 
veiskxis precedentes : plus d'effets 
de transparence, de 3D etc. Un 
achat judicieux pourunjoueuren 
manque de plates-formes! 

Trazom 



Grate a Pluto qui tend sa queue pour vous 

prevenir d'un donger immeikt, !« cerfs en 

furie ne pourront rien contre vous! Good Boy! 








S Compte tenu du fait que i'on trouve tres peu de jeux de plates-formes sur Play- 

^cjo Station, ce Mickey Mania new look ne manque evidemment pas de charme. Si 

o= vous aimez les belles couleurs et les personnages de Walt Disney, vous ne 

^ regretterez pas cette acquisition. Voila, c'est dit. Et bien dit... 



Des decors tres vories boi- 
gnes de (ouleuts diotoyantes 
rendent Tenscmbie loujours 
oussi beau. 



sions ! 6 Bits, c'est-d-dire 
tres bonne. Aucun soud d se 
fairedecc cote-Id. On regrette 
qu'ellen'aitpaseteretouchee. 



Aucune mauvalse surprise 
d attendre de ce point de 
vue precis il^ickeyse mania 
{ho!ha!)avecfacilite. 



rt CD oblige, je trouve 
de sonore aussi bien 
u., niveau musique que brui- 
toges, d'excellente facture. 



' De beaux effets 
de transparence. 

' Une excellente 
maniobilite. 

' Un bon jeu 6e 
plates-formes. 

' Long et varie. 



.JfllHEPflS 

' Un goutde deja 

vu. 
• Manque d'ongi- 

nalite et 
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SUPER NINTENDO 

EDITEUR : NINTENDO 
GENRE : PLATES-FORMES 
NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 
A TOUR DE ROLE 



J'ai fait le pari avec un 
pote de Saint-Die (Yann 
pour ne pas le nommer, 
au fait ta soeur va ijien ?) 
que j'arriverai a placer 
dans mon texte d'intro les cinq 
mots suivants : existentiel, obso- 
lete, extrasensoriel, decalcifi- 
cation et indubitable. Ben voila, 
c'est fait, j'ai gagne mon pari. Au 
fait, c'etait quel deja I'enjeu ? 
Ah oui, tu me dois desormais 
respect et obeissance jusqu'a 
la fin des temps. Dans ton mal- 
heur, tu as de la chance ami, c'est 
pour bientot.. Mais d'ici la... Done 
revenons a nos gorilles. Une fois 
de plus, le mechant Kaptain K. 
Rool refait parler de lui. Cette 
fois, il a enleve Donkey Kong a 
bord de son vaisseau spatial. 
Entre lui et vous, il y aura desor- 
mais un nombre hallucinant de 
niveaux, tous plus difficiles les 
uns que les autres, sans comp- 
ter les "encore plus nombreux" 
stages bonus qui vous feront 
perdre la boule ! A^is que voulez- 
vous, quand on aime, on ne 
compte pas... Contrairement au 



SPECIAL : LONG, TRES LONG, 
MAIS ALORS, SUPER-GIGA- 
MEGAMENT TRES-LONG ! 
NIVEAUX DE OIFFICULTE : I 
CONTINUE : SAUVEGARDES 
difficult! : MOYENNE 



premier episode, vous allez cette 
fois diriger Diddy et Dixie Kong 
(respectivement les neveu et 
niece de Donkey, enfin je crois) 
qui devront partir a la rescousse 
de leur congenere. Au niveau du 
choix de jeu, c'est d'ailleurs tres 
simple, puisqu'au depart vous 
pourrez selectionner le jeu a un 
seul joueur, le "team mode" oil 
chacun joue a tour de role en 
unissant ses efforts, ou le 
"compet mode" dans lequel deux 
joueurs s'aff rontent en tentant 
de faire le meilleur score pos- 
sible sur un niveau precis. Quoi 
qu'il en soit, vous allez reelle- 
ment en voir des vertes et des 
pas mures en attendant d'affron- 
ter le boss find de cfiac^ie monde. 
Un univers gigantesque vous 
attend ou la beaute et les cou- 
leurs vous plongeront litterale- 
ment dans une autre dimension. 
Voila, vous ne savez peut-etre 
pas tout, mais c'est desormais 
a vous de le decouvrir. Le monde 
est entre vos mains, ne le lais- 
sez pas s'echapper... 

TRAZOM 



Sur le mat du bateau, tout au debut du jeu, evitez les 

cfocodiles et surtout acderez ovec le bouton "B", cejo 

vous evjtera bien des desogrements. 




Comme je vous I'oi dejd laisse entendre, vous pourrez selectionner piusieurs 
modes de jeu, pour vous defouler seul ou d deux. 









NOUVEAUX MONDK 

1 I 11. 





L£ COUP DE L'OTARIE : La lave ne se changera en eau qu'une fois que vous ourez 
soute sur cette charmonte otarie. Aftenfion, le temps est limite 



rAij\9>.^^ 




Line fois plonge dans (haque tonneou, il faudra vous diriger pour ne pas 
vous aplotir comme une crepe ou sol. 



sauts au-dessus des ennemis. 



K 



acL 



^^^^■A A ^ ^^K Mlf^IlM^ 9 Tout au long de voire dur periple, les gentils membres de votre famille vous viendront en aide si 
^^■^^••^ ^^^ ^M^W^^9 « vouslessoilititeL..n»yen[KintfinarKes! 
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Grnre o lui, vous pourrez voler ou bon vous Grand mere Kong souvegardera voire porlie et Cost pas la roue de la fortune, mois co y res- Quel que soil le niveau dans lequel vous vous 
semble dons tout le monde dejd explore. vous donnero quelques conseils. semble : id, on gagne des tos de thoses utiles trouvez, grond-pere vous oidera 6 passer ou o 

over Maurice Bensousson, sur mo vie I trouver certains possoges bien coches... 
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Ces guepes rouges sont imbattables, n'essoyez meme pas de les effleurer. 
Grace au perroquet, vous pourrez passer "focilemenl". 




Ne vous y fiez pas, le cordage fantome que vous voyez la disparait o 
bout d'un certain temps. Mors, faites vite ! 



eoHwmHnmHm 
roiiujEi 

Le boss de fin, vous allez en entendre paiier, croyez-moi. II possede 

enormement d'attaques toutes plus imprevisibles les unes que les 

airtres, ce qui fait qu'il vous faudra pas mal de patience avont de 

tout comprendre.,. 



T 



^ Inutile de s'attarder sur la quaiite technique de DK 2, on la connat : c'est un 

= pur chef-d'oeuvre ! Au niveau Interet, c'est par contre beaucoup plus difficile 

vLu et plus long que le premier volet : vous en aurez reellement pour votre argent ! 

^ Au total, le resuKat est done largement posltif, et ce a tous les egards : on en 

£ redemande encore et encore ! Bravo a Rare et a Nintendo ! 



cnnxi 



Sur Super Nintendo, a pot 
le premier Donkey Koii|, 
c'eslbienentendudujomiE 
vu : effels de touleurs, de 
transparencesetoulressool 
toujours halludimih I 



Tous les scrollingso'msi que 
lesonimotionsdesdifferenh 
prolagonistes sont d'excel- 
lenterocture.Du grand art 
une fois de plus. 



Bien que I'oie one ampoule 

'lanKub- 



herossedirigentfocilement. 



Desmusiquesoinsiquedes 
bruitoges differents selon 
les monstres et les niveoux, 
encore une fois dnpeou bos! 



• La technologie 
Rare fait de nou- 
veau porler d'elle. 

• De belles cou- 
leurs et effets. 

• Enormement de 
salles bonus. 

» C'est tres long 
pour faire le 
score parfait. 

' Quasi-parfait. 

' -JMPIIS 

' J'ai mal au doigt I 
' Identique au 

premier dans so 

conception. 




PLAYSTATION 

EDITEUR : SONY C.E. 

GENRE : SPORT 

NOMBRE DE JOUEUR5 : 1 A 8 

SIMULTANEMENT 



SPECIAL : Nl JORDAN 

Ml O'NEAL ! 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

CONTINUE : MEMORY CARD 

DIFFICULTE : VARIABLE 

EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 



Je ne vous ferai pas 
I'aff ront de commencer 
en vous rappelant les 
regies du basket, nombre 
d'entre vous les connais- 
sant certajnemert mieux 
que moi... Et d'autres moins bien, 
c'est vrai aussi. Mais bon, on ne 
va pas y passer notre vie non plus. 
Sachez juste que Total NBA'96 
est a n'en pas douter le plus gros 
titre de Sony Interactive depuis 
sa creation. Rien que ?a ! C'est 
pour cette raison que les pro- 
grammeurs ont apporte un soin 
particulier a leur rejeton adore. 
Vous trouverez certainement, au 
vu des images, que le titre a ete 
partkufierefnent bichonne, et vous 
aurez raison. Technique de Motion 
Capture oblige (cf. interview de 
Derek pour plus dWos techniques), 
le Realisme est ici a considerer 
avec un grand "R". Tous les coups 



du basket ont ete integres, de la 
simple passe avec rebond au sol 
aux multiples dunks d'enfer. Les 
amateire de basket-bal vont deve- 
nir fous en voyant ce bijou I Les 
29 equipes de la NBA ainsi que 
tous les joueurs qui ia composent 
ont bien evidemment ete inte- 
gres, meme si (licence exclusive 
oblige !) Michael Jordan, Shaquille 
O'Neal ou encore Barkley ont vu 
leur carte de visite ainsi que leur 
photo respective remplacees par 
un explidte "Missing". Les puristes 
vont peut-etre le regretter, mais 
cela n'enleve rien au fait que vous 
pourrez disputer des matches 
exhibitions jusqu'a huit simulta- 
nement et sutout le fameux cham- 
pionnat avec play-off et tout le 
tralala. Un titre a posseder 
d'urgence, surtout pour les accros 
de ce sport 

TRAZOM 



Lfi "rembobi- 
nage" de Ig cas- 
sette est rendu 
par un superbe 
effetderayures 
sur I'ecran ovec 
un bruit quvQ 
lement d 
pnire. Bien vu I 




Le lancer-franc est ossez fadle a assimiler. Une vue en 3D isometrique vous permet de 

mieux apprecier le panneau, mais egalement d'accroltre la difficulte. line troix ove( 

deux (urseurs qui bougent : il suffit de les mettre tous les deux au centre. 




1^ Si 
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Un superbe Dunk »u de face, ramme vous pourrez en fnire des mil- 

liers duront les parties. A noter que le mode "Reploy" kilile grande- 

ment ce genre de plon rapproche. 



wl \i a\ ^" P'*'' ^* '" grand ! 

^^J^fc^JJ Sur ces deux images, on voir la meme oction 
,"" < ■..U'«il^^SjSB< .^^>, nwisauneechellccompletemenldifferenle.Ne 
- '—'^ ■E3tl_ii"«=i' j»*^ «B«lime2 pas lo puissance de la PloyStalion ! 
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)n passe lo balle derriere ...on prend une impulsion ...on saute, bien qo'on ...In baiie est en i'air, le ...un ioueur est o terre et h 

soi... sur le pied d'oppui... tente de vous bloquer... joueur retombe sur le sol... bolle penetre dans le pannr 





7 OF «•.* FIEU3 GOALS 

**"^'¥ «»= J4 THREE POINTS 

OF FREE THRoivS 



P2 J^ ■ "OSSESSION 03 4J iS. 

\'*Mki!B^s:ts;rjffl!x-*- Holf-Time lorride ! 

In mi-temps esl ponduie d'une video de pompom girk d'une quolile rare. Ce qudifitolif voul pour lo video ET les pom-pom d'oilbrs I Je doule que dons le 
meme lemps, vous mofa les slolisliques des deux premiers quorl-lemps ! 



Des joueurs extremement 
detoilles, lout de polyqones 
structures pour un reolisme 
d couper Ic souffle : une 
socree prouesse ! 



Molgre un temps de reac- 
tion, tout le monde se 
deploce tres oisement sur 
les porquets. Merci le mode 
"Turbo" facon NBA Jam! 



Une prise en main ossez deli- 
cate ou depart, moisoufil des 
matches on s'y fait tres vite. 
llsuffitdeiouer,voildtout. 



Une excellente ambiance d 
tous les niveoux, aussi bien 
pour ce qui concernele spea- 
ker que le public... et les 
pom-pom girls I 



• Un realisrTie 
epoustouflant. 

' Plein de vues de 

cameras. 
> Un jeu d huit en 

meme temps. 

• Des ralentis au 
millimetre pres. 



► Un temps de 
reaction un peu 
lent pour les 
joueurs. 

• II manque les 
grosses vedettes 
comme Jordan et 
O'Neal. 



im 



Total NBA'96 est LE jeu que tous les fanas de basket attendaient sur Play- 
Station. Jouabilite, ambiance, fluidite, liberte, dunks d'enfer, credibilite, les 
equipes officielles de la NBA, tout a ete reuni pour procurer aux joueurs un 
plaisir total ! Un realisme absolu malgre I'absence remarquee de Jordan et de 
O'Neal... M 



f\.lMIA 



PLAYSTATION 

EDITEUR : KONAMI 
GENRE : BASKET-BALL 
NOMBRE DE JOUEURS : I A 8 
SIMULTANEMENT 



SPECIAL: UN JEU DE BASKET 
SANS MICHAEL JORDAN, Nl 
SHAQUIL O'NEAL 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5 
CONTINUE : MEMORY CARD 
DIFFICULTE : MOYENNE 



E 



ncore une fois, quitte 
a me repeter quelque 
peu, le basket est a 
i'honneur sur cette 
' console. Vous avez 
vu Total NBA'96(ega- 
lement en test dans ce numero), 
eh blen en voila un autre, tout 
aussi beau, made In Konaml. Deux 
en meme temps, avouez que ?a 
change de la penurle habituelle, 
non ? Comme pour le premier 
cite, la technique de Motion Cap- 
ture a cette fois encore ete adop- 
tee par les programmeurs pour 
apporter un reallsme toujours 
plus grand, a travers les verl- 
tables joueurs de basket de la 
NBA. Leurs deplacements ainsi 
que leurs multiples phases de 
jeu ont tous ete filmes puis inte- 
gres, dunks compris bien evi- 
demment, ce qui rend I'ensemble 
tres allechant pour I'ceil. Mais 
rassurez-vous, <;a Test egale- 
ment au niveau du jeu propre- 
ment dit. Les differents modes 
(cinq niveaux de difficulte en 
tout), les deux equipes All-Stars 
ainsi que la competition ameri- 
caine de la f ameuse ligue, n'ont 
pas ete oublies non plus. 6ardez 
une Memory Card sous le coude, 
?a pourrait toujours vous servir. 
Vous aurez vraiment de quoi faire 
Comme si cela ne suffisait pas, 
vous pourrez a loisir consulter 
les statistiques de chaque joueur 
et en faire des fiches... si <;a vous 
dit ! Voila, qu'ajouter de plus, 
sinon que la maniabilite est excel- 
lente et que Ton se fend la poire 
seul ou a huit Croyez-moi, c'est 
du tout bon ! 

Trazom 





hittes,rien 

bonvieux 

Selon que vous decidiez 

d'oller vers le haul ou vers 

Ib bos (ou vers b droite ou 

vers Iq gauche, ce qui 

revient au meme), vous 

serezdedosou deface. 
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COMPARATIF • COMPARATIF • COMPARATIF 



NBA IN THE ZONE CONTRE 
TOTAl NBA'96 




DESJOUEURS 
GONNUS 

Si vous le desirez, vous pourrez, avant thoque match, 

eJer un (eiI sur foutes les statistiques de chaque joueu 

de choque equipe de la NBA (le 5 mojeur, seule- 

ment!). Les fans opprecieront... 
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. BT opres choque quaft-teniiK, les statisliques 
irt a son vis-6-vis. 



Quelques petits "plus" ont ete ajoutes dans ce nouveau bosket, (omme ces differents mouvements qui 

peuvent semliler accessoires a priori, mais qui se revelent bien vite fort utiles, et surtout spettaculaires ! 



Gorder la bolle devant soi, Un beau "possemenf de jambes Realiser un 360° : oppuyez 

sans bouger, en Ig faisant passer avet la balle, tout simplement sur le bouton triangle tout en 

de droite a gauche (bouton en bougeant la manette avancant, c'est ideal pour mettre 

triangle). de gauthe d droite. dans le vent les defenseurs. 



La qualite graphique au niveau du realisme des 
visages est beaucoup plus belle dans NBA In The 

e. La preuve ? Regardez done ces superbf ' 
made in Konami. Ressemblant, non ? 




Le mode "Replay" se declenche quasiment d (haque ponier, et surtout d tous les dunks. Vous pouvez tres 
bien choisir de ne pas I'adiver, si vous sentez que co vous enerve quelque peu... 




S *«« NBA In The Zone, la PlayStation se dote non seulement d'un second jeu de 

^ basket, mais aussi et surtout d'un tres bon titre tout court sur cette becane. La 

•S3 branche "Sports" de Konami semble veritablement prendre son envoi : la jouabi- 

"= lite est excellente, et I'ambiance de la NBA est ici retranscrite avec une grande 

^ fidelite. Les neophytes comme les fanatiques vont y succomber, soyez-en surs ! 



Bien que les basketteurs 
soient un peu plus trames 
que dans Total NBA, on les 
reconnait plus focilement 
en jouant. 



Le temps de reaction des 
joueurs est ropide, et les 
actions s'enchainent d grande 
Vitesse. De la NBA pure I 



Une prise en main tres Indie 
des le debut, ce qui facilile 
grandement les choses... La, 
c'est un peu mieux que Total 
NBA. 



Une ambiance un peu 
ndbreluneiMilitemoiiidrel 
que son homologue de chez 
Sony. On s'y croirait I 

^ » JfllME 

• Tres spectacu- 
laire et rapide. 

• Les vrais joueurs 
de la NBA. 

• Les dunks. 

• Une ambiance 
reussie. 

• Une prise en 
main rapide. 



• Un peu moins 
beau que Total 
NBA. 

• ll manque Jordan 
etO'neal. 

» Plus arcade que 
simulation. 
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SATURN 

EDITEUR : SEGA 
GENRE : COURSE Fl 
NOMBRE DE JOUEURS : 



SPECIAL : COMPATIBLE 
VOLANT SEGA 
NIVEAUX OE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : NON 
DIFFICULTE : FACILE 



r 



Zt. 



. avousdiraitcnncar- 
/ ner une fois dans 
votre vie les plus 
grands pilotes de Fl 
_y du monde? Oui? 
Alots,(;atc>Tibebie(\ 
puisque grace ace 
nouveau CD-Rom de chez Sega, la 
fiction devient realite sur Saturn! 
Avec Fl Live Information, vous allez 
plonger dans I'univers impitoyable 
de la course Automobile avec un 
gand "A". Les ptobes en ice? Simple, 
il y en a 5. Seulement? Oui, mais 
i:>as des moindres, jugez plutot : 
Schumacher le double champion 
du nnonde sur Benetton-Renault, 
Jean Alesi sur Ferrari, Damon Hill 
sur Williams-Renault, Mika Hakki- 
nen sur Mc-Laren-Mercedes... et 
Ukyo Katayama sur Tyrrell- Yamaha! 
5i oui, nos amis nippons ne Foii^ient 
pas le petit Japonais. Avec cela, 
vous poun^z cixsisir soit de courir 
sur les trois circuits made in Sega 
(novice, advanced ou expert) soit 
de terrter de devenir champion en 
remportant les trois seuls circuits 
officiels du jeu, a savoir Monaco, 
Suzuka (Japon) et Hockenheim 
(Alemagne). A chaque depart; vous 
serez relegue a la 24eme et der- 
niere position de la grille, et vous 
n'aurez que 8 tours pour remon- 
ter tout le monde! Si vous avez 
bien jauge le niveau d'essence, 
rTKXlifie les alerons avant et aniere, 
et si vous daignez vous an^er de 
maniere judicieuse au stand pour 
changer vos gommes, alors peut- 
etre aurez-vous une petite chance 
de victoire... Bonne course! 
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UstnffipnilagoniAeilu dionipioml 1 995 de R ,^ 

sent heureusemeni dons le jeu. A a pnipos, admir« 

lo quolile graphique des lextuies ulitisees pour loules 

les voitures. 
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AMonoco, mieuxvQUi 
tonnoilie le Irae pot 
\ toeur oil vous risque- 
j. riez de remonlrer pas 
; Dial de problemes. Vous 
:.sovez,lesvirDgestres 



Bien qu'etant le seul jeu de Fomiule I digne de ce nom sur Saturn, 9 n'en reste pas moms 
que le soin apporte a la finition n'est pas vraiment a la hauteur, et que le nombre de 
circuits presents aurait pu etre beaucoup plus consequent Malgre tout, Fl Live Infor- 
mation reste un bon petit jeu, sans grande pretention mais assez plaisant tout de meme 
pour les neophytes et/ ou les fans. Merci les commentaires et la video en direcMive! 



QuondonlecomporeaSego 
Rally, on ne peut que consta- 
tersamoins grande beaute. 
C'estloul. 



Ld encore, on aurailpu avoir 
beaucoup mieux, tf'autant 
que certains decors "clip- 



Assez bonne dons I'ensembic, 
on ouroil tout de meme aime 
I'uvoir un peu plus en moins, 
mine de rien... 



Un bruit de moteur tres reo 
be, des commentaires com 



mois d mourir de rire et puis 
voild! 



• La mocJelisation 
desFl. 

> Reproduction tres 
fidele des circuits, 

> Les commen- 
taires qui mettent 
de I'ambiance. 

• 4 vrais pilotes de 
Fl,.. 

' Une superbe 
demo de depart. 
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trop raides. 

• Pas tres fluide. 

' Seulement 6 cir- 
cuits et 4 pilotes! 
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PLAYSTATIOI\l 

EDITEUR : ACTUA (GREMLIN) 
FIFA (ELECTRONIC ARTS) 
GENRE : FOOTBALL 
NOMBRE DE JOUEURS : 
ACTUA (I A 2 JOUEURS) 
FIFA (IAS JOUEURS) 



SPECIAL : LES DEUX PREMIERS 
FOOT EN 3D 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
ACTUA (1)/ FIFA (2) 
CONTINUE : SAUVEGARDES 
DIFFICULTE : ACTUA (ASSEZ 
DIFFICILE) / FIFA (MOYENNE) 
EXISTE SUR : PC CD-ROM 




Si je vous demandais de definir les "plus" 
qu'ont apporte avec elles les dernieres 
nees des consoles 32 bits en provenance 
de Chez Sony ou Sega, sans doute me 
repondriez-vous tous en choeur "la ges- 
tion des polygenes". Ce n'est en effet 
qu'avec I'arrivee des Saturn, PlayStation et autres 
futures Ultra-64 que les consoles sont veritablement 
entrees dans une ere tridimensionnelle. Et s'il est un 
style de jeu qui doit beneficier tout particulierement 
de cet etat de fait, c'est bien celui des simulations 
sportives. Las, les mois passaient pourtant et les ama- 
teurs de football pixellise, tels des hordes de sceurs 
Anne, ne voyaient toujours rien venir a part un Stri- 
ker pas deplaisant. Aussi est-ce avec grand plaisir 
que nous voyons aujourd'hui debouler la premiere 
fournee de jeux de football 3D, dignement repre- 
sentee par deux softs qui meritent toute notre atten- 
tion. Deux logiciels, deux equipes... I'occasion revee 
d'une opposition au plus haut niveau ! Je vous invite 
done a rejoindre immediatement notre correspon- 
dent (confrere du journal "La Baltique") en direct de 
la redaction de Joypad oil vont dans quelques ins- 
tants s'affronter les belligerants. Thierry Larand (de 
"La Baltique"), ici les studios, c'est a vous ! 



Rejoignons le stade 

Mesdames, mesdemoiselles, messieurs, chere maman, 
bienvenue ce soir au stade Sony PlayStation pour ce 
qui va sans aucun doute etre le match de I'annee 
A ma droite, tenant du titre et favori, le poulain d'Elec- 
tronic Arts, FIFA Soccer 96 (bigre, je ne m'etais meme 
pas rendu compte qu'il y avait deja eu 95 versions !), 
un nom qui doit vous sembler familier si vous avez 
foule les pelouses isometriques de la Megadrive ou 
de la Super Nintendo. Le FIFA96e du nom est en rea- 
lite un remake sur PlayStation de la version 3DO accla- 
mee haut et fort par tous lors de sa sortie. FIFA bene- 
ficie done dune renommee qui fait cnjellement defaut 
a son challenger, epaule par un manager (Electronic 
Arts) dont la reputation nest plus a faire en termes 
de simulations sportives. A ma gauche, son challen- 
ger, un presque illustre inconnu du nom d'Actua Soccer. 
Son entraineur. Gremlin, a bien connu la gloire il y a 
quelques annees, notamment avec la longue serie de 
victoires remportees par sa mascotte d'alors, Zool. 
Mais il avait pratiquement disparu de la circulation, 
etait tombe dans les oubliettes, et Ton croyait son 
parcours proche du "Game Over ultime. En void done 
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le dementi cinglant ! Mais je vols a llnstant que I'arbitre 
porte son siff let a la bouche, s'appretant a donner le 
coup d'envoi... c'est parti ! 

L'emballage cadeau 

Avant de nous pencher sur le coeur de ces deux logi- 
ciels, nous avons juge bon de mentionner la qualite 
des presentations. Une sequence 3D Studio, c'est un 
peu comme le papier brillant qui enveloppait encore il 
y a peu vos paquets au pied du sapin : c'est tres joli, 
mais ^a ne sert pas a grand-chose en dehors du plai- 
sir que Ton eprouve a le decouvrir... Dans ce domaine 
qui n'est, il est vrai, pas des plus cruciaux, FIFA '96 
I'emporte largement grace a une tres longue presen- 
tation, faite d'un melange de sequences video plein 
ecran (photo I) et de petits films d'animation 3D de 
joueurs et de stades (photo 2) vantant la finition du 
produit. Actua Soccer, lui, se contente d'une minus- 
cule page dIntroductJon de quelques secondes a peine, 
qui devrait etre commune a tous les episodes a venir 
de la serie Actua Sports (photo 3). Pour completer 
cette derniere, signalons tout de meme la presence 
d'un "making-off" du logiciel oCi figurent interviews des 
developpeurs et sequences de demonstration du sys- 




teme Motion Capture (photo 4). Ce serait la une fort 
bonne initiative... si Gremlin avait pris soin de la f aire 
soit doubler, soit sous-titrer en fran^ais (car tout est 
dans la langue de Shakespeare) ! A Tissue de cette pre- 
miere offensive, c'est done FIFA qui a ouvert la marque. 

Des options en quantite 
industiielle 

Dans une simulation de football, I'importance de la 
base de donnees d'equipes et des parametrages 
divers n'est pas a sous-estimer. Si le plaisir du jeu y 
est de prime abord immediat, seule une grosse banque 
d'equipes, de competitions et de tactiques diffe- 
rentes peut la doter d'une bonne duree de vie. Pour 
la seconde f ois, FIFA prend I'ascendant sur son adver- 
saire, avec une foultitude d'options ahurissantes. 
Cote equipe, vous pourrez disposer librement de 
toutes les equipes nationales ainsi que de tous les 
clubs de premiere division de nations aussi presti- 
gieuses que le Bresil, I'Angleterre, I'Espagne, la Hol- 
lande, la Suede, la France, I'ltalie, I'Allemagne, I'Ecosse, 
ou... les USA et la Malaisie (photo 5) ! Un nouveau PDG 
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aurait-il ete nomme a la tete d'E.A., originaire 
de ce pays magnifique mais somme toute 
assei peu repute pour la qualite de son foot- 
ball ? Chacune de ces tres nombreuses for- 
mations est livree complete avec ses "vrais" 
joueurs (enfin, j'avoue, pour la Malaisie, je 
n'ai pas trop verifie) et leur fiche de statis- 
tiques individuelle (photo 6). Cela drt, je tens 
a signaler que les equipes presentees n'ont 
pas ete mises a jour et datent de la saison 
94/95, ce qui est tout de meme un comble 
lorsque Ton s'appelle FIFA96 ! En face, Actua 
Soccer nous paratt neanmoins tout a coup 
bien palot avec ses seules equipes natio- 
nals (photo 7), meme si la aussi chaque 
joueur dispose de competences qui lui sont 
propres. Le meme raisonnement reste valable 
pour ce qui est des parametrages tactiques, 
puisqu'au seul changement de formation 
present dans Actua (4-4-2, 4-3-3, etc), repon- 
dent des options strategiques (photo &) 
allant meme jusqu'a la couverture du terrain 
par les differentes lignes (photo 9) ! Inde- 
niablement, tout cela nous fait.. 
FIFA96 - ACTUA SOCCER : 2 - 
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A la TV comme dans 
votre console 

Dans le terme "simulation de football", il y a 
"simulation"... il n'est done pas surprenant 
qu'Actua autant que FIFA aient cherche a 
reproduire tous les coups du football modeme. 
Qu'il s'agisse de tetes (photo 10), d'amortis 
de la poitrine (photo II) ou encore de retour- 
nes (photos 12 et 13), ces mouvements sont 
Indus dans chacun des deux softs. Mention 
speciale tout de meme a FIFA96 qui inclut 
egalement des talonnades, comme sur la 
photo 14, oil le joueur italien fart subir aux mal- 
heureux Bresiliens une "Madjer" (du nom du 
f ootballeur algerien ayant inscrit pour le FC 
Porto, a I'aide d'une telle taionnade, le but de 
la victoire lors d'une finale de coupe d'Europe. 
C'etait notre page culturelle du jour). Enfin, 
les brutes epaisses seront heureuses 
d'apprendre que dans FIFA et dans Actua, 
est possible de s'illustrer sur le theme 'Tu me 
dribbles, je te casse la jambe" en fauchant 
gaiement ses adversaires. Mais c'est bien evi- 
demment a vos risques et perils, comme le 
demontre brillamment Nicolas Ouedec dans 
un remake de "Crimes et chatiments" 
(cf. bande dne). Globalement, les deux jeux 
marquent des points dans ce domaine. 
nFA96 - ACTUA SOCCE>^^ 
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Les cranes rases 

Difficile dans ce domaine de departager les 
deux jeux, tant leurs performances sont 
proches. Dans FIFA96, en effet, on ne trouve 
pas la moindre trace de hooligan abonne a 
la tondeuse, tandis qu'Actua n'en propose 
pas la plus petite oreille degarnie non plus. 
Bravo a tous les deux done, pour s'etre aussi 
bien comporte dans cette dure epreuve. 
nFA96 - ACTUA SOCCER : 4-2 

Et la technique, b... ! ^ 

Bon, il est maintenant temps de passer aux 
choses serieuses ! C'est bien beau ce deluge 
d'options, de joueurs et d'equipes, mais a 
quoi cela sert-il si la realisation proprement 
dite est baclee ? Autant vous rassurer tout 
de suite, aucun des deux pretendants ne 
possede de lacune flagrante dans ce 
domaine. Ce qui n'empeche pas d'effec- 
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Le gra[^iaiie est correct, mais 
pourquoi n'avoir pos exploile 
deresoiulion plus fine, (omme 
surPCenSVGA? 




plus rapide... el ajrtoul, quelle 
difference avec Aduo ! 



Pas de probleme, les joueurs 
repondent au doigt et d I'oeil, 
on est tres vite dons le bain. 



Les effets sonores sont bien, 
mais pourquoi n'avoir pas 
double le commentateur ? 
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des options. 
► Banque 6e don- 

nees des 

equipes. 
• Possibilite de 

jouer a fiuit en 

meme temps. 
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> Commentaires 
anglais. 

• Refative lenteur 
des animations. 

• Les betteroves au 
sou per. 







tuer un constat d'evidence des les pre- 
mieres minutes de jeu : Actua Soccer ecrase 
FIFA96 sur tous les plans techniquement 
parlant A I'inverse de FIFA, ses joueurs sont 
des objets 3D et non des sprites (voir enca- 
dre a ce sujet), ce qui leur confere tout 
naturellement une fluidite inegalee dans 
les mouvements. C'est du reste bien simple, 
jamais je n'ai vu de mouvements aussi rea- 
listes, toutes simulations sportives confon- 
dues I De plus, contrairement a ce que Ton 
aurait pu croire, ce n'est pas pour autant 
que le graphisme du soft de Gremlin se 
laisse distancer par celui de FIFA96. Grace 
a un algorithme de Gouraud et a une finesse 
stupefiante des textures (maillots parse- 
mes de losanges, de petits motifs comme 
les vrais), Actua est le plus beau des deux. 
Meme son stade est plus imposant et 
comporte un marquoir sur lequel on peut 
apercevoir la retransmission du match 
9hoto 15) !!! Cote ambiance sonore, les 
deux competiteurs beneficient de com- 
mentaires en direct effectues par un... euh, 
commentateur. L'idee est excellente, et le 
"plus" apporte a I'ambiance est indeniable. 
Mais personne n'atteint la qualite escomp- 
tee. Les commentaires de FIFA96 ont le 
lourd handicap d'avoir ete effectues en 





anglais par un commentateur d'outre- 
Manche. Ceux d'Actua sont bel et bien en 
fran^ais, puisque enregistres par... par... 
non, pas lui ? Oh ? SI, si, vous avez bien 
devine, par notre Thierry Roland national, 
ce qui a le don de plonger notre ami Greg 
dans des abimes d'extase I Faut vous dire 
que Greg collectionne les posters, figu- 
rines ou housses de couette a I'effigie de 
Thierry Roland ; si vous en avez, contac- 
tez-le : 11 achete tout a prix d'or ! 
Helas, si les voix sont convaincantes, c'est 
11. A. (intelligence artificielle) du pro- 
gramme qui s'avere defaillante et fait par- 
fois hurler a Thierry que "c'est fantas- 
tique, la foule se leve" lorsque vous 
effectuez une petite passe de deux metres 
au milieu du terrain. Malgre ces quelques 
bugs, c'est tout de meme vers Actua que 
vont mes preferences auditrices, ce qui 
nous fait : animation + graphisme + brui- 
tages = 3 points pour Actua, quel retour- 
nement de situation ! 
nFA96 - ACTUA SOCCER : 4-5 
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Ah, mais je vois que I'arbitre de ce match vient 
de se manif ester ! Aie aie ai'e, ce n'est pas tres 
bon pour Actua, car rhomme en noir vient de 
signaler I'une des fautes les plus graves pour 
un jeu. Une flagrante "interface archi-mal 
fichue" a ete sifflee ! Cette demiere conceme 
la gestion des competitions. Prenons un 
exemple pour simplifier : je viens d'entrer en 
lice, sous les couleurs de la France, dans une 
coupe a elimination directe (photo 16). Allez 
hop, je clique sur le bouton. Mais-, pourquoi me 
cause-t-il de Tunisie-Ecosse, alors (iJhoto 17) ? 
Ah ben, parce qu'il f aut que la becane simule 
le match, ce qui nous amene tout droit a un 
troisieme ecran... (photo 18) et un troisieme 
die. Et il va en etre ainsi pour tous les matches 
de la coupe oil je ne suis pas implique ! Mais 
attendez, poursuivons la demonstration. 
Hum, bon, j'ai perdu le premier match contre 
le Danemark (c'etait juste pour vous mon- 
trer, hein !) sur le score de I a (photo 19) 
Je suis done elimine, mais ^a n'empeche pas 
Actua de continuer a me forcer a "assistei" 
a toutes les presentations et scores des 
matches qui suivent, jusqu'a ce que I'epreuve 
soit terminee (photo 20) ! Admettons que 
vous participiez a une coupe opposant 32 
equipes, que vous jouiez votre match le pre- 
mier et que vous vous fassiez sortir : a raison 
de deux ecrans par match (avec des fondus- 
enchalnes, pour faire plus long), 16 
matches au premier tour, 8 au second, 
etc., cela vous ferait la bagatelle de 
63 dies a effectuer d'affilee ou... un 
seul, mais sur le bouton Reset de la 
PlayStation I Pour cette bevue impar- 
donnable, c'est fort logiquement 
qu'Actua prend trois points de pena- 
lite, et encore, parce que I'arbitre 
est magnanime ! 
SCORE HNAL 
nFA96 - ACTUA SOCCER : 4-2 
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Bien qu'entierement en 3D, 
les joueurs d'Aclua demeurent 
Ires beaux, plus beaux meme 
que les sprites de FIFA I 



Des mouvemenls d'une sou- 
plesse et d un realisme inf inis. 
Ilfautlevoirpourleaoirel 



On est parFois un peu perdu 
par les mouvements de 



Aaah, lescommentairesde 
Thierry Rolond mais le 
Thierry virluel est un peu 
myope tompore au vrai ! 

• Animation fan 
tostique. 

• Commentaires 
de Thierry 
Roland I 

• La Motion Cap 
ture bien rendue 



• Interface mal 
fichue. 

• Temps de char 
gement, 

• Les betteraves d 



Si I'on ne jugeait les jeux que par leur qualite de programmation, nul doute qu'Actua 
I'emporterait haut la main dans ce duel au sommet. Techniquement revolution- 
naire, il est le premier jeu de foot integralement en 3D sur console ou micro. Mais 
il est helas afflige de serieux problemes de finition : on a I'impression que Grem- 
lin, apres avoir fait le plus dur, a bade le plus aise. FIFA96, bien qu'un peu plus 
conventionnel (on dirait vraiment la version 3DO), recueille les fruits de I'expe- 
rience d'E.A. Dans ce domaine, il est d'excellente facture ! S'il ne fallait en prendre 
qu'un, c'est celui-la que je choisirais ! 



'■'■^'."»M 



PLAYSTATION - SATURN 



EDITEUR : ACCLAIM 
NOMBRE OE JOUEURS : I 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
difficult! : MOYENNE 



CONTINUE : PAS DE SAUVE- 
GARDE, RIEN ! 

EXISTE SUR : PLAYSTATION, 
SATURN, 3DO 








Une nssiette vous oJtend sur la grande table de la solle a monger 
e! lorsque vous vous penchez au-dessus de celle-ti, elle se remplil 
de sang. N'y voyez rien de negatif tar cele assiette va vous servir. 





Acdaim strikes back 
avec son coup du 
chapeau. On les 
croyait repus 
apres NBA Jam et 
Mortal Kombat 3 
mais en fait non. Le marketing a 
I'echelle mondiale est de retour 
en ce mois de fevrier. Deja un 
enorme succes au Japon, ce jeu 
va envouter les joueurs euro- 
peens grace a une version, en 
ce qui nous concerne, 100 % en 
f ran^ais dans les textes et dans 
les voix, chose plutot rare. Ne 
doutons pas que ce phenomene 
va se generaliser avec I'arrivee 
des jeux sur CD, tant mieux. Je 
suis personnellement pour les 
films de cinema en VO, mais je 
sals que : primo la tendance fran- 
^aise ne va pas dans ce sens, et 
secundo, il est vraiment sympa 
d'entendre un personnage de 
jeu video parler en f ran^ais, qa 
met tout de suite dans Tambiance. 
D'autant que dans D (allitera- 
tion !), c'est le pere de Laura qui 
parte le plus souverrt avec sa voix 
caverneuse et ses conseils de 
quitter au plus vite le jeu sous 
peine de graves problemes psy- 
chiques. A vous de les suivre ou 
pas... Vous I'avez deja compris, 
D est un jeu evenement car il 
propose une alternative sur 32 
bits. Son environnement sonore 
et graphique fait en effet de ce 
titre un jeu f er de lance qui, je 
I'espere, fera des emules sur 
Saturn et PlayStation. L'equipe 
japonaise qui a travaille sur ce 
jeu s'est attelee a creer un uni- 
vers clos, sombre et malsain. lis 
ont tout fait pour que le joueur 
ressente quelque chose. Avec 
I'arrivee du multimedia en micro, 
d'autres se sont deja essayes 



II faut en effet oiler dons lo chambre situee d gauche en montanl 
m premier etage. Ouvrez le premier tiroir (sur cinq possibles) et 
prenez le parchemin vierge. Redestendez et placez b feuille blanche 
dons la soupe. Vous verrez apparoitre deux cniffres remains : iV et II. 
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Remontez dans la chambre et ouvrez, dans I'ordre, le quotrieme 

puis le deuxieme tiroir, vous decouvrirez un robinet qui vous ser- 

viro bientot ! 




avec succes a ce genre d'ex- 
ploits dans des jeux d'aventure, 
mais Ton avait encore rarement 
ressenti de telles sensations sur 
console (excepte Doom recem- 
ment sur PlayStation). Les images 
de D sont paifois tenement fortes, 
la bande-son symphonique dou- 
blee de brultages macabres et 
surtout les angles choisis par la 
camera tenement claustropho- 
biques, que Ton se voit plonge 
dans un enfer auquel il est dur 
de resister tant que Ton n'a pas 
vu la demiere image du jeu. D'au- 
tant que cette image peut etre 
diff erente selon vos actions pen- 
dant le jeu, D etant "multi-ending" 
(je traduis : "a fins multiples"). 
Vous pourrez terminer I'aven- 
ture de maniere positive ou nega- 
tive. Et dans le deuxieme cas, je 
ne vous raconte pas les degats : 
c'est hyper gore (et oedipien qui 
plus est). Laura recherche les rai- 
sons qui ont pousse son pere, 
un eminent chirurgien, a deve- 
nir un serial-killer et aboutit dans 
un manoir qui lui revelera de ter- 
ribles secrets. Les deplacements 
paraissent vraiment lents mais 
cela a pour but de donner un 
caractere plus dramatique encore 
aux differentes scenes. Je ne 
cache pas que cet aspect ma 
plutot enerve, mais c'est un choix 
delibere. Rappelant fortement 
Myst au niveau des enigmes (qui 
sont plus simples) et Mansion of 
Hidden Soul sur Saturn (en 12 fois 
plus long et 150 fois plus beau), 
est un exemple a suivre sur 32 
bits car il s'adresse a tous les 
joueurs, debutants ou non (atten- 
tion, il reste quand meme bien 
lineaire) en matiere d'aventure 
en 3D precalculee. 

OUVIER 




COMPARATIF SATURN • COMPARATIF SATURN • COMPARATIF SATURN 



MANSION OF HIDDEN SOUL 



t toujours en 3D dans un manoir, 
IS beau. Deuxieme point capital ; le jeu est quatre 
p niiiR Hiffir-iie a denouer et les enigme'^ narri. 
1 u buuffre de linearite, ce n'est lien coi 



COMPARATIF SATURN • COMPARATIF SATURN • COMPARATIF SATURN 



Lademod'introduclionesI 
lellement prenante el graphi- 
quement impressionnante aue 
ronestlentedesedemander 



une habitude chez les edileurs 
PlayStation de developper des 
demos hallucinanfeset d'ou- 

blier de mettre un jeu der- 
riere. Dens D.iln'yo pas de 
probieme parce que le [eu en 
entier fait figure de demo, les 
graphismes et animations du 

feu lui-meme ressemblant d 
(eux de ia demo. 
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Les deplacements de Laura sont vraiment lents, et ('est bien Ic 

i1 point noir du jeu. Je ne sais pas pourquoi les auteurs 
ont rendu notre heroine aussi lente, peut-etre pour ougmenter 
lo duree de vie du jeu ou tout simplement pour rendre Taction 
plus intense et dramatique... 




Ouelques sequences cinematiques viennent rythmer le jeu. 
Lorsque Loura descend cet escalier une enorme boule en 
pierre vient rouler pour vous ecroser Mats Loura, qui se 
deplace pourtant ientement d habitude, va piquer un 
"100 metres" et echappera une nouvelle fois d ce piege 
demoniaque. 



COMPARATIF PLAYSTATION • COMPARATIF PLAYSTATION 



Faites le tour, et vous decouvrirez la main prisonniere 
d'une bate munie de deux chiffres. La bogue se trouvont 

dans cette bolte ouvriro en fait une porte marquee du 
nombre 78. A vaus de vous arranger pour faire apparaitre 



Indice : lorsque vous selectionnez le chiffre de droite, ce 

dernier se voit d chaque fois ajoute du chiHre de gauche. II 

faut dorK selectionner le 7 d gauche et le 1 d droite, cela 

fera 78 au final. 



MYST 



/St est un jeu vrai- 

les et la beaute de 

.jiages dans ce jeu 

^ -3Ke ue I'une a I'autre sans 

oiling. Dans D. c'est la meme qualite gra- 
nais en 3D polygonale et en decors pre- 

en images de synthese. On est a 10 000 

kilometres de Myst. L'ambiance est elle aussi 
' au rendez-vous avec un rythme beaucoup plus 
intense que celui de Myst, cjui faisait dormir n'importe quel joueur motive au bout de tjuinze minutes 
de leu. Meme si D est lent, il est beaucoup plus prenant que Myst. 

COMPARATIF PLAYSTATION • COMPARATIF PLAYSTATION 



E.' 




nnirn 




PHOT0 1 ET 2 : En milieu d'aventure, vous reussissez g sortir dehors et foites le tour du 

manoir. Mais pas de panlque, II fait nuit et froid, vous ne pcurrez pas vous echapper ! 

Par contre, muni de votre epee, vous pourrez ouvrir lo porte du donjon pour recuperer un 

pistolet qui vous servira a briser un vitraii d I'interieur du manoir, et vous pourrez decou- 

vrir un s/steme de lunette astronomique monoculaire, regardez dedans. 
PHOTO 3 : Vous noterez quelle couleur est associee d un signe du zodiaque selectionne 

grace au levier. 

PHOTO 4 : Ressortez ensuite, et allez vers les deux statues representant des signes du 

zodiaque. Pour chacune d'elles, approchez-vous. 





PHOTO 5 ' Appuyez d chaque fcHS sur un seul bouton colore, celui dont la couleur corres- 
pond avec celle que vous ovez notee auparovont. 
PHOTO 6 ET 7 : Celo fero boisser le niveau d'eau de la fontaine exterieure, cette eou tom- 
bant dans la salle situee en dessous et permettant d un coffre de monter q lo surface et 
d'etre enfin accessible. Allez voir I 



/ \ 




les images de lo demo mais surtout celles 
du jeu sont macabres d souhait, pour ne 

pas dire gores. Laura decouvre des 

^dovres ensangjontes pendant la demo du 

|eu, des flashbacks continuels viennent 

fmre apparoitre des images subliminales 



trouvant 6 chaque detour de couloirs. 






mm plkthiidi 



line fenetre mo hri un pen 
petite, mais toute I'aven- 
ture est en images de syn- 
these precaiculees, c'est 
hyper beau et fin, bienqu'un 
peu sombre. 



['animation est parfaite et 
reahste. On se croirait dans 
un film d'horreur avec des 
effets vraiment soisissonts. 
lo lenteur Ivoulue! ) est 
neanmoinsgenante. 



Pas vraiment de maniabi- 
lite dnns ce jeu, poisqu'il 
met plutot les reflexes neu- 
ronaux en alerte. Vous ne 
faites que placet des objets 
et cboisir une direction. 



Les bruitages vous gloce- 
ront les songs (portes qui 
qrincent, bruits de pas) et 
les musiques symphoniques 
vous colmeront. Rien d 
redire, du grand art I 
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• Enlin un beau jeu 
d'aventure 3D. 

• Atmosphere 
oppressonte et 
molsoine. 

' Plusieurs fins. 



• Le jeu trop 
lineoire. 

• Une foible duree 
de vie. 

► Pas de sauve- 
gorde possible ! 



Pour une surprise, e'en est une de taille : trois CD bourres de graphismes sur Play- 
Station et deux pour la Saturn (pour le meme jeu, pas de panique) d'une finesse rare 
pour ce genre de programme. L'ambiance est macabre et les images parfois gores. 
Le scenario est bien ficele, malgre un sujet un peu gaivaude (vous comprendrez 
quand vous aurez termine le jeu). En tout cas, malgre une iinearite dont les pros de 
nrniiiir ''^^enture se lasseront vite, le commun des mortels sur 32 bits devrait se jeter sur 
1 nESUME cette grande aventure mystique et prenante. 
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PLAYSTATION 

EDITEUR : OCEAN 

NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 

NIVEAUX DE difficult! : 4 



es concepbeus japonais 
de Zero Divide ont eu 
du nez puisque ce jeu 
est le premier jeu video 
base sur le phenomene 
Internet. Le titre met 
deja la puce a I'oreille puisqu'il fait 
reference a une heresie mathema- 
tique, un true qui fait bes peur : la 
division par zero, un vrai cauche- 
mar d'infonnaticien ! Dans un futur 
proclie, des centaines de fana- 
tiques dlntsmet se tnxivent confron- 
tes a un esprit dement f ermement 
decide a controler les esprits en 
embarquant les plus hardis dans 
des combats de realite virtuelle. Le 
mediant s'appelle Xtal et a meme 
donne son nom au concept des 
combats. Pou- vaiicre le programme 
XtaLexe, i f aut battre tous les rotjots 
du jeu dans des combats dans les- 
quels vous vous trouvez plonge en 
reafbe vrtuele. Cobe jei^ on rebouve 
un jeu de t>aston en 3D a la Tekken 
mais dont les combattants sont 
tous des robots. S Zero Divide est 
quand meme loin derriere Tekken, 
il n'en reste pas moins bourre d'oii- 
ginalrtes qui vous tiendront accro- 
che au jeu pendant de tres kmgues 
heures. Le jeu est en eff et tres 
technique et les combinaisons sont 
tres nombreuses pour chaque per- 



Incroyable ; Zoom, I equipe japonaise, qui a developpe Zero Divide, a Indus un jeu bonus cache mprenant 
les Irois premiers niveaux dun vieux jeu deja socli sur Super Nintendo. II s'ogil de Phollonx appele id liny 



deuxieme monetle pendant le chotgement du ieu (des le debut). Mois ce n'est pos lout, comme on ne recule 
devant tien 6 Joypod, voici le moyen de jouer d Pballonx en invinciblllte : d i'ecton titre, loissez votre doigt 
appuye sur le bouton Rond el afa dons le menu des options, flotez-vous sur Key Config en oppuyont sur 
Gouche/Hout, 12, R2 et Triangle. I'ecran de fond deviendro rouge si le I 



NOMBRE DE PERSONNAGES : 8 
CONTINUE : INFINIS 
difficult! : MOYENNE 
EXISTE SUR : PLAYSTATION 



scmage, induant meme cjes oombos. 
Les personnages sont tres origi- 
naux puisque tous robotises et ins- 
pires d'anlmaux comme le chat, le 
scorpion ou le dragon. Du coup, il 
utiliserrt leurs poings mais aussi des 
armes. L'impression est mitigee 
quand on joue a Zero Divide : en fait^ 
soit on adore, soit on deteste car 
les personnages sont vraiment 
etranges. Bien modelises (la preci- 
sk3n est de mise avec moiit details), 
lis n'en restent pas moins quelque 
peu rebarbatifs. Comme le jeu est 
vraiment difficile, il f aut assurer pour 
continuer avec certains d'entre 
eux sans piquer de aise de nerf . 
Les specialistes du combat 
apprecieront, les autres 
peut-etae moils. 
Pour ma 



COMMCNT 

JOUCR AV€C 

NCCO? 



(ompletement coche ! 
Pour pouvoif jouer av« 
lui, il foul posseder X' *" 
vaincre tout le mor 
sans continues en n 
normal ou hard. : 
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du combat 

stoppe net. i 

Mais la n'est 

pas le plus 

impression- 

nont. Quand vous revoyez un combat sauvegorde sur Memory Cord, vous 

pouvez tourner et zoomer indefiniment outour des petsonnnges en lemps re 
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s un beot-fhem-up commun puisqu'il met en «ene des {ombaltants non humoins et 
livent a base d'onimoux ou de (realions pures comme ce scorpiongarou. 



autre originolite de Zero Divide est de pouvoir s'o((focher au 

ring quand on tombe par dessus bord. Hon seulemeni on ne tombe 

pos dans le vide mais de plus, on peut remonler en assenant un coup 

assez puissoni o son adversoire, pour peu qu'il se soit approthe pour 

voir ou vous etes posse. 




Des personnages aux look un 
peu ongiieux inois tres detailes 



Une f luidile exceptionnelle, 
un realisme fou dons les 
reactions et suftout la pn-^ 
sibillte de tourner et zoon 
outour des personnages. 



Les personnages repondent 
avec precision a la vingtoine 
de possibilites de combi 
noisons mois le jeu est tres 
technique et difficile. 



^ Rien d'exceptionnel pour 
les bruitoges el idem pour 

* lesmusiques. Cela reste 
quond meme acceptable 
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Un Tekken qui 

innove. 
» Des tonnes 

d'astuces et de 

surprises. 
• Grande duree 

de vie. 
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un peu angu 
leux. 



peu aftachants. 



Zero Divide est bourre de nouveautes : sauvegarde des combats, zoom autour des 
personnages, decouverte des personnages caches et possibiiite de jouer a Phalanx, 
un «ieux shooting game de la Super Nintendo en jeu cache. Cote realisation, c'est 
somptueux et cote jeu, c'est tres technique, dans la lignee de Tekken. Mais c'est trop 
difficile et ses personnages sont peu attachants avec leurs aspects robotiques. 
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PLAYSTATION 

EDITEUR : SONY I. E. 
NOMBRE DE JOUEURS : I 
NOMBRE DE NIVEAUX : 6 



NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : SAUVEGARDE 
DIFFICULTE : MOYEN 
EXISTS SUR : AUCUNE AUTRE 
MACHINE 



Une fois de plus, la 
PteyStaaoraccueae 
un jeu aux gra- 
phismes 3D et a 
{'animation en 
temps reel, un 
genre qui devient le quotidien du 
joueur 32 bits. Krazy Ivan est un 
jeu de chasse au robot en 3D. Des 
forces extraterrestres se sont 
installees dans plusieurs grandes 
villes et regions du monde : en 
Russie, au Japon, a New- York, en 
France et en Af rique. Vous etes 
Krazy Ivan, un soldat des forces 
secretes russes et un expert en 
combat Le robot que vous pilo- 
tez est un gigantesque Goldo- 
rak des annees 90 a pilotage en 
temps reel : grace a un systeme 
d'electrodes, chacun de vos mou- 
vements est transmis au robot 
qui reproduit fidelement vos 
moindres farts et gestes. Une fois 
n'est pas coutume, c'est une 
incroyable demo qui presente le 
scenario, une demo que Ton avait 
jamais encore vue sur 32 bits et 
meme sur micro, la plus belle demo 
qui m'ait ete donnee de voir. Mais 
vous savez vous mefier des jeux 
commenqant par de belles demos, 
et vous avez raison. Dans le cas 
de Krazy Ivan, pas de probleme, 
le jeu assure avec une violence 
rare et un gigantisme qui fait f roid 
dans le dos. Les ennemis sont en 
effet bien souvent gigantesques 
et vous survolent avant de vous 



achever. Pour vous en debarras- 
ser, vous pourrez utiliser soit 
votre bras mitrailleur (deux sortes 
de tir), soit des mssiles ou encore 
des super bombes. Mais Krazy 
Ivan n'est pas seulement un jeu 
de tir pur et dur, il faut aussi recu- 
perer ce que laissent apparattre 
les ennemis detruits, des bonus 
et des petits personnages qui sont 
des otages a liberer. Un jeu Play- 
Station tres realiste et ultra vio- 
lent qui vous f era adorer la 3D nou- 
velle generation. 

Olivier 




DeskikniMresdediseit 
■' steppes gelies vous (A 
dent dons ce Doom exigri 
toutenSDpolygonale. Ci 
surtoutlogniiidelibeilii 
prime dons Knizylvon: I 
pouvezollerportoiitelll 
dons toutes les directions, 
notamment vers le bos (N 
verslehoutendlrigeant 
yotieoime, cequiestm 
dons ce genre d< jeu. 



Dons Krozy Ivan, on I 
ovonce en utilisont les I 

touches 11 etRI, les I 
toudiesl2etl!2etontl 
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QUATRE SORTES 

D'ARMEMENTS EVOLUTIFS 

Les deux premieres or mes sont la mitroJeuse yn^ el 
la mitrailleuse lourde. A voifs de trouvei les bonus 
d'of memenl adequats pour les munilions. Si les deux 
mitroilleuses ne sonl pas evolutives, te n'esi pas le ( 
pour les missiles et les super bombes que vous pouvez 
changer enlre les missions. 





Krazy Ivan est un jeu d'action pure et dure dont \a violence ravira les ama- 
teurs de jeux de tir en 3D, car il propose de bons graphismes et des ennemis 
tres realistes dans leurs mouvements. Peut-etre un peu repetitif a la longue, 
ce jeu pourra voir sa duree de vie allongee en jouant a deux simultanement 
grace au mode link. 



D'une finesse incroyable et 
de tres grande taille, la Iren- 
toine de boss robolises sonl 
superbes. Les decors, pour 
leur pari, sonl peu varies. 



Une animation 3D excellente 
pour des ennemis souvent 
enormes el doni les depla- 
cemenls sont Ires realisles. 



Une Ires bonne gestion des 
boulons de la monelle qui 
sonl lous utilises de maniere 
fori agreable et inlutlive. 



Des voix en francais pour 



luges hyper realistes pour 
les armes, el des musiques 
ossez classlques mais de 
bonne qualite. 
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• Des sequences 
FMV et images 
de synthese 
exceptionnelles. 
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' Des decors peu 
varies. 

• Des actions 
repetitives. 

• Un doubloge 
lamentable en 
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EDITEUR : VIRGIN I.E. 
NOMBRE DE JOUEURS : I 
GENRE : ACTION-AVENTURE 



SPECIAL : LES SOUS-PULLS ! 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
CONTINUE : ILLIMITES 
+ PASSWORDS 
difficult! : DIFFICILE 



ien avant Cosmos 1999 exis- 

: taient deja des honimes et des 
femmes qui, curieusement, se 
sentaient obliges dimposer leuts 
tenues vestimentaires aux autres 
peuples de I'espace, a savoir les 
sous-pulls. Oui, ces tissus boudinants qui 
font de rhomme une espece de saucisse 
en tissu se debattantvainement, et se deses- 
perant d'avoir le cou qui gratte. Entre-temps, 
on nous dira que I'espace est une f rontiere 
infinie, et que Spock est bien logique. Vous 
etes done le com- 
mandant Benjamin 
Sisko, et en tant que 
plus haut grade de la 
base, vous allei tout 
faire vous-meme. On 
va done vous deman- 

der de desamorcer n C [ D 

des mines placees U t t r 

malicieusement dans la station spatiale. , 
Apres cela, il faudra occire des mechants, 
r^perer des plans ennemis et autres mis- 
sions demandant tact et doigte. Le principe 
de ce jeu vu en 2D de profil ressemble par 
certains cotes (attention la reference !) a 
Bruce Lee suf CPC 6128. Bon, revenez les 
mecs, je m'explique : vous vous deplacez 
en vue de profil et devez discuter avec toute 
la faune ambiante du vaisseau (fils idiot, 
mecano de mauvais poll, jeune femme klin- 
gon) pour savoir ou est le probleme. Une 
fols celui-ci connu, vous devez vous en occu- 
per tout seul comme un grand. Bien entendu, 
vous aurez toujours un operateur (le plan- 
que !) qui vous indiquera quoi faire, ou et 
quand. Pour le reste, la realisation, tres sym- 
pathique, fait penser un peu aux jeux d'aven- 
ture que Ton trounlBit sur PC il y a quelques 
annees. Votre personnage reagit au quart 
de tour, et vous pouvez lui faire faire a peu 
pres n'importe quoi : courir, sauter, s'agrip- | 
per aux rebords de plates-formes, sans 
compter tous les objets que vous pourrew 
utiliser. Le plus classique de tous sera bien 
evidemment le "phaser ", I'arme qui tire sur . 
I'ennemi et qui fait ce petit bruit qu'affec- 
tionnent les "trekkies", les fans de Star Trek. 
Ce jeu est done un bon produit pour les fans 
qui s'y retrouveront ; malheureusement, il 
est tenement difficile que seuls les experts 
du jeu video pourront prendre leur pied. Les 
debutants vont etre plutot de<;us. Greg 
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SPACE 




pothique aide de poni, planq 
}gression. Si vous avez oublie 
ent remplie, il vous 



Oi encore oublie de fermer la 




Des graphismesun petit peu 
retro, pour une atmosphere 



biancedslaserieestrendue. 



Les personnages bougent 
de maniere odmirable. Mal- 



differentiels auroient ete les 



Au debut, on a du mal 6 s'y 
faire avec le sysleme des bou- 



d la moin droite et gauche. 
Mais cela vient tres vite... 



;bruitagesdelaseriesont 
bien rendus avec les 

"Ouhuuuuhou"et autres 



la musique est assez ener- 
vante et repetitive. 



► Vous aussi, 
portez des sous- 
pulls spatiaux I 

• Une ambiance 
tres bien rendue. 

' Originolite des . 
missions et situa- 
tions. 
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Les fans de Star Trek seront ravis avec ce jeu mettant en scene tres fidelement 
leur objet de cuKe. Malheureusement, le jeu est assez difficile, et malgre votre 
fanatisme pour les sous-pulls, vous serez peut-etre de^us de ne pas tout reus- 
sir du premier coup, comme dans la serie. Mais tout n'est pas sombre, car les 
mots de passe vous aideront a traverser les epreuves. 



EOITEUR: OCEAN 
NOMBRE OE JOUEURS: I 
NOMBRE OE NIVEAUX: 4 



II y a quelques annees de 
cela, Joypad n° 7 pour 
etre precis (enfin je crois), 
sortait un jeu de flipper 
completement halluci- 
natoire, tres puissant, 
extremement jouable et d'une 
duree de vie immense. C'etait 
Devil Crush, rebaptise Dragon's 
Fury pour les occidentaux. Ce 
jeu-la fut et reste encore sur 
Nee et Megadrive le plus grand 
jeu de flipper sur console. 
Aujourd'hui, je vais vous parler 
de true Pinball, mais ;a va etre 
dur. Premierement, le jeu met 
en scene quatre flippers. Sym- 
pathique, mais seuls deux 
d'entie eux sent vraiment amu- 
sants : Vil<ings, et Babe Watch. 
Les autres sont d'un classi- 
cisme a mourir. Et puis quand 
bien meme ils seraient bons, 
Je fun final ne serait pas au 
rendez-vous. ?a reste du flip- 
per sans imagination, sans 
aucune imagination malheu- 
reusement On renvoie la balle, 
on secoue mollement le flip 
pour faire aller la balle oil Ton 
veut qu'elie aille, mais rien de 
vraiment super excitant. Les 
sensations ne sont pas trans- 
cendantes, et on s'amuse 
comme on peut. On est tres 
loin des extravagances de Devil 
Crush, exemple parfait de 
falliance du flipper et de la 
console de jeu. Je pense qu'il 
est de toute f a^on fort diffi- 
cile de faire rendre sur une 
television les impressions que 
donne une carcasse de bois et 
de metal dans laquelle on met 
des jetons avec ses potes, les 
aprem de galere entre deux 
heures de perm. Fort heureu- 
sement, les sons et musiques 
du jeu sont assez rigolos (la 
bande-son des Vikings est fabu- 
leuse), et sortent le joueur de 
sa lethargie generate. Un jeu 
completement optionnel pour 
I'acheteur. 

Greg 



GENRE : FLIPPER DIVERS 
NIVEAUX OE OIFFICULTE: I SEUL 
CONTINUE: ILLIMITES 
OIFFICULTE: MOYENNE 
EXISTE SUR: PLAYSTATION 



Ce flipper Cyberpunk faisani legere- 

ment referen(e a Appleseed est un peu 

plot. Les couloirs sont banals, la 

muaque inadaptee au jeu, et les 

diverses attractions peu distroyontes. 
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Avec une bande-son tres Hard-rock 

pathique, ce flipper est assez amusant, mais 

sans grand "plus" par rapport d ses 

confreres. II y a bien la course en rollers d 

trovers les Stotes, ou encore le rattropage en 

parachute pour les plus malchanceux des 

rompes, mois cela ne suffit pas. 



Les vieux tubes des onnees 60 
parodies ici sont agreobles d 
entendre tondis que la course 
ou high-score se prepare. 
Loncer la bolle dans les rampes 
de gauche vous assurero un 
depart de course. Une fns lo 
course mise en branle, vous 
ourez quorante secondes pour 
loncer b boule dans un coulnr 
"drive" du haut de I'ecran 
pour recolter le Jackpot. 




Un flipper a moitie interessant pour qui sera assez naif pour acheter ce jeu. Malheu- 
reusement, les autres joueurs passeront bien vite sur ce produit de bas etage qui 
n'amusera que les neophytes. Vous savez, celui qui achete ses jeux en supermarche 
en demandant au vendeur ce qui part bien en ce moment. Laissez-le a ces gens-la, et 
passez a des jeux plus interessants en attendant un hypothetique nouveau flipper de 
la part de Technosoft. 



des cojIajBetqdques details. 
Que du banal, quel I 



Une balle qui bouge, ('est 



Les flips repondent correc- 



tilter le flipper avec diverses 
touclies. Lo configuration du 
pod est tres libre, une ttionce. 



Rigolos et de bonne quolite, 
les bruitages et musiques 
sont le seul vraiment bon 




WW. 



' Un jeu de flipper 

sur 32 bits 
' Des sons rigolos 



' Sans grand inte- 

ret 
• Deux flippers sur 

les quatre sont 

interessants 
' Ce jeu n'exploite 

aucunement la 

console 
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PLAYSTATION 

EDITEUR : SONY I.E. 
NOMBRE OE JOUEURS: I 
GENRE : PSEUOO-AVENTURE 



efconSjOul'artde 
. faire un jeu absolu- 
I ment antinomique. 
i Je ne sais pas si 
' vous le savez, mais 
un jeu, c'est a la 
Ique chose d'amusant, de 
fefeant Cela a done une connota- 
tion de plaisir. Def con 5, est un jeu. 
-Mais maintenant, reste a savoir a 
qui il procure du plaisir. J'ai cher- 
che autour de moi, en demandant 
un peu a n'importe qui si quelqu'un 
etait attire par ce jeu. Personne n'a 
repondu par I'affimiative. Enfin, si. 
Je suis mauvaise langue. Ce jeu a 
amuse, mais pas comme un jeu 
amuse a I'accoutumee. Mais avant 
d'aller plus loin, le scenario: dans le 
f utur, un ingenieur a ete assassine, 
et il en est mort Vous allez done 
enqueter sur ce meurtre, ce qui — * 
pretexte a se talader dans I 
Bon spatiale en 3D. AAais la oO 
blesse completement, c'est qu'apres 
une intro magnrique, le jeu devient 
laid et nul. Laid parce que je n'ai 
jamais rien vu d'aussi pixellise sur 
Playstation, et nul parce que I'm 
se balade dans des couloirs 
et ce de maniere peu agreabk 
ginez en effet que vous ne soyei 
plus dans un simulateur de robot 
mais d'homme ivre, et vous aurez 
la principale raison du meconten- 
tement de toute personne ayant 
vu tourner le jeu. Je pourrais aussi 
parler de la tres grande vitesse 
d'execution du jeu (une porte met 



SPECIAL : JEU TRES "PC" 
NIVEAUX DE UFFICULTE : AUCUN 
CONTINUE : MEMORV CARD 
DIFFICULTE : DIFFICILE 



en moyenne 5 a 6 secondes | 
s'ouvrir), de I'excellente program- 
mation 3D du jeu (nous avons ici 
des parois d'un pixel de large...) ou 
encore de la vaillance du testeur 
apres ce jeu. Autant dire que cote 
technique, rien de vraiment enthou- 
siasmant A*aintenantv il n'en demeure 
pas moins que ce jeu, developpe 
par Millenium, est une aventure 
gigantesque au scenario comple- 
tement torture. Les fans de bons 
romans de SF ne devrafent qUappre- 
cier ce titre que les fans d'action 
delaisseront tres vite. 

Greg 
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Alternant scene d'images 
de synthese et decors 3D de 
qualite moyenne, les gra- 
phismes sont loin d'etre top. 



Lq Playstation, nous le 
Savons, est une becane sur- 
puissante. Inutile done de 
dire que I'animation du jeu 

3ui est tres flulde n'a rien 
'exceptionnel pour Id 
machine. 



Si votre personnage ne se 
conduisait pas comme Shun 
deVirtuaRghter2,toutirail 
bJen.J'Qime aussi cette notion 
desauts sur le cote. 



Moyens. Ininteressonts mais 
supportobles. C'est dejci ca. 
II y meme quelques pas- 
sages ou lo musiquefait 
presque flipper. 



• Une demo 
d'introduction 
jolie a regarder 

» Des textes et 
dialogues en 
fran^:ais 

» Une aventure 
tres longue 
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iaies ioporaises avec veritnbles murs en 
papier. 



Pas de quo! s'extasier devant ee titre. Pourtant, I'histoire est completement 
folle et vraiment bien trouvee. Encore faut-il accrocher suffisamment long- 
temps pour le decouvrir. Reste que cote technique, ce n'est vraiment pas une 
merveille. Les esthetes qui aiment avant tout les jeux beaux passeront leur 
chemin. Defcon V est a reserver aux amateurs de SF. 



► Pas du tout 
amusant 

• Trop lent dans 
son deroulement 

• Beaucoup trop 
pixellise 
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WE ARE THE CHAMPIONS 

' I •}')~'^t Champion de FRANCE de VPC poids moyens 
Js/Z^-tJ Champion de FRANCE de VPC poids lourds 
tj Champion d'EUROPE de VPC poids lourds 
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/AECACHOIX DE JEUX ^OCCASION 
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LE PLUS GROS CATALOGUE DE 
JEUX NEUFS A D'OCCASIONS 
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PLAYSTATION 

EDITEUR : SONY INTERACTIVE 
GENRE : DOOM-LIKE 
SPECIAL : CE JEU EN LINK ! 



La tendance est au 
cyberspace, a la rea- 
lite virtuelle, a William 
Sibson et Johnny 
Mnemonic. On ne le 
repetera jamais assez : 
c'est ce qui plait aux foules 
aujourd'hui. Exit les Bahamas et 
les plages de sable chaud ! Oublies 
aussi les safaris photos en pleine 
reserve af ricaine ! L'exotlsme ne 
se trouve plus au coin d'une rue 
dans une agence de voyages, 
mais plutot chez soi, devant un 
moniteur, une UC et un clavier - 
et aussi une souris car il faut bien 
un element feminin dans I'his- 
toire. A peine le jeu enclenche, 
I'intro prouve que I'avenir se 
trouve dans le cceur d'un ordi- 
nateur puissant capable de gerer 
des images en trois dimensions 
temps reel. Une femme (la Play- 
Station ne fait pas de discrimi- 
nation, au contraire) s'asseoit 
dans une sorte de cockpit, 
s'empare d'un casque qu'elle 
place sur son visage et clique 
sur un simple bouton. La suite : 
ses yeux captent des images qui 
ne sont pas de ce monde. Le 
cockpit, I'equivalent d'un R-360 
ameliore, est en fait un tank vir- 
tueL La nana pulpeuse n'est autre 
que le conducteur dont la mis- 



'SWUiinpi 



NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 
(EN LINK) 

NiVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : OUI 
DIFFICULTE : DIFFICILE 



sion est de sortir indemne d'une 
quarantaine de labyrinthes tota- 
lement inventes par la memoire 
de metal. Une serie d'epreuves 
difficiles I'attend dans cet uni- 
vers imaginaire qui, graphique- 
ment, ressemble enormement a 
celui decrit dans 'Tron", film du 
debut des annees 80 signe Disney. 
Le fluo, le strass et les paillettes 
sont de nouveau a la mode ! Tant 
mieux, car le joueur qui succede 
a la donzelle salt qu'il peut s'en 
donner a coeur joie et detruire 
les myriades d'ennemis sans scru- 
pules. Etre un Rambo virtuel est 
pleinement autorise par la loi, 
voire recommande. Les mechants 
n'ont qu'a bien se tenir... a condi- 
tion de faire preuve d'intelligence 
et de posseder de bons reflexes. 
Apres avoir effectue la selection 
de I'un ou I'autre des trois chars 
proposes des le premier niveau, 
I'aventure interieure commence. 
Pour I'heure, 11 ne reste plus qu'a 
attendre la sortie d'un vrai casque 
pour la PlayStation pour se sentir 
davantage concerne par I'action 
sur I'ecran. Moi, j'ai deja relie des 
electrodes a ma console cherie 
qui envoie des decharges elec- 
triques chaque fois que je me 
prends un coup de laser dans la 
figure. Explosif I 
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Un poizlo doiE Assoiiltlligs ? V«is y iles 

prasqw. En folt, dons (ntoins nvHux, vous 

ovaz lo possiljili de npoussar das bloc (Tun 

coup de canon et oinsl v^ ddvontnge mm 

lekdiyrinllie. 

appuyont sur \k boutons "12* et 
T, ki Kste des obiots on voire posses- 
JI1 opporolt en bos de i'ioon. A vous 
ill folre un usogeludideuxenfoK- 
iiun de lo situation dons kiquelle vous 
voustrouvez 



Ceposswi 
n'est pose 
fauxqiKp 
plod Id pa 
VDUsceiidi 
d'eneun. 
UnesuDti 
signesqul 
peutponi 
tiisotdud 
lecupenri 
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monlTt l^ng gl li dtim iilonge le ^ledalew dn Assait It^ riwlul^ 
lo|ni» quInMA d'ur ieu vidk Mnfeu^ Ib miG de Sony 1^^ 

et.. Asoub Egs ouiofdlwJl. 



COMPARATIF • COMPARATIF 



ta fur et i mesun que vous imincn dns las nmoH, les tinb qui vous son! proposK dn 
liques. Nnnnl, dnz-yoos, h dIffiailH oliiit troissonle. 
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bi nmssrt BS onnes r^fxities dais 
les imoux, vous bMfids d'olouls 

bs nmnis qii se preseiM. fti nii- 
gun 01 possot oux RisaRS a lete 
(MRiwiss, ran ne mnque. A vor 
dnluinrt:lelrdeliEefqiiisg 
9pm en 1n6 oulTBS Its rebonBsiiit 
poM stiles mis dunivnj. 




Hginldeta 
](Jiinp(iiy,oiii- 

BtfKlEnMDfr 

tnpndinldas 

m«.(miam,k 

sontiuiiieuxfll 

roiwstes. 




Quntra vws pour irieux VDi ! De rain dnix diptnl b devanr 
da voire mmlure, nlmt davdier des monies vitinis. 




Les42niveauxqui(ompo- 

sent le jeu sont exlreme- 
menl varies. Des bugs d'affi- 
chage vienneni - hefos - trap 
souvenltroublerlatonscience 




L'animation en vue oerieime 
toppelle curieusement (elle 



Une animalion ullra-flujde 
caroderise cependant le titre. . 



etre un exercice beaucoup 
plus [iifficilc que ptevu. Le 

maniement des tanks 



surtout pos moi de patience. 



Apres I'intro extroordinaire 

rythmee par de la techno a 
la WipEout, le joueur pbnge 



iW i Miii 



parfois enervanle. 



niveaux 
' Le nombre hallu- 



mWrn 



> Les bugs d'affi- 

chage 
' Vomir toutes les 

cinq minutes 
' La maniabilite 

delicate 



a 



Proche de Doom dans son concept, Assault Rigs de^oit par son cote repetitif 
et ses defauts de programmation (surtout le passage intempestif a travers 
les textures). Les fans de casse-tete, de jeux dHficiles beneficiant d'une grande 
duree de vie, de niveaux graphiquement tres varies et du film "Tron" ne regret- 
teront pas ieur achat. 



cmm 



PLAYSTATION 

EDITEUR: ACCLAIM 
NOMBRE DE JOUEURS: I OU 2 
GENRE : TIR 
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SPECIAL: PAS DE PISTOLET 

INFRAROUGE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 ^ 

CONTINUE: 3 

DIFFICULTE: MOYENNE 



les nwsiqiias sont late dt liilies du plus vi 
gioupe de hord encore sur scbw. Mois « 
pus tout, les decors des differMits stages «i 



;ait une origina- 
, hormis le fait 
qu'cxi y jcxiait avec des mitfailetbes 
scellees sur la borne : le groupe 
americain Aerosmith y tenait en 
effet le role principal en inter- 
venant dans le jeu et en assurant 
la bande-son. Bonjour done les 
gros delires a I'americaine avec 
de la biere, des filles, des gui- 
tares et des copains. L'adapta- 
tion du jeu cf arcade reprend Fesprit 
de I'origlnal, ce qui est une bcxine 
chose. Non pas que les lourdeurs 
des hard-rockers soient bienve- 



nues a Joypad, mais surtout parce 
que les petits delires dont le jeu 
est bourre donnent un bon 
rythme : vous pouvez ainsi tirer 
sur certains elemerrts des decors, 
et tout vole en eclat en laissant 
apparaTtre des bonus d'arme- 
ment. En parlant d'armes, vous 
pouvez tirer au fusil mais aussi 
lancer des CD qui se transfomnent 
du coup en Risbee. Le jeu est gore 
et bourre de graphismes plutot 
agressifs. On vise et on tire sur 
les ennemis avec f acilite, meme 
si on est oblige de n'utiliser qu'une 
manetbe sur PlayStatioa Les decors 
et les sprites qui interviennent 
pixelBsent et ne ckxment vraiinent 
pas I'impression d'avoir ete ter- 
mines, sentiment que Ton res- 
sentait deja en arcade. Cela dis- 
ciJpe les developpeus de la version 
PlayStation X. Mais au fait, ce jeu 
valait-il vraiment la peine d'etre 
adapte ? 



BIKINI 
RARTY 

L'espritliiTd^ef 

du jeu verse souvent 

donslogoudriole 

ovecdesdicors 

inurresdedetois 

quinemonqueront 

posd'ot 

regards. 




THAT'S 

ROCK'N'ROLL, 

MAN! 

Us guitares volent, les femmes sent en 
oige, void fhumour omefkoin des hoid- 

rodiefs. N'ooUiez pos de lirer sur tons 

les eJenwnts du decor, meme sUs ne 

bougent pas. Vous olilieiidrez des bonus. 



OUVjER 


^ 


^ 



Revolution X etait sympa en arcade et garde tous ses attributs sur PlayStation. 
On retrouve done un jeu original et plein d'humour. Mais les graphismes ne sont 
pas a la hauteur, car la pixellisation etait d'habitude le peche mignon de la 
Saturn, pas de la PlayStation. On se console en jouant a deux et en ecoutant 
les musiques d'Aerosmith. 



Oes graphismes qui pixeiii- 
senl,elJes^ritesquilxivent. 
La version originale n'eloit 
pas jolie, ici, c'esi pareii. 



stroilings el les personm 
ce qui est un peu norm 
pour des sprites plots (onim»_ 
des feuilles de papier. - 



Tuvois,fu tires !Et si tuveux, 
tu peux lancer des CD Fris- 
beell^ jeu repond avec pre- 
cision aux mouvements du 



Les tliemes ne sont pas issus 
des plus grands tubes 
d'Aerosmith (les recents), 
mais les amateurs de hard- 
rock apprecieroni quund 



% j'fliriE 

• Aerosmith en 
sponsor de luxe. 

• Un jeu a deux 
vraiment sympa. 

• Un humour 
decadent a 



i graptiismes 
tres movens. 

• Un jeu lassant. 

• Et qui n'a pas 
sa place sur 
PlayStation. 



m 
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Super Nintendo 



90 MINUTES SOCCER 
BATMAN FOR EVER 

DIRT RACER 
J DIRT TRAX FX 
I DOOM 



449,00 
299,00 

299,00 
299,00 
499,00 



I DRAGON BALL Z 3 : L'ULTIME MENACE 489.00 

I DONKEY KONG II 499,00 

I EARTHWORM JIM 2 399,00 

EURO PRIME GOAL 449,00 

FIFA SOCCER 96 399,00 

j ILLUSION OF TIME + GUIDE 449,00 

INTERNATIONAL SUPERSTAR 

I SOCCER DE LUXE 449,00 

I JOHN MADDEN 96 449,00 

I JUDGE DREDD 299,00 

I KILLER INTINCT 499,00 

j LOBO (EUR) 469,00 

I MEGAMAN X2 449,00 



MICKEY ET MINNIE 

MICROMACHINE 2 

MORTAL KOMBAT 3 

NBA GIVE N GO 

NBA LIVE 96 

NFL QUATERBACK 96 

NHL 96 

PRIMAL RAGE 

REVOLUTION X 

SECRET OF MANA + GUIDE 

SPIDERMAN TV 

SUPER BOMBERMAN 3 

SUPER MARIO WORLD tl 

THEME PARK 

THOMAS BIG HURT 

TINTINAU TIBET 

WORMS 

WRESTLEMANIA 



299,00 
399,00 

479,00 
449,00 

399,00 
399,00 
399,00 
299.00 
389,00 
449,00 
299,00 
399,00 

499,00 

399,00 

499,00 



• NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO : 
PRIX 99 F - AVEC UN JEU ACHETE : 49 F 
- AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT 



Meqadrive 



I ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 
I ASTERIX ET LE POUVOIR DES DEUX 
I BATMAN FOR EVER (EUR) 
I BATMAN ET ROBIN (EUR) 
I DRAGON BALL Z (JAP) 
I EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
I FIFA SOCCER 96 (EUR) 
I JOHN MADDEN 96 (EUR) 
I JUSTICE LEAGUE (EUR) 
I LIGHT CRUSADER (EUR) 
1 LOBO (EUR) 

I MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 
I MICRO MACHINE 96 (EUR) 
I NBA JAM TE (EUR) 
I NBA LIVE 95 (EUR) 



389,00 


NBA LIVE 96 (EUR) 


369,00 


349,00 


NFL QUATERBACK 96 (EUR) 


349,00 


299,00 


NHLPA 95 (EUR) 


199.00 


249,00 


PETE SAMPRAS 96 (EUR) 


379.00 


299,00 


PGA TOUR GOLF 3 (EUR) 


249,00 


389,00 


PHANTASY STAR 4 (EUR) 


399,00 


349,00 


SPiROU (EUR) 


399,00 



^ SUPER NES USA 

+ Prise peritel + 1 manette 590 F 



BREATH OF FIRE 2 499,00 

CHRONO TIGGER 499,00 

EARTH BOUNT + GUIDE 495,00 . 
FINAL FANTASY 3 499,00 

FINAL FIGHT 3 499,00 I 

KILLER INSTINCT 399,00 | 

MEGAMAN X3 49S 

ROBOTREK 39^ 

SAMOURAI SHOWDOWN 39£ 

SECRET OF EVEYMORE 499,00 I 

SOUL BLAZER II ILLUSION OF GAIA 299,00 I 
TETHiS2 199,00 | 

^m^ Promos] 



^^^^ Promos 1 


f MICKEYMANIA 


169,00 


MICHAEL JORDAN ADVENTURE 


149,00 






MICRO MACHINES 


199,00 


CLAYMATE 


99.00 


NBA JAM TE 


199,00 


DAFFY DUCK 


99.00 


NFL QUATERBACK 95 


199,00 


DING DINNIS SOCCER 


99,00 


PAGE MASTER 


169,00 


DOUBLE DRAGON 5 


99,00 


SAILOR MOON R 


99,00 


EQUINOX 


149,00 


SHAQ FU 


99,00 I 


F1 POLE POSITION 


199,00 


STAR GATE 


199,00 


GOOF TROOP 


129,00 


STUNT RACE FX 


199.00 


HAGANE 


199,00 


SUPER BC KID 


199,00 


HYPER V BALL 


199,00 


SUPER INDIANA JONES 


199 00 


JIMMY CONNORS 


149,00 


SUPER KICK OFF 


99.00 


JUNGLE STRIKE 


199,00 


SUPER METRDID + GUIDE 


199,00 


JUSTICE LEAGUE 


199.00 


SUPER PINBALL 


199,00 


LEGEND 


149,00 


SUPER PUNCH OUT 


199,00 


LEMMINGS 2 


199,00 


SYNDICATE 


149,00 


LORD OF THE RING 


199,00 


TINY TOON 


129,00 


MARIO IS MISSING 


99,00 


VORTEX 


99,00 


MARKO'S MAGIC FOOTBALL 


99,00 


WARLOCK 


149,00 y 


m^^^"- ^ai^ ^^m- ^^ ^^m^-.-.-- ^^s^ 
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KING ARTHUR THE KNIGHTS 199,00 

SUPER SOCCER SHOOT OUT 299,00 

SUPER TURRICAN 99.00 

WARIO WOODS 149,00 

X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 



ivieqadrive 



Promos 



DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 2Sg.0C 
DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399.0C 
DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599.K 
DRAGON BALL Z 7 : ftCTION GAME 4 
SEIKEN DENTSETSU 3 
I (SECRET OF MANA 2) 

l^gg* Promos I 

J DRAGON BALL Z4 : 
ACTION GAME 3 
DRAGON BALL Z5 
(a venture) 
FATAL FURY SPECIAL 249,00 
RAMNA 1/2 4 149,00 



299,00 



399,00 



AERO THE ACROBAT (EUR) 99,00 

BATMAN RETURN (EUR) 149,00 

BLOOD SHOT (EUR) 99,00 

BUBSY (EUR) 99,00 

BUBSY 2 (EUR) 129.00 

DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR)1 49,00 

LEMMINGS 2 (EUR) 149,00 

MICKEYMANIA (EUR) 169,00 

MORTAL KOMBAT 2 199,00 

MRNUTZ(EUR) 129,00 

NBA JAM (EUR) 149,00 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 199.00 

PETE SAMPRAS (EUR) 149,00 

PITFALL (EUR) 199,00 

SAMOURAI SHODOWN 199,00 

SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00 

SPARKSTER 199,00 

SPIDERMAN TV (EUR) 199,00 

STAR GATE (EUR) 199,00 

VIRTUA RACING (EUR) 349,00 

WORLD CUP USA 94 (EUR) 129,00 



Seqa 32 X 



VIRTUAL BOY 
+ 1 JEU 799,00 I 



GAUCTIC PINBALL 
JACK BROTHERS 
MARIO TENNIS 
PANIC BOMBER 
RED ALARM 
SPACE SKASH 
TELEROBOXER 
VERTICAL FORCE 
VIRTUAL GOLF 
VIRTUAL TETRIS 



299 [■: 
299. Ci: 
299.0: 
299,0: 
299. OC 
299,0C 
299. OC 
299,0C 
299,?: 



|-» SEGA 32X 
+ 1 JEU 



JEUX A 199 F SUR DEMANDE 



Articles DBZ 



BATTLE COLLECTION 1 a 9 


69 F 


10 a 16 


WF 


STICKERS 


5F 


MANGA NOIRET BLANC 


35 F 


MANGA COULEUR 


79 F 


PUZZLE 500 PIECES 


99 F 


T SHIRT 


79 = 


HEROES COLLECTION 4 20 F / sache- 


CASOUETTE 


59 = 


SHORT 


99 = 


LOT DE 3 SLIPS 


59 = 



CASSETTES VIDEO FRANCAISE, 
N°1a11-.99F L 

DRAGON BALL Z LE FILM -. 99 F 



9,00 SPOT GOEST TO HOLLIWOOD (EUR) 399,00 



299,00 
399,00 
449,00 
429,00 
399,00 
199,00 
199,00 



STREET RACER (EUR) 
SUPER SKIDMARKS (EUR) 
SYNDICATE (EUR) 
THEME PARK (EUR) 
THOMAS BIG HURT (EUR) 
WRESTLEMANIA (EUR) 



349,00 
399,00 
199,00 
399,00 
349,00 
349,00 



• ADAPTATEUR 60 HZ ME6AKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 99 F 
- AVEC UN JEU ACHETE : 69 F 



BRUTAL SPORT FOOTBALL 

BURN OUT 

CANNON FODDER 

CHECKERED FLAG II 

CLUB DRIVE 

DOUBLE DRAGON 5 

DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE 

FLASH BACK 

FLIP OUT 



199,00 
199,00 
149,00 



HOVER STRIKE 
PINBALL FANTASIES 
RAYMAN 

SENSIBLE SOCCER 
SYNDICATE 
ULTRA VORTEX 
VAL D'ISERE 
Z00L2 
MANETTE 



PARIS 

]28,bd Voltaire 
75011 PARIS ■ M- Voltaire 

Tel: (1)48 05 42 88 



LILLE 

2, rue Foidherbe 

Tel: (161 20 55 67 43 

44, rue de Betliune 

Tel: (16) 20 57 84 82 



.TRASBOURG 

6, rue de Noyer 

Tel: (16) 88 22 23 21 



Tel; (16) 27 97 07; 



m PFIR CORRE 
PARIS 

128, bd Voltaire 
7501 1 PARIS ■ M° Voltaire 

Tel: (1)48 05 42 88 



LILLE 

2, rue Foidherbe 

Tel: (161 20 55 67 43 
44, rue de Bethune 

Tel: (16) 20 57 84 82 



STRASBOURG 

6, rue de Noyer 

Tel: (16) 88 22 23 21 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel: (16) 27 97 07 71 



3D0 



-» 3D0 PAL FZ1 t STARBUDE t ALONE IN THE DARK |fran;ais) 1.490 F 
•♦ 3DO PAL GOLDSTAR t FIFA t ALONE IN 1HE DAKK (frontais) 1 ,890 F 



ALONE IN THE DARK (VF 


299,00 


JOYPAD PANASONIC 


249.00 


ROAD RASH 


349,00 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 369,00 


KILLING TIME 


349.00 


SAMPLER 2 10 DEMOS 




BURNING SOLDIER 


199,00 


KING DOU THE FAR REACHES 299.00 


*TESTMEM0IRE15mr 


79,00 


CANON FODDER 


199,00 


LOST EDEN 


399,00 


SAMOURAI SHODOWN 299,00 


CAPTAIN QUAZAR 


369,00 


MEGA RACE 


199,00 


SEAL OF PHARAO 


199,00 


CORPSE KILLER 


199,00 


MAGAZINE + DEMO 


50,00 


SHERLOCK HOLMES 


199,00 


CREATURE SHOCK 


375.00 


MICROCOSM 


199,00 


SPACE HULK 


369,00 


CVBERIA 


369,00 


MINTEASER (ADULT) 


279,00 


SPACE PIRATE 


199,00 


.D" 


375,00 


MYST 


299,00 


SPORT 


369,00 


DAEDALUS ENCOUNTER 


299.00 


OFFWOflLD INTERCEPTOR 


299,00 


STAR BLADE 


199.00 


DEMOLITION MAN 


199.00 


PATANK 


199,00 


STAR FIGHTER 


369,00 


DOOM 


369,00 


PANZER DRAGON 


199,00 


STRIKER 


369,00 


DRAGON LORE 


375,00 


PEEBLE BEACH GOLF 99,00 


SUPER STREET FIGHTER 2 


249,00 


FIFA SOCCER 


349,00 


PGA GOLF 96 


369,00 


SUPREME WARRIOR 


199,00 


FLIGHT STICK (SIMULATION) 490,00 


POED 


369,00 


SYNDICATE 


299.00 


GEX 


199,00 


QUARANTINE 


199.00 


TWISTED 


99,00 


GRIDDERS 


199,00 


RESELL ASSAULT 


299,00 


WAY OF THE WARRIOF 


149,00 


GUARDIAN WAR 


199,00 


RETURN FIRE 


299,00 


WING COMMANDER 3 


299,00 


RON ANGEL OF TXE APOCALYPSE 199,00 


RISE OF THE ROBOl 


99,00 







-t MEMORY CIRO 
PCFX 



CDI 4S0 t CASTE VIDEO * 7TH 
GUEST * 1 FILM 2990 F 



WS LES TITRES AUX MEIUEURS 
PRtX. LISTE SUR DEMANDE 



aturn 



-» SATURN VF * DAYTOHA USA 2490 F I 

-» VIDEO CD ADAPTATEUR |MPEG) 1190 F 

Liste des tilms disponible sur demande 



lavstation 



•* PLAYSTATION (EUR| + 1 JEU AU CHOIX 2399 F 
-> PLAYSTATION (JAP) ♦ 1 JEU AU CHOIX 

PAL RVB PLEIN ECRAN 2790 F 

•* ADAPTATEUR TEL 




299 OO 
499,00 
299.00 



3X3 EYES 
ACE COMBAT 
BOXER ROAD 
COSMIC RACE 199,00 

CRIME CRACKER 299,00 
DRAGON BALL Z 399,00 
FORMATION SOCCER 499,00 
GROUND STROKE 299,00 
GUNDAM 299,00 

J LEAGUE PRIME GOAL 499,00 
JUMPING FLASH 299,00 
t(ILEAKTHEBL00D2 499,00 
KING FIELD II 399,00 

MAGIC BEAT WARRIOR 199,00 
NBA POWER DUNKER499,00 
NIGHT STRIKER 299.00 

PHILOSOMA 399,00 

PROWESTLING 399,00 

RAYMAN 499,00 

RIDGE RACER 299,00 

RIDGE RACER 2 499,00 
STREET FIGHTEF. REAL WniE 299,00 
STREET FIGHTER ZERO 499,00 
TEKKEN 499,00 

TOSHINDEN 399,00 

TOSHINDEN 2 499,00 
TWIN BEE 299,00 



349.00 
349,00 
299,00 



TWIN GODESS 299,00 

V TENNIS 399,00 

WINNER ELEVEN 399,00 

ZERO DIVIDE 399,00 

JEUX EUROPEENS 

3D LEMMINGS 349,00 

ACTUA SOCCER 369,00 
AIR COMBAT 
ASSAULT RIGS 
CYBERSLED 
DESTRUCTION DERBY 369,00 
DiSWORLD 349,00 

DOOM 349,00 

EXTREME SPORT 349,00 
FIFA SOCCER 96 369,00 
HI OCTANE 369,00 

INTERNATIONAL CHAMPION 
CHIP SOCCER 369.00 

J MADDEN 96 369,00 

JUMPING FLASH 349.00 
JUPITER STRIKE 369,00 
KILEAK THE BLOOD 349,00 
LOADED 349,00 

LONE SOLDIER 369,00 

MORTAL KOMBAT 3 369,00 
NBA JAM TE 349,00 

NOVASTORM 349,00 



OFF WORLD INTERCePTOR 349,00 
PGA TOUR GOLF 96 369,00 
PHILOSOMA 349,00 

POWER SERVE 349,00 

RAIDEN PROJECT 349,00 
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RAPID RELOAD 


349,00 


RAYMAN 


369,00 


RIDGE RACER 


369.00 


ROAD RASH 


369,00 


TEKKEN 


399,00 


TOSHINDEN 


349.00 


TOTAL ECLIPSE TURBO 349,00 


SHOCK WAVE ASSAULT 369,00 


STAR BLADE 


349,00 


STREET FIGHTER,™ MOVIE 299,00 


STRIKER 96 


369,00 


THEME PARK 


369,00 


THUNDER HAWK 2 349,00 


TOTAL NBA96 


369,00 


TRUE PINBALL 


369,00 


TWISTED METAL 


349,00 


VIEW POINT 


369,00 


WAR HAWK 


349,00 


WIPE OUT 


369,00 


WORMS 


369,00 


WRESTLEMANIA 


349,00 


XCOM 


369,00 



ASTAL (USA) 299.00 

CLOCK WORK 2 (EUR) 389,00 

CYBER SPEEDWAY (EUR) 369.00 

DRAGON BALL Z (JAP) 489,00 

F1 LIVE (EUR) 389,00 

F1 LIVE (JAP) 449,00 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 369,00 

GALATIC ATTACK (EUR) 369,00 

GALAXY FIGHT (JAP) 349.00 

GRAN CHASER (JAP) 249,00 

HI OCTANE (EUR) 369,00 

IN THE HUNT (JAP) 399,00 
MANSION OF HIDDEN SOULS (EUfl) 299,00 

MYSTARIA (EUR) 389,00 

MYST (EUR) 389.00 

MYST (USA) 199.00 

NBA JAM TE (EUR) 369.00 

NFL QUATTERBACK 96 (EUR) 369.00 

NHL HOCKEY (EUR) 369.00 
OFF WORLD INTERCEPTOR (EUR) 369.00 

PANZER DRAGON (EUR) 399.00 

RAYMAN (EUR) 369,00 

ROBOTIKA (EUR) 349 00 

SEGA RALLY (EUR) 449,00 

SHINOBI X(EUR] 349,00 

SIM CITY 2000 (EUR) 389,00 

SUM DUNK (JAP) 299,00 

STREET FIGHTER REAL BATTLE (JAP) 199,00 

STREET FIGHTER (EUR) 299,00 

THEME PARK (EUR) 369.00 

THUNDER HAWK 2 (EUR) 349,00 

TOSHIDEN (JAP) 449,00 

TRUE PINBALL (EUR) 369.00 

VICTORY BOXING (EUR) 369,00 

VIRTUA COP + GUN (EUR) 489,00 

VIRTUA FIGHTER 2 (EUR) 449.00 

VIRTUA FIGHTER 2 (USA) 399,00 

VIRTUA GUN 199.00 

VIRTUA RACING (EUR) 299,00 

WING ARMS (EUR) 389.00 

MEN (JAP) 449 00 



Neo Geo d 



-HEE SHIRI : FATAL FURY SPECIAL, 

ISAMOUAI. WORLD HEROES JET. i 
ART OF FIGHTrRC 2 49 F/0 



I 3 COUNT BOUT 

I AGBESSOR OF DARK KOMBAT 

I ART OF FIGHTING 

I ART OF FIGHTING 2 

I GIBER LIP 

I FATAL FURY SPECIAL 

I FATAL FURY II 

I FATAL FURY III 

I FATAL FURY REAL BOUT 

I GHOST PILOT 

I KARNOV'S REVENGE 

I SAMOURAI SHODOWN li 

I SAMOURAI SHODOWN 111 

I SPINWASTER 

I STREET HOOP 

I SUPER SIDE KICK 2 

I SUPER SIDEKICKS 

I TOP HUNTER 

I WINDJAMMERS 

I WORLD HEROES II 

I WORLD HEROES II JET 



399,00 
490,00 
299,00 
690,00 
399,00 
590,00 
399.00 
1290,00 
1690,00 
299,00 
490,00 
490,00 
1690,00 
399,00 
790,00 
399,00 
990,00 
399,00 
399,00 
299,00 
490,00 



3 COUNT BOUT 

AERO FIGHTER 2 

AGRESSOR OF DARK COMBAT 

ALPHA MISSION 2 

ART OF FIGHTING 2 

BASEBALL 2020 

BASEBALL STAR 2 

BURNING FIGHT 

DOUBLE DRAGON 

FATAL FURY SPECIAL 

FATAL FURY 3 

FATAL FURY REAL BOUT 

FOOTBALL FRENZY 

GALAXY FIGHT 

GHOST PILOT 

KABUKI FLASH 

KARNOV'S REVENGE 

KING OF FIGHTER 94 

KING OF FIGHTER 9S 

KING OF MONSTER 2 

LAST RESSORT 

MAGICIAN LORD 

MUTATION NATION 

POWER SPIKES 2 

PULSTAR 

PUZZLE BOBBLE 

HOBO ARMY 

SAMOURAf SHODOWN 

SAMOURAI SHODOWN 2 

SAMOURAI SHODOWN 3 

SENGOKU 2 

SONIC WING 3 

STREET HOOP 

SUPER SIDEKICK 2 

TOP HUNTER 

TOP PLAYER GOLF 

TRASH RALLY 

EW POINT 
WINDJAMMER 
WORLD HEROES PERFECT 
WORLD HEROES II JET 
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BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC ■ Rue de la Voyette • Centre de gros N° 1 ■ 59818 LESQUIN. Ter : 20 90 72 22 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














f,„d,P..W !SF-™«,J,O^l„,i0F) 




TOTAL A PAYER 





Nom : 

Adresse : 



Code Postal ; 

Age : Telephone : 

jejouesur: a mmm[ 

□ SUPER NINTENDO □ MEGA CO 

n SUPER NES ONEOGEO 

n SUPER FAMICOM nGAMEBOV 



.. Signature (signature des parents pour les mineurs) : 

|-l GAME GEiR 3 PWYSWION 

□ 3 DO a SATURN < 

a CDI n NEC g 

JAGUAR g 



NEO GEO CO * KING OF FIGHTER 95 2990 F i 



349.00 I 

299,00 I 

349,00 I 

349,00 T 

349,00 

349,00 

349.00 

299,00 

399,00 

349,00 

449,00 
1690,00 
349,00 
349,00 
349,00 
449,00 
349,00 
349,00 

449,00 
349,00 
349,00 
349,00 
349,00 
349,00 

449,00 
349,00 
349,00 
199,00 
349,00 
449,00 
349,00 
449,00 
349,00 
399,00 



UEMTE PH? CORRESPOMDRNCE • JA '• <h> ED VS SS ... F« : <1b> 50 RO "B ?3 



Mode de paiement : 3 Cheque bancaire "1 Contre Remboursement + 35 Frs "I Carte Bleue N° ... 
Les cheques doivent gtre libelles a Tordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite : 



TOUTES LES COMMANDES SONT LiVREES PAR COLISSIMO, 

PtiK valables. sauf erreur d'impresslon, pendant la duree de la parution - Toutes la 



Signature : 



marques cttees sonl deposees par leurs proprietalres respectils ■ Dans la limile des slocks disponiblas. 



'^S9m^ 



CRETS PE 



PAR SnPHAME 



^m^msm^i 



YINt'VO 



FHITFUP-TAITO 

GENRE: DUEL AUTO MOTO 
DISPONIBILITE : DISPO 



CHALLENGE : MOYEN ^ 

Virage dangereux", c'est le 
titxe en f rancais du dernier ne 
. . de Chez Taito. Ce simulateur 
offre la particularite de presenter 
deux vehicules : une vorture de sport 
et une moto de course. "Auto contra 
Moto", un concept original avec les 
differences de pilotage inherentes 
a ces deux bolides. Vous avez la pos- 
sibilite, a condition de passer les 
checkpoints, de traverser differents 
stages (cinq au total), certains favo- 
rables aux deux roues, d'autres plus 
proptces aux voitures. A vous de voir 
quel bolide preferer ! 
On regrettera juste que les decors 
soient aussi ternes, et meme si le 
jeu en duel auto contre moto est 
tout simplement excellent, les gra- 
phismes sont loin d'atteindre ceux 
d'un Sega Rally par exemple. Un jeu 
ideal pour ceux qui ne revent que de 
jeux a deux en simultane. 






EDITEUn MIDWAY 

GENRE : COUP FUMANT 

DISPONIBILITE : DISPO 



CHALLENGE : DIFFICILE 

4 pres la sortie deMK3 aux Etats- 
Unis, il semblait que les fans de 
L la serie regrettaient I'absence 
de certains persos presents dans le 
deuxteme episode comme Kitana, Jade, 
ScorpHon, et Reptile. Les vo9a de retour 
dans cette nouvelle version qui com- 
porte egalement quatre decors de 
fond supplementaires, ainsi que des 
nouveaux mouvements pour chaque 
combattant Fatality, Babality, Friend- 
ship, Animalrty Ultimate MK3 reste I'un 
des plus fun et I'un des plus riches jeux 
de combat disponibles a ce jour. 



.litre Sega de Paris ou bien d'Amie 



70 JOTPADBO 




TONIGHT'S 
GAME 








3 
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EDITEUR : MIDWAY 

GENRE : HOCKEY 

DISPONIBILITE : DISPO 

CHALLENGE : EXPLOSIF 

Apres le succes planetaire ren- 
contre par NBA jam, Midway 
signe son retour avec Open 
Ice, un jeu de hockey sur glace explo- 
sif !!! Base sur le meme principe que 
son predecesseur NBA Jam : match 
de deux contre deux, possibilite de 
jouer a quatre simultanement.. II s'agit 
maintenant d'un sport faien plus viril 
et plus rapide que le basket. Avec 
des regies simplifiees (pas de hors- 
jeu, pas de degagement interdit) pour 
te plus grand plaisir du joueur qui n'aura 
qu'a se concentrer sur des slapshots 
ultrapuissants mettant le feu au but 
sans oublier au passage d'explo- 
ser son adversaire contre tes 
balustrades. ^.^ 

Lescoupssontfacilesa S 
realiser avec les trois bou- JU 

tons disponibles : tir, passe 1 

et turbo ; vous pouvez sauver 
vos parties en mettant vos ini- 
tiates, date et mois de naissance 
au debut de jeu af in de rejouer 
plus tard avec vos stats. Pour 
les connaisseurs, toutes les 
equipes de la NHL sont pre- 
sentes avec des fiches tech- 
niques sur les joueurs comme 
dans NBA Jam. Open Ice est le 
premier jeu de hockey digne de 
ce nom en arcade, Jl s'avere etre 
tres jouable, spectaculaire et acces- 
sible a tous. 




(&S 
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centres Sega, "La T 
dans les Nuages". I 
moyen sur pour n 
pas se tromper un 
fois sur place. ^ 



Striker 1945, 
PSYCHO 

Street Fighter Zero, 
CAPCOM 

Namco Classic Col- 
lection Vol I, NAMCO 
The King of Fighter 
95, NEO GEO 



♦TIPS* 



Pour avoir les grosses 
tetes : 

Apres la selection des 
equipes au debut du 
match, appuyez sur les 
trois boutons en meme 
temps et faites simul- 
tanement Haut, Bas, 
I Gauche, Droite avec 
I ta manette : vous aurez 
alors le plaisir de 
jouer avec des gros- 
ses tetes. 
, Pour jouer avec I'equi- 
pe FC Sega : 
Pendant la selection 
des equipes, allez sur 
Sweden et appuyez 
sur IP ; faites de meme 
avec England, Germaiy 
piis Argentine, et hop, 
leFC Sega est dispo. 



— J 



E NET EN FEU I 




Internet, vous commencez a connatre. Pourtant, pas 

toujours facile de s'y retrouver sans les logiciels adequats. 

Ce mois-ci, nous vous ferons voir Tinf o la plus chaude du 

net : Killer Instinct 2. Mieux que qa, nous vous donnerons les 

meilleures adresses pour que, vous aussi, vous puissiez voir 

de vos propres yeux les nouvelles infos du Net 

concernant Killer Instinct 2. 
Attention, pret pour un tour ? <^a commence ! 



II s'appelle Scott, vit aux USA, et nous 
raconte sur le Net ses premieres 
impressions sur le jeu d'arcade Killer 
Instinct 2. En effet, il faut tout d'abord 
savoir que le jeu Killer Instinct 2 {que 
nous appellerons desormais KI 2) fait 
'objet de tests dans quelques villes des 
Etats-Unis. Les joueurs peuvent done 
venir a loisir tester le nouveau produit 
developpe par Rare. Mais j'en reviens a 
Scott, qui, pour Toccasion, nous donne 
une dizaine de pages de textes sur le jeu 
ainsi que quelques adresses bien utiles 
pour visionner en toute tranquillite les 
izaines de photos du jeu dispo sur le 
eseau. On apprend en survolant 
d'un coup d'ceil cet 
impressionnant texte, que les 
pcrsonnages du jeu sont Orchid, Jago, 
Sabrewulf, T.J. Combo, Glacius, Spinal, 
Fulgore et Kim Wu, Maya et Tusk pour 
les petits nouveaux. Je vous entends d'ici 
vous demander : "Alors, qu'est-ce done 
que ces nouveaux persos ?". Rien de 
plus simple, si Ton en croit ce qui se dit 
ici ou la sur le Net : Maya serait une 
amazone, une femme de la jungle armee 
de lames aiguisees (genre C3rchid en plus 
sexy), Tusk serait un barbare primitif 
originaire de Stonehenge et Kim Wu 
serait une jeune femme experte en arts 
martiaux. 

Mais ce ne sont pas les seules 
informations que Ton peut trouver. En 
effet, certains sites decrivent aussi les 
quelques niveaux presentes sur la Beta 
version du jeu Par exemple, le nouveau 
decor de Spmal le squelette aura la 
forme d'un bateau pirate fantome ! 
Sabrewulf se retrouvera dans un autre 




chateau, Jago sur un pont, 
Tusk a Stonehenge et 
Fulgore dans une fabrique 
de... Fulgore ! Quant a 
Orchid, son niveau 
semble etre rempii de 
bidons qui explosent au 
contact... On n'cn sait a 
I'heure actuelle pas plus 
mais chaque jour, les 
nombreux sites Internet 
ajoutent de nouvelles 
informations toujours 
plus precises. La 
Beta version de KI 2 necessite en 
effet encore bien des tests et des 
corrections. 



B5% Page 2 
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<ILLER INSTINCT 2 



O 



'ourtant, parmi les nouveautes, citons le 
jfStfeme du Super Meter ainsi que celui 
es feintes. Le Super Meier semble etre 
ine jauge de puissance qui, une fois 
tleine, autorise le joueur a realiser de 
isuper coups avec, bien entendu, des 
combos au menu. Les feintes quant a 
elles semblent etre des amorces de 
mouvements qui trompent I'adversaire et 
pcrmcttent ainsi au combattant de 
prendre I'ascendant plus facilement. 



Completement fou 



Clomme le precise si bien notre brave 
'Scott, il est possible de trouver des 
images et d'autres infos sur KI 2 a 
I'adresse suivante : 

http://WWW.FLINET.COM/~USAF 
OU BIEN ENCORE 
HrrP://CNCT.COM/~DRUBOY/GAL 
LERY1.HTML 

Autre grand moment sur le net : le coin 
de "Nintendo Power". "Nintendo Power" 
est un confrere americain uniquement 
dedie au format Nintendo. Apres Cruis'n 
USA et Killer Instinct, KI 2 vient prendre 
ia troisieme marche du podium des 
premiers jeux d'arcade de Nintendo. 
Apres les resultats plus que moyens des 
deux premiers titres, on peut esperer que 
KI 2 sera a la hauteur des esperances et 
des exigeances des joueurs d'arcade les 
plus acharnes. Quoi qu'il en 
soit, "Nintendo Power" met 
aussi sur le Net ses images 
et ses infos brulantes sur 
!c jeu. Plus que complet, 
face aux sites 

amateurs, celui 
I ■' ''^M^~'^~~-,^iFt7% '^^ "Nintendo 
\ Jn^ ^^iytw Power" recele 
L ift un tres grand 

I 'ik-^W^ nombre d' informations que 
' 11 ^L vous ne pourrez recuperer 
nuUe part ailleurs. Sur le 
site, on trouve aussi des 
infos ainsi que des images 
. , ^- sur ruitra 64. Imaginez 

I \ ^^ done ! Organe officiel 

^^'^^ de Nintendo, le site 
"Nintendo Power" 
regorge d'infos. 
Ajoutez a cela un 

© NfNTENDO POWER 




look particulierement etudie, et vous 
obtiendrez un site du Net 
particulierement plaisant sur lequel on 
passe des heures entieres sans vraiment 
s'en rendre compte. 



Recopiez done precieusement I'adresse 

du Net du mois ; 

La plus importante : HTTP : 

//NS2.CLEVER.NET/~REPVIP/NEWPI 

CS/NEW.HTM 




SE 



D 



IM1 
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la Yoshi's IsiontI Web Page ne manque pas de dectire le jeu 

ous toutes les coutures. Sons ouhlier les trues et astuces et les 

photos de bestioles verles a langue rouge d teletharger... 

si le (oeur vous en dil. Adresse : 

http://www.i5mi.nef/~dtmm/yoshii/info.html 



Mario, moustaches au vent, 

cede sa place de mascotte 

number one a son fidele 

dinosaure Yoshi, Sonic 

essaye vainement de ref aire 

surface au travers de 
goodies diverses et variees 

et SNK joue sa derniere 
carte, celle de la promotion 

intempestive du f utur 
Samurai" Shodown 3 sur Neo 

Geo CD. Internet n'a 
decidement pas fini de nous 
etonner... ^^^ ushj. 



^,,'^ . -^^ Premiere etape : mais ou est done - or. ni. 
car ? - passe le Hedgehog a peau bleuc ? 
OK, il lente un recyclage dans le monde 
florissant des jeux d'arcade. mais 
abandonne-t'il pour autant I'univers des 
consoles ? La reponse se trouve peut-etre 
sur le Net, qui sait ???? Ma grand-mere a 
bien deniche une photo de chat ecrase sur 
une autoroute et un bon d'abonnement a 
retourner, accompagne du numero de sa 
carte Visa/Mastercard, a la Church of 
Satan (I'Eglise de Satan), illustre acteur on 
line. Et oui, on trouve de tout... et 
n'importe quoi dans les reseaux. Au sujet 
de Sonic, les infos et les photos nc 
manquent pas. L'un des sites sur le Web 
(partie d'Intemet comprenant plus de 
13 000 serveurs graphiques) qui lui est 
dedie donne une liste aussi complete 
qu'exhaustive des produits derives de r(ex 
?-)mascotte de Sega. De la bande dessinee 
en noir et blanc aux pcluches de son ami 
doublemenl membre alias Tails, rien ne 
manque. A croire que les couleurs 
primaires. le rouge, le jaune et le bleu dans 
le cas present, ne font plus recettes. 
Pourtant, du cote de la concurrence, 
certaines teintes resistent encore a I'assaut 
des 32 bits : Yoshi a la peau couleur 
emeraude et ga plait. Mais il est vrai que le 



o ^ " T 
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vert est un melange. Meme les nanas 
tombent sous le charme. Incroyable ! A te. 
point que seul le dino a la part belle sur la 
page Web de Yoshi's Island. Des petits 
Yoyoshishi tiranl la langue ou jouant au 
foot, le tout made in Marioworld, 
parcourent le site et sont a recopier dans 
votre disque dur. Des icones et des images 
en tout genre indispensables pour un 
dossier sur I'epoque du Jurassic. Ce n'esl 
pas tout. Des tips sont egalement au 
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menu. Temoin, celui qui permet aux 
possesseurs du jeu de participer aux stages 
bonus. Pour ce faire, appuyez sur Select et 
maintenez le bouton enfonce pendant que 
vous tapotez sur X, X, Y, B puis A sur la 
carte presente a I'ecran. Kendy Tastucieux 
vous en dira plus prochainement. Mario le 
plombier prepare-t'il un come back 
fracassant sur Ultra-64 ? Esperons-le. Moi. 
je prefere m'attarder sur le phenomene 
Street Fighter. La recherche aulour du 
litre de ce jeu culte m'amene sur le site de 
Street Fighter Alpha, prochainement sur 
PlayStation. Des photos du jeu, certaines 
d'entre elles provenant du magazine US 
Electronic Gaming Monthly (EGM), s'y 
trouvent ainsi que des trues pour : 1/ jouer 
avec le boss en arcade et 2/ pouvoir 
selectiormer les personnages caches du jeu 
(une astuce trop longue pour qu'elle 
paraisse ici). Recueillir des infos sur un 
autre jeu culte appele Tetris m'amene 
quasi directement sur la critique de Puyo 
Puyo volume deux. Un test signe par un 
feru de jeux video vivant tres loin d'ici 
dont la passion consiste a laisser, aide de 





AHEntion, tertoines p»gei mmaiK i I'univers des \m video nc son! pos lortemenl "offidelles". Cela signifie t/i'm portitulier, 

vous 00 moi, pu creer so propre poge Web. Celle qui Iroile des produils SNK presentee dons cet nrtitle n'est pos vroimenl officielle 

mois foormilie neoomoins d'informolions qui sustenleroni les possesseon de oinsoles Neo Geo. Adresse ; 

http://«w2.Gsu.E[)t 




copains, des pages entieres de reviews sur 
tous les jeux Sega du marche, avec une 
preference pour les CD Saturn. En parlant 
de CD, cela fait un bail que la console de 
I'editeur nippon SNK n'a pas fait parler 
d'elle. Sur Neo Geo CD s'apprete 
pourtant a sortir Samurai Shodown 3, 
encore plus spectaculaire que les 
precedents. Une cartouche de 298 megas 
serait meme annoncee pour la " vieille " 
console Neo Geo. En se depatouillant 
bien. des images du futur RPG Samurai 
Shodown sont a reluquer. Pour ma part, je 
vous retrouve le mois prochain pour deux 
pages speciales "animation japonaise sur 
Internet". 
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Ridge Rater fait oussi sa revolution 
sur Internet. Peu d'infos si (e nest 
(elles que proposent les cybernoutes 
de Video Gome Corner dont [e vous 
parlais le mois dernier. 
Adresse : http://susis.ust.bk/ 
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Apres toutes ces manipulations de polygenes et ces 
prises de tete que je vous inflige depuis quelques 
numeros, vous vous demandez si tout ?a vaut vrai- 
ment le coup. Pourquol etudier de si pres les tech- 
niques de developpement ? La reponse est simple : 
mieux apprehender la vraie valeur des jeux que vous 
achetez. Savoir pourquoi certains jeux sont tech- 
niquement parfois moins a la hauteur que d'autres 
vous sera salutaire. Au cours des annees, les deve- 
loppeurs se sont sans cesse ameliores. Les bugs, 
ralentissements, ^p, 
clignotements de Ij j^^ 
sprites ont disparu // ff 
avec I'accroissement i // 
du nombrede bits U . 
des consoles. Mais U 
de nouveaux pro- i^ j 

blemes sont / 



1^1 



survenus, et ce 
sont les poly- 
gones quidigno- 
tent aujourd'hui. 
Que faire ? / 



Oliv 
et Pierre Adai 





Contra sur Super Nintendo est un excellent }eu mais des les premiers ecrans, les sprites 
clignotent et le jeu rolentit. 
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ous pensez que 
Ton trouve les 
meJileurs bugs 
et les plus beaux 
clignotements 
de sprites dans 
les petits budgets, les jeux rates 
et les nombreuses daubes que 
nous infligent certains editeurs ? 
Detrompez-vous. Dans les pre- 
mieres annees 16 bits, de nom- 
breux jeux de qualite n'echap- 
paient malheureusement pas au 
syndrome du ralentissement. La 
faute a qui X Peut-etre a quelques 
iltustres editeurs japonais qui pre- 
feraient la quantite a la qualite ; 
conversions d'arcade en masse ou 
jeux d'action bourres d'effets spe- 
ciaux en sont de bons exemples. 
Difficile de se restreindre en cou- 
leurs et en sprites quand on veut 
donner le meilleur de son jeu en 
developpant le moins de temps 
possible... Contra sur Super Nin- 



tendo est un bon exemple : des 
les premiers ecrans, lorsque la ven- 
ture explose, le jeu raientit et 
quelques sprites d'explosion cli- 
gnotent. Contra n'en reste pas 
moins un excellent jeu. 

LA FREQUENCE 

Oa frequence est un con- 
cept relativement com- , 
plexe a admettre dans ses 
applications de la vie courante. 
Difficile en effet de bien visualiser 
les ondes radio qui vous perme:- 
tent de capter telle ou telle sta- , 
tion selon une frequence donnee 
96. 100.3. 101.9 MHz {MHz signt- 
fiant mega hertz, soit I 000 000 
hertz, I'unite de frequence). Oa 
retrouve cette notion de frequence 
pour tout phenomene physique 
qui se repete : le courant alter-| 
natif qui alimente les appareils oe 
nos maisons ou encore les vagues 
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de rOcean atlantique qui viennent 
mourir sur nos plages. Mathemati- 
quement par contre, la frequence 
s'explique aisement. Ainsi, la fre- 
quence d'un phenomene qui se repete 
selon une pertode fixe {p6riodtque 
done) est le nombre de pertodes en 
une seconde. Exemple : si vous tapez 
dans vos mains deux fois en une 
seconde et que vous repetez cela 
longtemps, vous avez cree un phe- 
nomene periodique de frequence 
2 Hz (vous tapez deux fois par seconde) 
et de periods une demi-seconde (la 
duree d'une frappe est la moitie d'une 
seconde). Autre exemple : la frequence 
d'affichage des images sur les ecrans 
de tele en France qui est de 50 Hz, 
ce qui veut dire que vous voyez defi- 



Image d'un jeu sur Super Ninlendojranraise 50 Hz (Prehistorik Mon). | El sur Super Nintendo japonoise 60 Hz (Prehislorik Man). 




ler 50 images par seconde, en fart 25, 
car pour des raisons de lignes paires 
et impaires, une image s'affiche deux 



fois d'une manifere entrelacee. Au 
Japon ou aux Etats-Unis, cette fre- 
quence est de 60 Hz, ce qui fait 60 



images en une seconde. Les d6velop- 
peurs ont done logiquement I /50e de 
seconde pour afficher chaque image. 




RALENTISSEMENTS ET VBL 



nf)OC14CH]U 



Dans le cas des consoles 
16 bits, le nombre de 



^W 



tallies, disons pas d 

menL On peut afficher un •■ ' , 

maximum de 100 sprites I '-^ — - "'■ ' 

(j'ai feit une moyenne entre la Megadrive et la Su 
chiffres etant confidentiels), peu importe leur i^^Uf^^^^^Hpn pro- 
vient ensuite du nombre de pixels affichable sur ^PHIPI^. Et la. 
fini de rire ! Si trop de sprites se trouvent sur une meme ligne, des 
portions de ces derniers sont condamnees a disparaitre suivant les 

j lignes surchargees. Les exemples sont nombreux sur les premiers jeux 
16 bits et de nombreux jeux sur PC Engine. Evidemment, je ne vous 

! parie pas des programmes imposant plus de sprites que la machine ne 

I puisse en supporter : meme pendant une trame de l/50e de seconde. 

t ta machine se verra dans I'obligation de faire disparaitre les sprites en 
trop, ?a clignote... Disons que le principale probleme en matiere d'af- 
fichage de sprites est le depassement de la capacice des lignes. 



Oans R-Type sur Super Nin- 
tendo, le jeu ralentit bien 
souvent. Mais pourquoi et 
comment ? Vous devez vous imagi- 
ner qu'une image (une trame) arrive 
tous les l/50e de seconde a I'ecran. 
Lorsque vous tirez des missiles, les 
trames i, 2. 3 s'affichent a la sui- 




te de telle maniere que votre ceil en 
ait une image fluide. La persistance 
retinienne ne permet pas a cet ceil 
de distinguer des mouvements dont 
la periode d'affichage est inferieure 
a 0, 1 seconde, tout va bien done car 
la frequence d'affichage est de 50 Hz 
et 1/50 = 0,02 seconde. 



Oorsque vous tirez plusieurs 
missiles et que le nombre 
de sprites a gerer sur le 
meme ecran devient important, le 
programme demande davantage de 
cemps pour tourner. Ce temps est 
utilise pendant la VBL, le temps que 
\e spot remonte du bas de I'ecran 
vers le haut pour afficher la nouvelle 
image. Si le temps utilise depasse le 
temps que le spot a mis pour remon- 



•6 •€«%■» 



ter, la trame suivante ne peut etre 
affichee a temps, et c'est a nouveau 
la premiere image qui est affichee, 
suivie ensuite par I'image 2 puis 3. 
Vous distinguez ^ors deux fois I'image 
I et I'image 2 ensuite au lieu de voir 
les images I, 2, 3, Resultat : lorsque 
vous tirez des missiles, vous avez ['im- 
pression que ces derniers restent sur 
place quelques millisecondes et repar- 
tent a vitesse normale : ^a rame ! 



m^'^i^ 



©our former une image sur 
votre ecran, le faisceau d'elec- 
trons de votre t6l6viseur 
balaye I'ecran de gauche a droite 625 
fois pour atteindre le bas de I'ecran. 




A ce moment precis, il doit remon- 
ter en haut a gauche pour afficher la 
nouvelle image. Le temps de ce rafraT- 
chissement est tres precieux pour le 
developpeur, car ce dernier en pro- 
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fite pour faire executer des instruc- 
tions a son programme. Pour un pro- 
grammeur, tout se compte en cycle, 
!e cycle etant funite de base du micro- 
processeur qui peut effectuer une 
operation a la fois mais de fa^on tres 
rapide. On parie abrs de Mip qui repre- 
sente un million d'operations par 
seconds, une unite mieux adaptee a la 
Vitesse supersonique des micropro- 
cesseurs de nos consoles ! Prenons 
I'exemple d'une console 16 bits dont 
une trame (une image qui s'affiche) 
prend 224 lignes visibles mais aussi 38 



lignes virtuelles qui constituent ce que 
Ton appelle VBL (Vertical Blanking) ce 
femeux temps que prend le spot pour 
remonter I'ecran pendant que I'image 
a ete afFichee. Pendant ce temps qui 
represente 1 5 % de temps en plus de 
I'affichage d'une trame, le micropro- 
cesseur peut profiter de la VBL pour 
executer plusieurs millions d'instruc- 
tions : ?a va vite ! Mais si les routines 
prennent juste un peu trop de temps, 
I'image qui doit s'afficher ne le peut 
plus et on garde I'image precedente, 
d'ou les ralentissements. 




COURSES DE VOITURES : 
LES MAUVAIS EXEMPLES 



Oous connaissez maintenant 
ce qui fait cauchemarder un 
developpeur sur console : 
les ralentissements et les bugs de 
sprites. Le genre de jeu le plus dan- 
gereux reste sans aucun doute les 
courses de voitures. Depuis I'arri- 



vee des consoles 8 bits, on passe du 
meilleur au pire. Principalement 
basees sur la fausse 3D sur 16 bits, 
les courses de voitures utilisent les 
polygones sur 32 bits, ce qui evite 
certains desagrements mais en appor- 
tent de nouveaux. 



TROP DE 
SPRITES 
SURUNEMEME 
LIGNE 



Axelay etait un excellent shoot- 
them-up de Konami sur Super Nin- 
tendo mais comme d'habitude avec 
les editeurs japonais, le jeu etant 
sorti pendant les premieres annees 
de developpement sur Super Nin- 
tendo, on pouvait trouver des cli- 
gnotements, voire des disparitions 
de sprites. Les developpeurs et gra- 
phistes avaient voulu trop en faire, 
et sans doute par manque de temps, 
n'ont pas reussi a se convaincre 
qu'il valait mieux minimiser la taille 
de certains sprites de boss, et le 
resultat, vous I'avez sous les yeux ! 
D'ou viennent ces problemes de 
sprites qui sont baches et dont plu- 
sieurs lignes disparaissent a chaque 
trame en provoquant ces fameux 
clignotements ? Un developpeur 
doit feire attention a ne pas impo- 
ser plus de pixels qu'une ligne ne 
peut en supporter. Sur Megadrive, 
par exemple, il ne faut pas que les 
sprites forcent une ligne a sup- 
porter plus de 320 pixels, la lar- 
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32le pixel ainsi que les suivants 
n'apparattront pas pendant le temps 
de I'affichage du sprite incrimine. 
Voila pourquoi certains sprites 
paraissent baches pendant une frac- 
tion de seconde. Dans ce cas. c'est 
du au feit que plusieurs lignes conti- 
gues se trouvent surchargees. 
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COMMENT EVITER LES CLIGNOTEMENTS ? 

Tous les jeux possedant un grand nombre de sprites ne sont pas des exemples pour notre 
dossier, loin de la. Smash TV est un bon exemple de ce que Ton peut faire sur une 16 bits 
quand on salt programmer et prendre son temps pour realiser un bon produit Voyez un 
exemple du jeu qui fait debouler des hordes de sprites a longueur de stages sans que le jeu 
ne ralentisse ou que des sprites clignotent (quoique. puisque les clignotements bien que rares 
n'en sont pourtant pas moins presents). De quoi donner de I'espoir aux programmeurs debu- 
tants. Mais au fait, comment precedent concretement les developpeurs pour eviter les pro- 
blemes de sprites qui se chevauchent dans les jeux ? En fait, quel que soit ie jeu, a chaque 
trame, une routine teste la liste des sprites qui vont s'afficher sur I'ecran suivant. Les sprites 
sont en effet classes selon un crttere precis (ordre d'arrivee, taille ou autre) avec des prio- 
rites d'affichage. Chaque sprite est decrit par ses coordonnees {x,y) et il suffit a la routine 
de tester si le nombre de points par ligne est bien respecte. Si ce n'est pas le cas. la routine 
ne fait pas apparaitre le dernier sprite de la liste. Pour eviter de faire disparaitre toujours les 
nf>emes. la routine teste la liste de sprites dans un ordre puis dans I'ordre a chaque trame. 
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CHASE HQ SUR PC ENGINE 

Sur PC Engine, les courses de voi- 
tures sont toutes en fausse 3D, ce 
qui n'a rien de pejoratif, car a I'epoque, 
les jeux 8 bits et 1 6 bits I'etaient tous 
aussi. Si la fluidite etait de mise pour 
les jeux NEC, certains mauvais 
exemples nous rappellent que simu- 
ler la 3D n'est pas toujours commode. 
Dans Chase HQ par exemple, afin de 
simuler une bifurcation, les develop- 
peurs ont choisi de faire clignoter 
celle-ci ; la route de droite pendant 
une trame et celle de gauche la trame 
suivante et ainsi de suite. Sachant 
qu'une trame dure l/25e deseconde 
pour s'afflcher, votre oeil est cens6 
n'y voir que du feu. En pratique, on 
ne voit que ?a et c'est tres drole ! 




GALE RACER SUR SATURN 

L'arrivee des consoles 32 bits et son 
coro^ de jeux en 3D pol^gonale permet 
enfin les espoirs les plus fous. II feut dire 
que cela a mal commence avec, sur 
Saturn, un Gale Racer catastrophique 
toujours en fausse 3D et bourre d'in- 
vraisemblables bugs d'affichage. 




PLUS DE 
PROBLEMES? 

RAIDEN PROJECT playstation 
' DES SPRITES HEUREUX ! 

Sur 32 bits, il est quasiment impos- 
sible de trouver des jeux qui ralen- 




tissent, c'est peine perdue. A moins 
que les developpeurs se soient vrai- 
ment foutus de vous, ce qui peut arri- 
ver lorsqu'une machine debute. Le 
nombre de sprites affichables a I'ecran 
est quasiment illimite, et Raiden en 
est un bon exemple. Adieu les cli- 
gnotements 1 6 bits ! 

TEKKEN PLAYSTATION: 

MELANGE DE POLYGONES 

Par centre, les meilleurs jeux Play- 
Station du moment ne sont pas 
exempts de petits bugs. Vous avez 
tous aper^u les petits traits parasites 
qui apparaissent furtivement dans 
Ridge Racer ou, plus flagrant, les 
polygones qui se chevauchent et s'en- 
chevetrent dans Tekken lors de cer- 
tains combats. Ces problemes sont 
assez rares car ils n'interviennent 
que pour un personnage precis ; mais 
vous avouerez que ce cliche est sans 
appel. Ce probleme est bien connu 
des developpeurs de jeux en 3D et 
mettent en cause le Z Buffer. 




CONCLUSION 

Oour terminer ce numero 
special bug de Docpad, 
retournons-nous une der- 
ni^re fois sur les jeux 1 6 bits : avec 
du recul, on decouvre que les 
meilleures firmes japonaises se sont 
toujours cantonnees a produire en 
masse des conversions d'arcade et 
des jeux d'action dont le principal 
interet etait plus souvent la joua- 
bilite que I'aspect technique. Les 
Konami, Capcom, Taito.Jateco ont 
produit quantite de jeux tres mar- 
rants et tres porteurs en matiere 
d'adaptation d'arcade. Certains 
d'entre eux sont des perles en 
matiere de ralentissements et de 
clignotements de sprites. Les pro- 
ductions europeennes et ameri- 
caines sont tout le contraire ; plus 
rares, moins jouables mais toujours 
techniquement au top. Les Euro- 
peens (et notamment les Anglais 
en ce moment sur 32 bits) s'atta- 
chent de plus en plus a tirer au 
maximum des machines des les pre- 
miers produits. Pov/er and Magic 
(I'equipe de Pierre Adane), Del- 
phine {Fade to Black), Infogrames 
{Alone in the Dark, Tincin au Tibet), 
Adeline (Heart of Alien) pour les 
Fran^ais, Rare {Donkey Kong 2), 
Probe (Aliens Trilogy), Ocean, Psy- 
gnosis (WipEout) pour les Anglais, 
autant de talents qui savent deja 
que, sur 32 bits, pour faire appa- 
raitre des bugs, il faut vraiment ne 
pas faire son travail comme il faut. 
Les exemples arrivent, et comptez 
sur nous pour vous les presenter 
au plus tot. 



LA NINTENDO 64 
REGLERALE 
PROBLEME 
DU7 RUFFFR 

C'est done I'axe Z. le troisieme 
axe virtuel qui sort de I'ecran. 
qui est determinant dans les test 
de collision entre polygones. Dans 
le cas de Tekken, le bug inter- 
vient parce que le Z Buffer com- 
pare la position d'un seul point 
pour chaque polygene, ce qui ne 
permet done pas de prendre en 
compte tous les points des deux 
polygones qui se chevauchent 
selon I'axe Z. Ce genre de test 
est realise pour tout polygene 
cense entrer en collision avec un 
autre. Quand le bras d'un com- 
battant rencontre le corps d'un 
autre, s'il est forme de nombreux 
petits polygones, les bugs seront 
davantage evites que dans le cas 
d'un seul enorme polygene dont 
le Z Buffer ne tiendra compte 
que selon un seul point d'ou le 
bug dans Tekken. Contrairement 
aux 32 bits, la Nintendo 64 pos- 
sedera un Z Buffer qui testera 
les collisions de tous les points. 
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DRHGON BULL REVIENT 



Hkira Toriyama avait jure qu'il arretait ; alors qu'est-ce qui a bien pu le faire changer 
d'avis ? Des millions de fans qui lui ont ecrit ? Son editeur, la Shueisha qui I'a sup- 
plie de remettre du Dragon Ball dans son hebdomadaire Shonen Jump dont les 
ventes ont considerablement chute depuis la fin de la BD ? Son enorme succes e^ 
Europe, principalement en France et en Espagne, qui pourrait bien etre stoppe si 
la serie n'etait plus diffusee ? Ou peut-etre un peu de tout ga a la fois... 
Quoi qu'il en soit, precisons deja une chose, Akira Toriyama ne reprend pas sa BD !!! 
Non, car c'est uniquement la serie TV qui va continuer mais Toriyama a quand meme 
dessine quelques petites choses : premierement, deux illustrations en couleurs qui sent 
parues dans Shonen Jump ou Ton voit Son Goku, Trunks et Pan sur une lointaine pta- 
nete. Puis la semaine suivante, dans le meme journal, il nous a montre la tete qu'auront 
nos vieux amis dans cette nouvelle serie. Mais alors que s'y passera-t-il ? Eh bien nous y 
voila... patience,.. D'abord, sachez que DBZ, e'er, 
fini ! Place desormais a Dragon Ball GT Pourquo 
GT ? Au debut, j'ai bien cru que c'etait pour 
GoToon mais il semblerait que ce soit plus subti. 
G.T., ^ veut aussi dire Great Travel, car figurez- 
vous que pour une raison encore mysterieuse. 
Son Goku a rajeuni. Ilest tout petit, comme au 
debut de la BD... Pour remedier a cela, i! part 
chercher un remede en compagnie de Trunks e: 
de Pan, la fille de Son Gohan et de Videl. Une C2> 
sule bricolee par Bulma va les emmener tous les 
trois au fin fond de la galaxie. G.T, ?a veut auss. 
dire Grand Touring car Akira Toriyama est un fa- 
de courses automobiles {il a meme tente de feire 
une BD sur le sujet, mais 9a n'a pas marche). 




Dragon Ball est de retour ! Voila done une 
nouvelle qui va encore susciter bien des 
polemiques. Les fans se rejouissent alors que 
d'autres se demandent pendant combien de 
temps on va encore les «bassiner» - pardonnez 
I'expression - avec cette histoire qui semble ne 
jamais finir ! Malgre tout, cette nouvelle nous a 
semble importante et histoire d'eviter que tout 
le monde raconte n'importe quoi la dessus, vous 
trouverez toutes les explications fraichement 
rapportees du Japon. A ce propos, on a aussi 
craque la-bas sur une serie TV bien sympa qui 
s'appelle Zenki. Vous decouvrirez quelques 
photos, sans oublier les news et les dernieres 
sorties video fran^aises. 

Oliv'Gotoon 




©Bird Studio /Shueisha 



^^^rVijrm 



I 





Pendant ce temps-la, les autres restent sur la Terre au cas ou un nouvel 
ennemi surgirait Oob, la reincarnation du vilain Boo a bien grandi, mais 
grace a I'apprentissage de Son Goku. il veille sur la planete avec Videl et 
Son Goten. Les plus malheureux dans Thistoire seront sOrement Bulma, 
Vegeta, Krilin, Yamcha ou Chichi qui ont pris un sacre coup de vieux. 
Voila done le sujet de cette nouvelle serie, uniquement a la TV (je sais, 
|e me repete mais combien vont atcendre un manga 43 qui n'existera 
jamais...), qui debutera en fevrier seulement. 

Mais ce n'est pas tout ! Dragon Ball va aussi revenir au cinema. Depuis 
plusieurs annees, il sort deux films par an au Japon ; un en mars et un en 
juillet {qui sortent ensuite en video en septembre et Janvier). La tradi- 
tion ne faillira pas et le mois prochain. un film sortira dans les salles. 
L'histoire n'aura rien a voir, ni avec DBZ, ni avec Dragon Ball GT, ce 
lera simplement un film de Dragon Ball (tout court). Serait-il a court 
d'imagination pour nous ressortir ainsi Son Goku, Bulma, Yamcha mais 
lussi toute I'armee du Ruban Rouge, du general Black au cyborg n° 8 ? Cependant, on murmure 
aussi qu'un autre film serait deja en preparadon et qu'il serait le plus long jamais realise sur la 
serie. II durerait environ 90 minutes (alors que la duree moyenne des precedents films est de 50 
minutes), 

Et en France ? 

Chez nous... la serie TV poursuit son chemin (plus de 250 
episodes de DBZ deja diffuses). Alors que les films 10 et II 
sont deja annonces en salle dans toute la France en juin (cf. 
«Flash»), la BD nous a permis de conclure grace aux editions 
Glenat depuis le n° 17, la saga «Dragon Ball» pour passer 
enfrn a «DBZ». Une bonne nouvelle qui devrait en rejouir plus 
dun quand on salt que cette partie etait tres attendue. Au 
niveau calendrier des prochains volumes, le 19 vient de 
paraTtre. On y voit le debut du combat entre Son Goku et 
Vegeta. mais pour la suite il faudra patienter jusqu'en mars 
pour la sortie du 20. 

Enfin les vrais fans de Toriyama n'auront pas oublie la sortie 
en Janvier du quatrieme volume de Or Slump. 

} Bird Studio / Shueisha / Toei Animation 
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fin de changer un f 
on va vous presenter 
pour une fois une serie 
inedite en France. Pour [ 
le moment, elle n'est 
prevue sur aucune chaine de 
tele ni chez aucun editeur video 
fran^ais. II est done assez 

difficile de s'en procurer des — -^1^^ ' ^.^"^ ^W^X^ / 

episodes traduits a part aux 
Etats-Unis ou les premiers 
episodes ont ete edites en anglais, 
mais c'est toujours bon de savoir ce qui 
se fait ailleurs d'autant plus que ce dessin 
anime merite vraiment le detour. 

II s'agit d'une serie TV qui ne compte pas moins de 52 episodes 
(format standard qui permet de tenir tout juste un an en diffusant 
un episode par semaine) dont la diffusion a debute en 1994 sur la chaine TV Tokyo. 
L'histoire commence avec une legende affirmant qu'il y a tout juste I 000 ans vivait le 
plus grand des sorciers : il protegeait le monde grace a un de ses gardiens tres 
puissant prenomme Zenki. Mais comme personne d'autre que lui ne pouvait 
controler ce gardien qui ressemblait plus a un demon qu'a un protecteur d'ailleurs, il 
decida de I'enfermer dans une pierre. Comme i;a, s'il venait a dispara?tre, il ne 
mettrait pas le monde en danger. Les annees passent et nous void en presence d'une 
jeune fille qui est la descendante du grand sorcier. Elle aussi possede de grands 

pouvoirs qu'elle tente 
de developper suivant 
les bons conseils de ss 
gi and-mere. Un jour, 
elle est attaquee par u- 
demon, mais ses 
pouvoirs sont 
insuffisants pour le 
battre. Comme elle 
connaTt l'histoire de 
Zenki et qu'elle a lu 






I'mcantation secrete inscrite sur la pierre qui pourrait le liberer, elle commet le geste 
fatal pensant que de toute fa^on c'est la seule solution de se debarrasser de ce 
monstre. Elle ne sera pas au bout de ses surprises et de plus, grace a un bracelet 
magique donne par sa grand-mere, elle peut plus ou moins dominer Zenki qui se 
transforme alors en un gentil petit gar^on. lis deviendront vite inseparables pour 
mener une lutte contre d'autres demons, d 'autant plus que si Zenki parvient a tuer 99 
demons, il deviendra le demon supreme. 

Au premier abord, le scenario semble classique ; I'originalite reside surtout dans les 
situations et la maniere dont Zenki et la sorciere s'en sortent. lis forment ainsi un 
couple toujours en train de se chamailler mais tres efficace. L'humour est toujours 
present et evite justement de tomber dans ces fameuses series de combats trop 
serieuses. 

A I'origine, Zenki est un manga de Yoshihiro KuroJwa qui compte deja six volumes. Le 
dessin anime quant a lui est produit par Kitty Film {producteur des series de Rumiko 
Takahashi comme "Juliette je t'aime", "Ranma 1/2", "Lamu") et realise par Junji 
Nishimura (realisateur des OAV de Ranma 1/2), ce qui explique en partie sa bonne 
qualite graphique. Elle a obtenu un bon succes au Japon. Vous rajoutez en prime un 
genehque de debut chante par Hironobu Kageyama {mais si, le chanteur des 
generiques de Saint Seiya et DBZ... allons...) et voila le resultat. Peut-etre aurons-nous 
la chance de voir arrlver cette serie chez nous un jour, allez savoir ! En tout cas, si 
vous voyez maintenant un demon aux cheveux rouges suivi d'une jeune fille aux 
cheveux longs et bruns portant un bracelet a son bras droit, vous saurez a qui vous 
avez a fatre... 




- Un film tien que pour Ami/Molly alias Sailor Mercure, 
c'est en avant-premiere du nouveou film de Sailor Moon 



premier amour d'Ami. 

- Les fons de Ah! My Goddess seront ravis car 5 



- Teiichi Muyo ! In love, c'esl le tilre d'un film sur... 
Tenchi Muyo qui sortira au cinema au prJntemps au 
■ipon. 

- Pour les amateurs d'import, sachez que le LD japonais 
de jTapion., le 13e film de DBZ est disponible. Idem 
pour celui de Mimi o sumosebo -, le film produit 
flayao Miyazoki I'ete dernier. 
■ Lassie thien f idele sera une serie TV produite par 
Nippon Animation I 



rhebdomodoire Sfionen Jump (qui publiait Dragon Ball] 



qui vient d'etre diffuse a la TV au Japon. 
- Le 7e et dernier art-book de la serie di 
sortira le 5 fevrier. 





Broly et Bio Broly] sortiront en francais au cinema le 26 
|uinl996. 

- Lo fameuse BD -Xi de Clomp, qui n'a rien d'erotique 
molgre son titre, sortira (hez Tonkam Editions. 

- Lq nouvelle BD de Cobra, faite entierement en couleur 
par ordinateur, devroil sortir en francais en 1 996 chei 
Glenal. 

- Autre gros titre, Bastord !!, la BD est oussi onnoncee 
en francais couronl 96 chez Glenat. 

- Le second volume de Bubblegum sort enfin en sous- 
tjtre bncais chez Koze Animation. II s'intitule «Mochine 




'annee 1996 marquera-t-elle un retour en force 
du heros moitie gargon et moitie fille ? Possible.., 
La serie repasse actuellement sur TFI tandis 
qu'en video, deux editeurs se partagent OAV et 
films... II est temps de faire le point Commen- 
gons avec Manga Power/Sfiuriken Video, un sous-label 
de AB Production qui sort enfin des placards les deux 
premiers films cinema du desstn anime. Vous pouvez 
trouver des a present le premier intitule «la grande 
bataille de Chine» ou, dur^t 70 minutes, Ranma et 
toute la bande vous emmeneront dans une poursuite 
delirante et sans escale, a la recherche d'Akane/Adeline, 
enlevee par un prince chinots qui desire I'epouser. Avec 
une fin a la «Chevalier du Zodiaque». ce n'est pourtant 
rien compare au second qui se deroule sur une ife 
deserte et qui sortira un peu plus tard. Chez Kaze Ani- 
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mation a present, on avait deja pu admirer les quatre 
premieres OAV (episodes inedits reserves a la video) 
sortis sur deux cassettes en version originale sous- 
titree. Voici enfin le troisieme volume contenant les 5 
et 6, deux episodes qui se suivent Deux jeunes filfes 
prenommees Natsumi et Kurumi font leur apparition et 
pretendent etre les filles de Soun Tendo, le papa 
d'Akane... Etrange. car ce dernier n'a pas le souvenir 
d'avoir eu d'autres filles. ^a se complique encore plus 
lorsqu'elle pretendent etre plus dignes qu'Akane pour 
assurer la succession de sa salle d'am martiaux. 



DRAGON BALL 




n revient juste un instant sur DragOn 
Ball (toujours sans Z) pour vous 
signaler la sortie des films 2 et 3. 
Dans le deuxieme. "Le chateau du 
demons vous fera decouvrir une 
espece de Belle au Bois Dormant que Son 



Goku et Krilin doi- 
vent ramener a 
Tortue Geniale pour 
qu'il les entraine. Ce 
film n'etait jamais 
sorti en video chez 
nous ! Enfin dans 
wl'aventure mys- 
tique)), le troisieme 
film, on retrouve Tao 
Pal Pal au service 
d'un empereur Chaoz 
qu'il essaye de renverser. Cette fois, 
nous avons enfin droit a la fin du film qui 
avait ete coupee lors de sa precedente 
edition. Malheureusement, on n'echappe 
toujours pas au generique chante par 
Ariane... Deux cassettes disponibles 
chez AK Video. 
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e nom un peu barbare designe une 
petite agence dont le travail consiste 
a... chasser les fantomes t Vous avez 
un vampire chez vous ? Un vilain 
genie ? Un mauvais esprit ? Pas de 
probleme... ils sent la. Mais attention, car 
leurs methodes sont parfois un peu radi- 
cales et ne se realisent pas toujours sans 
casse ! Une serie bien sympathique en 4 
volets de 30 minutes chacun qui sort en 



double chez Kaze Animation. 
Un seul episode par cassette, 
c'est un peu court, mais heureu- 
sement, le prix est lui aussi en 
consequence (la cassette est vendue 
moins de 100 F). Sachez enfin que le 
generique a ete specialement realise par 
Yoshiaki Kawajiri (grand realisateur de la 
"Cite Interdite", "Cyber City", "Ninja 
Scroll"...). 
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Le 3 1 Janvier 

sort "Seven" 

avec Brad Pitt et 

Morgan Freeman. 

Une sombre 

histoire de tueur 

fbu. Le 3 avril 

pointe sur les 

ecrans 

"Copycat", avec 

Sigourney Alien 

Weaver. Une 

autre histoire 

de tueur fou. 

Deux thrillers 

qui prouvent que 

les serial killers 

CEUvrent en toute 

impunite pour 

le cinema. Tuer, 

c'est vraiment 

leur business. 

Et le business 

d'Hollywood ! 



sont parmi nous 



ecidement, les Americains vouent un culte de 
' plus en plus ardent aux serial killers. Apres 
rinspecteur Harry. Superman et John Wayne, 
de nouveaux heros pour defendre les cou- 
leurs de I'oncle Sam ? C'en est presque a ce point ! 
Desormais, du fond de leur cellule ou en stationnement 
dans le couloir de la mort, les feles du ciboulot vendent 
des tee-shirts, les droits de leur sanglant parcours, accor- 
dent des entretiens a une presse tres "demandeuse". 
Ted Bundy, tueur sanguinaire et idole des midinettes, 
s'impose en pionnier de cette starification vertement 
condamnee par Oliver Stone dans Tueurs-Nes" dont 
les "heros", Mickey et Mallory, plafonnent a quelque cin- 
quante meurtres ! Estimable pour un jeune couple. 
Le cinema n'est jamais le dernier a exploiter le filon tres 
rentable de la demence meurtriere. Rentable ce filon 
depuis le "Silence des Agneaux", Si Jodie Foster tient la 
vedette de ce thriller glauque, tous les regards se bra- 



/? *tk) 



quent sur I'incarnation meme du Mai, Hannibal Lecter, 
alias Hannibal le Cannibal. Lasse d'ecouter les confessions 
de ses patients, cet ancien psychiatre se reconvertit dans 
I'anthropophagie, un art qu'il pratique en esthete. Ruse, 
aussi doue pour les deductions que Sherlock Holmes, il 
aiguille sa protegee sur la piste d 'un autre tueur en serie 
surnomme Buffalo Bill. Signe particulier : il ecorche vives 
de jeunes grassouillettes pour se confectionner un cos- 
tume sur mesures en peau de femme ! 
Les tueurs en serie sont comme ?a : a chacun sa griffe. 



istres meurtres de ses air 



I'etudiant dejante de Copycat : il recor 
cieusement les plus illustres meurtres 
Les tueurs en serie personnalisent le t 
vail, signent leur ouvrage. "L'Etrangleu 
Boston" par exemple. Interprete par 
Danny Wilde himself, a 
savoir Tony Cun 
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OeSalvo utilise de preference des bas pour etouffer ses victimes, 
imes seules. Une methode infeillible pour qu'elles lui oiA^rent la 
il se fait passer pour le plombier! Une noble profession qui met 
fiance ie futur cadavre car, avant de frapper, le bon serial killer 
icher une bonne mine des plus rassurantes. John Doe dans 
" par exemple a un physique banal, une voix douce et ponderee, 
nes manieres... Qui irait croire que ce monsieur Tout le Monde - 
irence seulement - puisse executer des innocents choisis pour 
salmene les "sept peches capitaux", qu'il puisse eclater un obese a 
k pied, qu'il puisse torturer un dealer arrime a son lit une annee 
? On lui donnerait presque le Bon Dieu sans confession, a moins 
1 cote trop suave le rende reellement suspect ? A I'image de 
n Bates/Anthony Perkins, gerant de motel dans quatre "Psychose" 
[ sur trente ans. Beau gosse, un rien introverti, Norman Bates 
jdu souvenir d'une mere un tantinet trop possessive. Logique 
__ s des annees de sevices, il se glisse dans une robe et coiffe un chi- 
Ton pour taillader une cliente sous la douche. 

\ucun signe exteHeur de folie fuHeuse 

jentil aussi le gros gar?on de "M. le Maudit". un classique remontant au> 
^^'' 30. Tout en rondeurs comme Oliver Hardy, il prend par la main 
ttes fllles, leur offre des friandises. Pour assouvir quelques 
bles pulsions sexuelles. ce satire legendaire passe ensuite a I'acte. 
prtres d'autant plus abominables que I'indivrdu ne presente aucun 
ftsrieur de folie furieuse ! Pas plus que Ben, I'assassin beige de 
^est arrive pres de chez vous". Philosophe a la petite semaine, il des- 
3ude sans discrimination gamine, mamie cardiaque, facteur, policier... 
e tueur farceur est interprete par BenoTt Poelvoorde. On irait presque 
serrer la pince. le feliciter pour tant d'i magi nation, de gouaille dans le 
eurtre. Un tueur tres abordable en fait, de ceux qui peuvent partager le 
ffllier que vous. Mais une fois de plus, les apparences piegent les 
s en puissance. En fait, les choses seraient si simples si les tueurs 
1 serie avaient I'air de tueurs en serie. Le tres malsain Frank Zito de 
laniac", le poisseux Henry Lee Lucas de "Henry-Portrait of a Serial 
Her", les employes au chomage des abattoirs de "Massacre a la tron- 
Dnneuse"... Si Jack I'Eventreur avait porte sa folie sur son visage, Scot- 
id Yard I'aurait boucle a la fin du siecle dernier pour avoir teste scal- 
' ■"'"'" bistouris sur les techniciennes de surface de Whitechapel. 
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par Eric Pavon 




Money Train 



UN FILM DE JOSEPH RUBEN AVEC WESLEY 

SNIPES. WOODY HARRELSON... DUREE: 

I H43. SORTIE LE 1 7 JANVIER. 




Les duos de flics sont legion dans le 
cinema ricain. Et celui de "Money 
train" joue plutot la carte de 
Toriginalite. John {Wesley Snipes) et 
Charlie (Woody Harrelson) ont et6 eleves ensemble et travaillent comme 
agents de securite dans le metro new-yorkais. L'un est black, intelligent 
devoue et sait prendre ses responsabilites. L'autre est grand, blanc et 
blond et foire tout ce qu'il entreprend. Alors qu'ils s'entendent comme 
larrons en foire, voila que debarque une super femme-flic qui va peu a 
peu les separer. Surtout que Charlie accumule connerie sur connerie et 
va meme jusqu'a se ftiire virer. Crible de dettes de poker et de menaces 
de mort. Charlie envisage meme de derober une partie de I'argent du 
train charge de collecter les recettes de chaque station du metro. 
Attention, ^a demenage ! Dans "Money Train", les amateurs de 
sensations fortes (comme le deraillement d'un wagon de metro par 
exemple ou une baston contre une torche humaine) en auront pour leur 
argent. C'est drole, ?a cartonne un max, le duo Snipes-Harrelson 
fonctionne a merveille, et on ne s'ennuie pas une seconde. 




Juman 
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II existe des jeux bien plus dangereux qu'une partie de "Worms" a 2 h du mat a la redactior 
de Joypad. jumanji feit partie de ceux-la. Sorti tout droit de nulle part ou peut-etre des enfe: 
(ou des toilettes de Greg), il fait subir aux joueurs de nombreuses epreuves souvent mortellei 
Comme des gouffres qui s'ouvrent sous les pieds, une armee de rhinoceros et d'elephants qu 
debarquent dans votre bibliotheque, une attaque d'araignees geantes... Bref, pour sortir du 
cauchemar, il faut finir la partie. Ce que n'ont pas fait le jeune Alan et sa copine Sarah en 1969 
Pourquoi ? Parce qu a cause d'un coup de des malheureux, Alan s'est retrouve plonge dans le 4 
et que sa copine s'est cassee sans tenter de faire un 5 ou un 8 pour le sortir de la jungle ou i: a 
ete plonge. Mais vingt-six ans plus tard, deux enfants retrouvent le jeu par hasard, liberent Aii- 
(Robin Williams) et plein de creatures dans la ville. L'histoire est vraiment tres bonne, les effe^ 
speciaux etonnants (la plupart sont des animations par ordinateur) et les decors grandioses. 
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Et aussi... 





Par mille sabords ! La grande 
aventure est de retour avec 
cette "lie aux pirates". L'histoire se 
deroule en Jamaique, an de grace 
1668. Morgan Adams est la fille d'un 
des plus celebres pirates des mers 
du Sud. Mais celui-ci est assassine 
par Harry le Noir. II laisse son 
bateau a sa fille ainsi qu'un morceau 
d'une carte au tresor imprime sur son crane. Morgan se lance alors a la 
recherche de ce fabuleux tresor, accompagnee par un bel aventurier 
voleur, menteur mais terriblement seduisant. Ceux qui aiment les films de 
pirates vent se regaler car rien ne manque : on a le droit aux abordages 
en bonne et due forme, aux duels a I'epee, aux 
supplices de la planche, aux Ties mysterieuses, 
aux traitres... Les pirates ont les dents 
pourries, des jambes de bois, ils boivent du 
rhum et aiment retrouver les filles feciles 
pour faire la fete. Qa va a 200 a I'heure, on 
ne s'ennuie pas une seconde et Geena Davis 
est tres seduisante en pirate voltigeuse. 
Un petit mot pour finir a I'attention du 
realisateur. Renny : on salt que tu es fou 
de Geena Davis, ta femme dans la vie. 
S'il te plait, arrete de la filmer en gros 
Ian et au ralenti parce que c'est tres 
enervant ! Enfin, on ne va pas se 
plaindre. Pour une fois, Greg a 
compris tout le film 
deAaZ 



sans harceler de 
questions notre Kendy- 
Kendo national et sans crier une 
seule fois : "Vas-y San Goku !" 



ESPRITS REBELLES 

UN FIWIDE JOHN N.SMITH AVEC MICHELLE 
PFEIf FER. DUREE: I H37. SORTIE LE 7 f EVRIEH. 
Apres nous avoir rendus tomplctemeni "loups- 
garous" dons Wolfs, Michelle Pfeiffer nous 
donne envie de relourner sur les bants du lycee 



qui fail tout pour gogner reslime de ses eleven 
tous des CDS difficiles, et pour leur redonnec 
confionce. Pos de doute possible : si Trozom 
avail eu une une prof aussi belle que la Pfeiffer, 
il sauroil lire d I'heure artuellc et on n'auroit 
pns besoin de lui raconter ce qui est marque 
dans les notices I 

BABE 

UN FILM DE CHRIS NOONAN. DUREE: 1H31. 
SORTIE LE 21 FEVRIER. 
Quand j'ai dil d Traz : "Viens ovec moi, je 
I'emmene bouffer du cocbon pendant Ib30", il 
a complelement pete les plombs. Apres une 
beure d'explicotion ou premier degre, il a enfin 
compris que je parlais d'un film intitule "Babe", 
dent le heros est un cochon qui parle et qui reve 
de devenir.. cbien de berger I Nom dun 
boudin I Ce saucisson sur pottes est absolument 
hilaront, et ce film est une fable sur le droit d la 
difference, tres intelligent. 

TEMOIN MUET 

UN m DE ANTHONY WALLER AVEC MARINA 
SUDINA... DUREE: 1H38. SORTIE LE 7 FEVRIER. 
Cette sympctfiique serie B raconte les 
mesoventures d'une maquilleuse de film. File a 
du mal d denoiKer les ossossins d'un meurtre 
dont die est temoin, cor elle est muetle. Vous 
me direz, si elle parloit, on auroit eu 
simplement droit d un court metroge ! Le 
suspense lonctionne bien, le sang gicle ou bon 
moment et le cadre de la Russie donne un cote 
tres ongoissant. 

Et toujours... 

SEVEN 

UN FILM DE DAVID FINCHER AVEC 8RAD PITT, 
MORGAN FREEMAN... DUREE: 2H10. 
SORTILE 31 JANVIER 

Le film le plus hollucinont que Ton ait vu depuis 
longtemps. C'est l'histoire de deux flics qui 
poursuivent un serial killer qui commet des 
meurtres atroces boses sur les sept peches 
capitoux enonces dans lo Bible : la 
gourmandise, I'ovarice, la paresse, I'orgueil, lo 
luxure, I'envie et lo colere. Un film dont on ne 
ressort pos indemne. D'oilleurs, depuis la 
projection, Benji a perdu tous ses tbeveux et 
TSR ne pent plus avaler de spogbettis d lo 
bolognaise. A vous de voir pourquoi !?! 
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LES SORTI' 



:S DU MOIS 



par Fredo 




Staraale 

LE STUDIO CANAL • DIsWWfffi-E A LA LOCATION 



fois dans I'espace et dans le temps! Suite a une 

decouverte archeologique et grace au talent d'un 

egyptologue un chouVa trop propre sur lui, 

rarmee reussit a activer un passage d'acces vers 

les etoiles. Ce que decouvrira le detachement 

militaire envoye en mission, c'est I'Egypte 

antique, telle qu'elle etait il y a 30 siecles. Enfin, 

pas tout a fait, car en prime les bidasses se 

trouvent nez a nez avec un extraterrestre, 

dernier descendant de sa race, hypra-avance 

technologiquement et qui se feit appeler Ra. 

Vous voyez ou je veux en venir? Non? 

Dommage, car ne comptez pas sur moi pour 

vous devoiler une intrigue un peu confuse mais 

subtile. Une bonne raison pour ceux qui ne 

I'aurait pas vu a sa sortie en salle (ils sont 

impardonnables) de faire leur propre voyage, le 

depaysement est garanti. Quant aux autres, 

reprenez un ticket pour un second voyage au- 

dela de la Porte des Etoiles. 



PARAMOUNT 

DISPONIBLE A LA LOCATION 

Quand demarre un film de la serie STAR TREK, on se 

demande quel mystere interstellaire nous allons devoir 

affronter. Cette nouvelle bizarrerie de I'espace, 

NEXUS, est une sorte de faille spatio-temporelle qui 

offre, si on la penetre, une existence definitive dans la 

joie et la felicite. Cest plus que seduisant pour le Dr 

Soran (Malcom McDov^'ell) qui n'hesitera pas a sacrifier 

des Mondes entiers pour y parvenir. Moyens expeditifs 

qui nous priveront, pour toujours. de ce bon vieux 

capitaine Kirk. Neanmoins, celui-ci trouvera, meme mort, 

le moyen de sauver encore une fois la galaxie. Le scenario ne se deroule pas sans quelques 

longueurs. Le nouvel equipage n'est malheureusement pas aussi performant que ses illustre; 

predecesseurs, aussi bien devant que derriere la camera. II faut etre un amateur 

inconditionnel de films spatiaux, ou un "trekkie", pour I'apprecier sans grogner! 
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PATHE VIDEO 

DI5PONIBLE A LA 

LOCATrON. 

serait bon, lorsque vous enfilerez cette cassette dans votre 
-lagnetoscope. d'oublier la version Disney, et d'aborder ce film comme 
-n film d'aventure. Et des les premieres images on s'aper^oit que c'est 
-n bon film d'aventure. La photo est belle, la realisation soignee, les 
:9cors superbes, et Taction au rendez-vous. Toutes les scenes incluant 
=s animaux sont une reussite, et les cineastes savent combien il est 
rifficile de mettre en scene la moindre bestiole. Pour le coup, 
:iephants, ours, tigre, panthere, singes et autres loups sont acteurs a 
:art entiere; on y croit, on est charme. Le film se poursuit sans feille, a 
.-i bon rythme, dans des sites plus seduisants les uns que les autres, le 
xenario ne s'embourbe pas dans la mievrerie et demeure. tout au long, 
: une grande poesie. Dans LE LIVRE DE LA JUNGLE, la loi de la 
■Jature est souveraine, les mechants sont haissables a souhait, la 
|-ioindre injustice nous revoke et la morale triomphe, malgre tous les 
fforts de I'homme blanc a ne rien comprendre. 
ison Scott Lee (le Bruce Lee de Dragon) campe un superbe 
lowgli, princier dans cette jungle indienne oil tous les personnages 
Dnt bien a leur place. Les "Pythonphiles" apprecieront, au passage, 
1 presence de John Cleese dans le role du bon docteur. 

i de fusillades, d'explosions et de baston de kung-fu a 
'en plus finir, pas de sang qui gicle, juste de I'emotion 

i nous vient de ce recit envoutant mene de main de 
laitre par une equipe qui a releve un challenge difficile 
t I'a gagne! 



PATHE VIDEO • DISPONIBLE A LA LOCATION. 

kce Ventura, alias Jim Carrey, est deteaive animalier. Son job est de 
Etrouver les animaux perdus, voles, egares, Rien d'etonnant car 
ice Ventura est un drole d'oiseau. En fait c'est un fou furieux qui 
ccumule grimaces, gags, gimmicks et autres delires en tout genre. 
I le pire c'est que ?a marche. Aussi bien dans son metier qu'avec les 
smmes ( il est entoure de creatures dont le Wonderbra ne demande 
u a ceder, et il assure, le bougre). Jim Carrey ne nous laisse pas une 
jinute de repit chaque scene, chaque situation est pretexte a un numero 
irlesque de haute voltige. La pale performance de "The Mask" est ici 

multipliee par 10. 
Pour peu que Ton 
aime les clowns, on 
passe 90 minutes a se 
fendre la tronche. 
Jetez-vous sur ce film, 
c'est de la franche 
rigolade! 
A noter que Jim 
Carrey est egalement 
co-scenariste du film. 






Judge 



EDITEUR : BUENA VISTA 



lors des dernieres 
vacances d'ete ( je 



UOGE DB£DiJ 



•wuwi. u»«.wA/j| Joy) vous aurrez 
1 remarque qu'une 
' adaptation cinema de 
ce heros a la fois juge. jure et bourreau. faisait 
partie des tetes d'affiches de nos salles obscures 
a cette periode. Sylvester Stallone alias Beuar, 
dont le jeu d'acteur colle effectivement avec la 
huberante" de Dredd. est de la 
panje. Bien sur, ne vous attendez pas a un film 
avec des dialogues surpuissants genre San Anto- 
nio. Dredd est un homme des cavernes. Le sce- 
nario pourrait etre la suite de Demolition Man. 
au menu : injustice a deux francs, recherche de 
la verite vraie, disculpabilisation, retour aux 
sources du heros... La meme trame que Demo- 
lition quoi! Sauf que c'est en fait le frere de Dredd 
qui est derriere toutes les magouilles. Bon, les 
decors sont excellents, les effets speciaux ne 
^ sont pas en reste non plus avec notam- 
.*^ ment une poursuite en Law Bike tres 
nne (precise ta pensee...). 
v-c LL-- csL ef I NTSC, la qualite de I'image 
est excel lente. avec une luminosite de 
tres bonne facture, le son assure aussi 
X. En conclusion. Judge Dredd. 
; etre un chef-d'oeuvre, demeure 
un bon div '' 

d'actions gratuites et la grande phi- 
losophic qui s'en degage (la, je 
' rigole...). Dommage tout de me 
que ce film ressembie trop a Deri._ 
lition Man dans sa trame... Vous pour- 
rez trouver Judge Dredd ainsi que toutes les 
dernieres nouveautes en laser disc chez Cine 
Laser Bastille, 51 rue de Lyon. 7501 I Paris. 
Tel: 43 44 01 71. 

Kendy 
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Par Kendy, Les Bons Plans 



En ce debut d'annee 96, autant dire que je ne vuus fa is que de la qualite. X-Men, Virtua Fighter 2, Doom, 
Donl<ey Kong Country 2 (deja !)... La grande classe. Une fois encore, void des astuces com me vous n'en 
verrez nulls part ailteurs. Vous pouvez alter voir, mats je vous aurais prevenu. Allez, bonnes astuces et 
decouvrez enfin vos jeux a 150% I 




POURJOUERAVICCOUKI 

Metlez vous tml i'abori en "Anode Mode", ensuile la mmipdat'm 6 ellec- 
luer depend de voire sihiotm an paddle. Si voosetes aa premier paddle, 
laites a I'ecron de selection des personnoges la manipulalion suivanle : allez 
siir Spiral et atlendei deux setondes, ensuile allez sur Silver Samourai Psy- 
loik. Wolverine, Omega Red, la Sentiaelle, meltez ensuite la croix de direction 
vers la droite pour oiler sur lieman. Colossus, remontez sur Cydope, el allez 
linalemenl sur Storm. Au bout de deux secondes, validez sur Storm en pres- 
sanl simullanemenl el sans relacher les boulons A,IetC Normalement si 
lout baigne dans I'kiile, Couki appariuira a I'icran de selection. Si vous etes a 
la position du deuxieme joueur, laites I'operation inverse avec ratre seconde 
manette en commencant par vous placer sur Storm pour ensuile linir sur Spi- 
ral tout en respectani les delais des deux secondes et la vaUalion linale avec 
les boutons A, Z etc. Attention au tinung car il lout etre au pail pros ! 



•■-'Sii kr^ 
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A i'ecran de selection des personnoges 
commencez la manip'. 



Mellez vous en "Arcade Mode". 



DOOM 



Vous eles nombreax a cracpier nerveusement sur celle lormidable si- 
mulation de poesie. C'est la raisoa pour lacpielle nous nous decidons 
enfin a vous devraler les cheats modes de la mart de Doom alin que 
vous ne vous translormiez pas en veritable serial killer, vous qui pas- 
sei le plus dair de vos parlies a moorir dans les couloirs de Doom. 



AVOIR LES 
PLANS ET US 
OBJETS 
Failes Pause, 
puis Trian^, Tri- 
angle, L2, R2, 
LI R2, Rl, Rand 



.'^rm^ 



tNVINCIBIUTE 

Ernies encore Pause, puis Bos, 
12, Carre, Rl, Droile, LI, 
Gauche, Rond. 

Les yeux de voire personnage 
sont lummeux, comme voire in- 
leBijeme Je soUat d'aihirs 



AVOIR LA aRTEENTIERE 
DU NIVEAU 

Edtes Pause, puis Triangle, 
Triangle, L2,R2,L2,R2,Rl 
"(^j; Carre. 

D'emhiee, vous possedez deja 
Tl?g ; le plan complel da niveau! 



■'-RT^ff' 



JOUERAVECTOmiSLES 
ARMIES ET LES MUNmONS 
DUJEU 

DuranI le jeu, fortes 
Pause puis pressez suc- 
cessivemenl les boulons 
suivanis : Croix, Triangle, 
LI, Haul, Bus, R2, 
Gauche, Caucbe. 




SELEaiONDU NIVEAU 
fuites Pause, puis Droite, Gauche, R2, Rl, Tri- 
angle, L I, Rond, Croix. Vous pourrez aussi vous 
elaborer un calepin de tous les Passwords du let 
en choisissani un niveau et en demandant le Poss- 
word lout simptement. 



ntnme ifiiament ks mimes aslres que dms k premier RidgeKmer 

UODEmROIR 

lore ih depart, sons o/fer tmtehis trop Im'n revenei en arriere el Irmersei krmiri 

emkmis 80 Km/H. Voas oi/rez oliire to surprise ie rmler sur m mtmt inverse. 

QRCUITS EXTRA 

lorsque VMS lerminerez premier d (oos les ciriuils <k base, vms aurez desarmais la 
possiliSile de joaer am les ciraiils "Extra", taut tamme la premiere version de Ridge 
Racer. Voas parlirez telle lais-d de la fin da lircait ipie voas dioisirez. 





CONDUIRELANUIILEJOUR, 
I'APRES-IVUDnTLEIMTIN. 
Une lois qae voas terrrmez prermer aax 
cinails normaiix el extra, one option ap- 
paraiira dans Ie menu prindpd iks op- 
lions el vous donnera la possMle de 
dioisir voire periode de andaite. 
Une nouvelle option est apparue. 



normal I' ' noon 



Allez dans "Time-Trial" el bonne (banco I 



Les caractiristiifies de la bagnole 
noire soal au maximum, soul I'accele- 
ration qui est legeremenl en teste I 



POUR GAGNER LA VOITURE NOIRE 

Hellez vous en "Time-Trial" el ballez la 

venture jaane el noire. 

POUR GAGNER LA VOITURE BLANCHE 
Accrodiez-voas, a* H faudra seulemeni baltre la 
voUate jaane el la voitare blanche en Tone- 
Trial" el en mode "Expert". 
A Jofpad on n'esi pas des nains, la preuve : nous 
on route avec la bagnole blontbe depots belle hret- 
te jr«e a la dexterite do sieur Gregoire I 



evening H nights 



..Elle vous donne I'occasion de selec- 
lionner la periode de coaduile. 





)^BMa^B 
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POUR JOUiR AViC DUML 
Dans I'etraa de selection des persoanages, faites Bas, 
Haut, Droite, A+Gawhe. Cette astvce fonctioane en 
mode "Arcade" aussibien qv'en mode "Versos^. 



muR cHom SON mmoi w m 

Pendant k ^'Replay", mainteaez k 
boatott A,Bou (presses. Selon Ie 
booton presse, ('attitude de Tm 
■bangera. Ilexiste une quatrieme 
attitude, il faut realiser face a I'ad- 
versaire un "Peried" et ne pressor 
aucun boutons. 





m ^»m '^' 
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POUR RAimiR 
US REPLAY 

Cette astace ne fonctioa- 
ne que si vous gagnez Ie 
round. II suffit de pressor 
simultanement les bou- 
tons A, B, C a la fin du 
round, juste avant Ie 
"Replay". 



POUR CHANGER DE VUES 
EN "WAKHMODE" 
Paidant les amdtats, ap- 
payez siff Ie booton X. 



LES COUPS DE DURAL 

Diagonale arriere vers Ie baut+C 

Avant, Diagonale avant baut ov /^riere+C. 

Avant, B, Arriere, B. 

Avant, Avant, C. 

Avant, Avant, C, C. 

Trois fois Avant, C. 

Diagonale arriere baut, A+C. 

Diagonale arriere bas+C 

Arriere, A+C. 

Bas, A+C 

Avant, Avant, A+C. 

Avant, Avant, A+B+C. 

Avant, Diagonale avant bas, Bas, Diagonale arriere bas, Airiere, C. 

Avant trois fois, B. 

Arriere, Avant, Avant, B+C. 

Arriere, Avant, B+C 

Diagonale avant bas, B. 

Diagonale avant bas, C. 

Diagonale arriere bas, Avant, B. 

Arriere, Diagonale avant bas, B+C 

Arriere, Arriere, Avant, B+C 

Arriere, Avant, B. 

A+B+C 

Avant, Avant, B. 

Arriere, A+B. 

Diagonale avant bas deux fois, B+C 

Bas, Avant, C 

Diagonale avant baut, A+C 

Diagonale arriere vers Ie bas, A+B+C 

Arriere, Diagonale arriere bas, Bas, Diagonale avant bas, Avant, B. 

Bas+B. 

Diagonale avant baut, C 

Diagonale avant boot, C, C 

Haet+C 

Bas+C. 




OSHINDEN S 



POUR JOUCRAVK DCS THES [NORMCS 

Cetle astme hncthime dans /ous les modes de jeu. Sor I'ecrm-titre, immtenez ks boutoits I el II el vdidei I'm des modes de jea. Tmil en moinlemml emote Is 

houlons I el R, dons le meoo de seledhn des persoimoges, volidei voire persomage. 




HANG ON GP'95 



MODE SELECT 



■ DAHS US IROIS DERNimS CIRCUITS 

n "Oplion" pws pressez k boulon A afin de selecliomter le mem. Ressortez de ce 
ml siir fe bouloo ft puis Mies R,R,l,R, R. Si vous rmassei I'aslate, im bniil se 
Apres avoir dioisi voire bkone, que voos sofei en "GP Rate' on en Time Trial", vans 
"--'-'- -'aver lestroisd»mers drmts qui etweatmacassAlesr- 



miiti 
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't ENDURANCE I —33 

; Darantlademodaieu, -'"^' 

t hiles Hmil, Bas, Droite, ^ 

I Gandie,etpoartinir 

t+r+Z. Si encore /'osft;<e . >, 

lionne, vous enlendrei ^ j— 

.e voix. Commencez one 
forlieeaappayonlsmle I PPFS i ^ i staht h i Tumi I 
•1oa"Slan",uaenouvel- Pendant la demo do jeu, eHetlaei la ma- ^„j, 

aplion apparaiira ators. nipalalioa. , 



sp nit 
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ife du bassin. In bas se 
eralmr du rasscoo spalial. Tapez 59 Volls, votis ayez inleiel i 
ssir du premier amp. In pnrlnnl do havl, appuyei sur fe ifmtriime 
rangee de gmiche. In parlml da haul, a In rangee de drnile, i'^ 
euMme, Irohieme el qnalrieme, <e qai vnm dnnnera 59 VnlIsM 
II on vnhiemi spniial, il y a des pylnnes a gauche over des ialef^ 
leurs, mais lis ne ierveni peul-eire rju'i deionneiler le yaisseau 
tial lorsque /'on s'esi Inmpe en renlrant le code des 59 Volts. Ou- 

I le vnissena spalial el jouei sor le lableau de cammande la mela- 
de cinq notes que nous avei tnayee dans le livie de la biblio- 
jue. Comparei le piano avec le lableau de commando, lorsque vm 
s pros, enclenchei le clavier de droits el c'esi parti I Pour (CM ■ 
nl pas I'oreille musicale, je leur conseille d'enregistrer la meladF 
■cassette et ensuite d'ajoster sur le lableau de commande. VouM 
lei trouver cinq antennes de transmission de son : le goulire, I 
asis ou il yala page bleae, I'borloge, la laril petriliee ou il y a fa 
7e rose, el le vent. A cbaque antenoe, voos devez enlancer le boo- 

du lableau. Le goulire est ladle a trouver, c'est le premier. I'm 
en bas des escaliers du joiiffre. Tournei-vaus vers le rousMi 

Hal et prenez le the- ' 

qui part sur la draite. 

es le goulire, se troa- 

I'borloge. Apres I'bor- 

B, a droite, a un em- 

mbemeat, se trouve la 

el petriliee et a 

icke, le venl. Poor le 

tt, il y a un puits avec 

t echelle; descendez, 

rmez I'interrupteur, 

versez le tunnel, re- 

ntez de I'autro cole, 

irez les partes metal- 

KS, et vaus voos Irou- 

■ez lace a un tableau de 

nmande. Vous avei 

q cameras correspon- 

II aux cinq antennes ; ' ■ 

Ire but est de cudrer cbaque camera juste sur cbacune des anti 
l/r avoir le son le plus pur possible. Ouand iroos etes a cinq del 
I'objectil, le sun commence a apparaitre, mais il est trouble, /« 
ches vous indiqaeni alms dans quelle direction aller pas a pas. ■ 
md voos etes juste localise, le son est alors parluit. faites de 
'me pour les qvatre unlennes qui restenl, puis appuyez sur "S/j 
lettre jaune etrange pour teox qui ne connaissent pas I'alpbabi 
Tt. Cela voos dannera I'ordre des sons, 
ret petriliee : 15,5. 
sis : 153,4. 
ml : 212,2. 
mHre: 130,3. 
rioge : 5S,6. 

ft ceti est a jouer sur I'inlerpbane du bailment pros du vaisset 
liaL Vaus arriverez alors ou melro. Cliquez sur "forv/ard", et vaiti 
-^—•-, g j„v„ p„ la suite : Hard, Quest, Hard, 1st, Isl, Sud, Sud, 

U)u*st, Quest, Nord-QaesI, Nord-lst, Hard et Sud-Esl. '- 
ftmez sortir. Cliquez sur le livre el vaus retournerez 
-"- "si. UlUiaz vatie leaille bitue an rase sur le " 



rfiTT 
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IE MONDE DU BATEAU 

Allez dans le planetarium, eteignez la lumiere, utilisez le tableau de commande oo- 
dessus du lauteuil en inlroduisani les trois dates truuvees dans la lour. Notez le 
scbema des trois constellations. Comparez-les avec le livre dans la bibliotbeqae et 
cela devrail correspondre avec leuille, serpent et insecte. Allez dans I'allee des ro- 
lannes, cliquez sur feuille, serpent et insec- 
te. Cbaque icone devieni verte, et lorsque 
les trois le seat, vous eatendez le bruit du 
bateau faisanl surlace. Vous pouvez 
coatroler voire riussite avec la maquette 
dans le bassin : si elle est a Hal, vous pour- 
rez aller aux docks et penetrer dans la 
piece arriere du bateau. In route vers le 
vaisseau de pierre... Allez sous I'ombrelle, 
ilya trois boutans : cehi de draite vide le 
phare, celui du centre vide les acces aux ro- 
ckers el celui de guucke vide h cknmbre ar- 
riere da bateau. Appuyez sur le kauton de 
droite et alkz au pkare. Descendez I'esca- 
Her, ouvrez le robmet du coffre pour le 
vider et lorsqu'il est vide, relermez le roW- 
net. Retournez suus I'ombrelle et poussez 
le boulon du milieu. Reloarnez oo phare, le 
coUre est remonte pros de la del. Utiksez 
/o del sur le coffre. Puis utilisez la del que vous Irouverez a rinlirieur, sur h serru- 
re en haul de I'edielle. En bnul, tuurnez le generaleur one dizaine de fais, jusqu'a ce 
que les batteries soieat diargees. Vous verrez que c'est fail lorsipie le voyaat sera 
vert sur les batteries. Allez en kaut du rocker par I'escalier en kois ; vous y trauve- 
rez ooe Umgue vue : alWsez-hi pour reperer one cuardonnee, teh du kaut du pkare. 

SUITE DANS LE PSQCHAIN NUMERQ... 



Hanil€.it€J'Hei4t i 
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nut JOUEg IN RAN 
11 taut terminer le jeu eit 
<mmmmt me pmlie roos w 
lion "Rmking Mode" est des hrs 
Cette option vous permettra ie jo 
WaMif. lorsniK nwsnwwru 




STREET FIGHTER ZERO 



PLAYSTATION 



Pour /ooer a deux ton/re Vega (Dramalit Mode) : 
II hat terminer le jea en dillitalte six eloilei avei Ken. Meme si 
voas perdez des credits, re a'est pas grave. Une fois la mission 
attomplie, recommencez une partie. Cette lois~d ane nouvelle op- 
lion est apparue, t'est le "Dramatii Mode". Vous pourrei /ooer d 
deux aver Ken el Ryu contre de Vega. 

Vous avei droit a one lolie photo lorsqae vous terminez le ;eo. 





*-m*^ 




Voila ce gui vous attend. Attention 

car vous n'avei do'one barre 

d'energie pour deux I 



Recommencez une partie, une nou- 
velle option est apparue : c'esi le 
"Dramatic Mode". 



Mifm seuser 

ffEKSOS HCOE 

fi/M6 rNFtrnMATrtm 
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WRESTLEMANIA 



mnz 



FOUR AVOIR Um BARRE B'CNERGIC INFINIE 

Dunml k jeu, fates Pane puis pressei ksbouUm smatis : Croix, Triaigk, R2, Haul. 




-^■'"■*- 



i 



DOiNir 



LSiU>.Li<^'Ui 



w» 



CHALLENGER 
NEEDED! 



PRESS START 



POUR TRANS- 
FORMER VOS 
ADVERiAIREi 
ENliGUfKS 
VIVANTS 
Ernies encore 
Pause ihrimfle 
jeupaisMlesIa 

I man^mohon 
siiivante: 

' Croix, Jmnak 
RZ Croix. 
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OPTIONS 



row AUIVER LE MODE COMBO 

Alei i feaaa ie sehchoo des personnages et mmtenei les 

baulons UelR2 enfootis, easuile foiles Croix, RonJ, Triangk, 

Croix, Road, Tiiai^e.Jtepelez h sequente jusqu'a ce que vous 

vofiez apfonilre "Cmbo" a /'«ran 

POURBLOOUERLETEMPi 

Apris avoir lal Pause, Idles Croix. Triaagk, R2, GiiwAe. 

POUR NE CAUUR QUE LA MOIJIE DES BOMIUGES A L'AB- 

VERSAIRE 

Apris avoir fat Pause, foiles Croix, Triaagk, 12, DroHe. 

POUR CAUSER PLUS DE BOMMAGES 

Taujours apres la Pause, FaHes Croix, Triaa^ L2, Bas. 



SEGA RALLY 



SATUR 



BEYOND THE BEYOND 



r.YhM>: 




rtaaiirairdevaal mire earn (k jeu aui ft 
flMfw reus aameocez uae parlie, sekOmaei ml 



deslanjoaeravechstwcahsmoiskiverst 



POUR GAGNER UN PERSONNAGE CACHE 

Allez oil chileau, arrive Jans I'ua des caalairs ( reperez-vous pate 

ola^to}, Iraversez le mur, ufi passage seael appartulra. Emprua- 

lez-le et vous gagnerez un nouveau personnage au doux nam de 

Lorelei. 



.»,-.-*.« "^4 




Iraversez le mur. 



DONKEY KONG COUNTR 




FraichemenI teste par Trazom !e robot dans ce mime aumira, voila Jix astuies sar les boms stages de 
Donkey Kong Coanlry 2, histoire de vous mettre dans le bain lout de suite ! 

— BONUS STAGE 1 [735 ' 

Dans le "Galion de Glimmer", ^ 

, , se trcuye un bonus stage juste i 

f ::: en bout sur la droite lorsque 

U vous commenrez le niveau. ^^ ; 



A''ez sar vatre iroite, an pas- 
sage est dissimule dans 
I'ombre et voas donnera acres 
01/ bonus stage. 



M^SHH ' 


W/K/M 


Rmdez-vaus a ce) endrint 
de la carte. 

Cost ici que debate le nf- 
veau, remontez vers le baut. 


BHF^^ 



/it 

" 


■ 
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BONUS STAGE 2 
Si V0V5 etes au "Haunted 
Hall", un second bonus 
stage s'y trouve. 

Un moment, vous aurez le 

cboix entre sauter au rail du 

haut 00 a celui du bas; pre- 

nez celui du haut. 



Reperez le niveau grace a cette i 



Ptenez le rail du bas. 




Vous allez entrer dans one es- 
pece de tunnel. 

BONUS STAGE 3 

Dans le meme stage se trouve 

un peu plus loin une bifurcation, 

il faudra antidper votre saut 

pour emprunter le rail du bas. 

Encore une his, vous pourrez 
collecter des etoiles. 



Allez a cet endroit du niveau, reperez-vous 
grace a la flecbe de bananes. 



Enfoncez h parte en appuyant sur le bouton A. 



BONUS STAGE 5 

Au meme stage que plus haut, continuez tout droit 
ie bonus stage vous ^' prenez le rhinoceros. Ensuite revenez en arriere. 



propose de faire des 
points en massa- 
(rant un maximum 
d'ennemis. 



roite pour acceder ^ " ' '^1:- ^ g 


arnve ici, lais- ''^^^!.^ ' _'_'"' i^ 

sez-voustom- " ::--r 

L.. ^_ 



Allez au premier niveau. \ 

Bonus sua 4 '' 

II se trouve au premier stage Intitule "Poimpie o bord". ''* 
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fi vans avez la chance d'arriver id, 
! bonus stage vaus atten- 



%-ltr 



Allez sur voire droite. Jetei-vovs sur la piece d'm db 
droite en plaaant avec Dixie. 

BONUS STAGE 6 
Allez au "Perchoir de Squawk". 

Un tonneau cache vous enverra illico-presto dans le 
bonus stage. 



ASTUCE7 

Dans le niveau du "Per- 
roquet Panique", his- 
sez-vous tomber en pla- 
nanf avec Dixie, sur 
votre gauche se troave 
one piece "DK", piece 
d'ailleurs tres convoitee : 
en effet, si vous reus- 
sissez a avoir toutes les 
pieces "DK", one sur- 
prise devrait se mani- 
f ester selon ia notice. 




Rendez-vous a cet en- 

droit du plan. 



AMe7 sor la droite, puis a cet 
endroit, en appuyant sur le 
bouton A, sautez en restant 
sur place. Vous grimperez 
alors differents elages pour 
atteindre le tonneau-bonus. 

BONUS STAGE 9 




Le tonneau-bonus est 
en haut de I'ecran. 



Portez votre compere sur le dos et ba- 
lancez-le en haut a gauche de I'ecran, 
an tonneau cache vous enverra sur la 
partie haute de ia plate-forme de droite 

~ // faut ensuite 

' sauter vers le 

r haut pour ac- 

- i ceder au ton- 

; \ - i 'Jj neau-bonus. 

BONUS STAGE 8 
Au stage de "La Bataille Canaille'' 
se trouve un nouveau bonus stage. 



Encore au niveau 

^ ''La Bataille Co- 

: "^le" se trouve ua ^^2SSS^ 

bonus stage. ' [ ■"' 



•t 



BONUS STAGE 10 
Vous serez cafapulte au bonus stage. 



'■'■^ 



TMUTEZ Lt JCTONI 
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JOjlB 

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 

Couleurs nippones. 




LES RESULTATS DE LA JOYBANK 48 

lOT H-l : U CONSOLE DE JEUX SATUSH 

30 22! JOV S : CLAUERT Sophii 

LOT N-2 : LE JEU "ECCO THE HOES OE HUES- SUR MCD 

3 450 JOY S : DUMOND iironie 

2 S2? JOY S : SCHIIIII Erederli 
I S03 JOY S : BAGIOLI Lauren! 

1 480 JOY S ; lERACHON Gregtry 

1 396 JOY $ : CISSY Bernird 

LOT N*3 : LE JEU -MIDNIGHT RAIDERS" SUR «(D 

3 086 JOY S : BIARD Olivier 

2 830 JOY S : VERACX fosiol 
2 724 JOY S : UUWILY Tbomiis 

2 471 JOY $ : GOHCALVES DA CSU2 Miiliiiel 

2 367 JOY S : DE LA BASTILLE Aymnr 

LOT N"4 : LE JEU "TOMCAT ALLEY" SUR MCD 

4 426 JOY S : LACAM jKlien 

3 190 JOY SiPEIITPAS Vincent 

2 990 JOY $ : MOROSOll Slepkene 

2 650 JOY $ : VAN MILTENBURG Ale>nndre 
1 940 JOY $ : RANTIER Sebnstien 

LOT N°5 : LE JEU "WORLD CUP USA 94" SUR MCD 

1 090 JOY S : URANO Rnphiiel 

372 JOY S : GONCALVES DA CRUZ MiiKnel 

250 JOY S ; CHRAE Dnvid 

250 JOY S : CHAMPESME Gernrd 

LOT N-6 : LE JEU "STAR WARS" SUR MO 32X 

6 300 JOY $ : DRIENCOURT Jeremy 

3 344 JOY S : HOFIMANN Renand 

2 954 JOY S : PAROT Olivier 
2 808 JOY S : MAIO Mnnuel 
2 746 JOY S : MARIET David 



IL NOUS A BIEN HUt RIRE... 

Laurent Roeken est un de nos fid^es lecteurs amateur 
de lajoybank. Sans doute inspire par un celebre roman 
d'Andre Gide, celui-ci nous a envoye un incroyable 
paquet de feux billets. La photocopie couieur, ?a se 
voit ! Sorry gars ! Neanmoins, c'etait sufftsamment bien 
vu pour etre signaie ici. 



1/ Tout d'abord. pour jouer il 
jlletin-reponse du 
.^ de Joy$ pour depas- 
r la mise initiale du lot choisi, 
v„i timbre, une enveloppe er un 
stylo qui ne bave pas. 
2/ Collez le timbre sur Ten- 
loppe et ecrivei dessus I'adre; 
de Joypad (La Joybank. 1 0, rue 
Thierry Le Luron 92592 Leval- 
lois-Perret cedex). Ensuite. conn- 
pletez le bulletin-reponse a I'aide 
du stylo de fa^on propre et nette 
(vous pouvez utiliser un autre 
stylo que celui dont vous vous 
vi pour marquer I' 
I'enveloppe si vous le voulez. 



J initiale. 

4/ Si vous vous mettez a plu- 
sieurs afin de regrouper le plus 
de Joy$ possible, il ne faut indi- 
quer qu'un seul nom. Attention ! 
mbres de la societe et 
nille (m&me s'ils disent 
s'etre perdus de vue depuis long- 
temps) n'ont pas le droit de par- 
ticiper. 
5/ Vos ]oy$. anciens ou nou- 



6/ Maintenant que > 
tout ga, vous pouvez introduire I 
: delicatesse le bulletin dans | 
I'enveloppe., .avec les Joy$ (il I 

ser^t dommage d'oublier I' 

tiel alors que vous etes s 
du but I ). Toutefois, les Joy$ n 
vous seront pas restitues, que 



7/ Les resultats de cette 

bank parattront dans le nun 

davril de Joypad (N°52). Cepen- 
j,_. ■' "'t tout a fait por" ■"'- 
agnants recoivent , 

It. 

8/ Si vous n'; 

pris le fonctionnement de la Joy- 

' nk, relisez le r^glement une 



pere, mieux vaut le faire lire a 
un de vos proches qui serait 
plus a meme de vous expliquer 
;re oncle Doc- 
-__. _- , natiques et Phi- 






$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 

nangas et videos... 




LOT ^"2 : 

LA K7 DE ROUJIN-Z 

4 GAGNANTS 

MI5E A PRIX 

DE 250 JOY$ 

En I'an 2020, plus de la moitie de la 
population japonaise est constituee 
de vieillards depassant les 65 ans. 
L'ordinateurde survie 2-001 semble 
alors etre le meilleur moyen de pro- 
diguer des soins aux vieillards avec 
certes, peu de compassion, mais une 
tres grande efficactce. KatsuhinD Otomo, 
I'auteur d'Akira, nous donne la une 
vision cyberpunk du firturjapon comme 
il salt si bien les faire. I heure 30 
d'action et de suspens autour d'un 
Japon futuriste des plus inquietants. 



BAN 
DAI 



LOT N^S : LES CARDDASS 
DRAGON BALL Z - 2 GAGNANTS - 
MISE A PRIX DE 250 JOY$ 




LOT N*4 : LA NAVETTE WIPEOUT 
2 GAGNANTS 
MISE A PRIX 
DE 250 jOY$ 

Bien que les 

navettes de "^'—'--- t-— —^ 

W i p E o u t " ' 

soient deja tres futu- 

ristes, nous avons voulu vous trou- 

vez le detail qui faic toute la difference, 

et c'est chose faite. Une petite touche de 

technologie grace a la force magnetique qui 

fait tenir la navette WipEout en levitation, c'est tout ce 

qu'il fallatt pour que ce lot soit bien plus qu'un simple 

objet de design qui fera peut-etre croire a votre mere 

que vous vous etes enfin decide a faire quelque chose 

de votre avenir en devenant designer ou ingenieur 

dans I'aerospatiale ! 



'^ 





LOTN*l : 

LE VOLUME 2 

DE CRYING 

FREEMAN - 

8 GAGNANTS - 

MISE A PRIX 

DE 200 JOYS 

Suite des aventures de ce "tueur 
malgre lui" par Ryoichi Ikegami 
et Kazuo Koike. Freeman, tou- 
jours sous I'effet post- hyp notique impose par la mafia des 108 Dragons, 
suit I'enseignement d'un mattre-assassin afin de devenir le plus grand des 
assassins. Parviendra-t-il a recouvrer sa liberie ou devra-t-il ceder malgre 
lui aux volontes de la mafia ? 



II ne s'agit pas ici de vous ofFrir quelques pochettes plastifiees de quatre ou 
cinq carddass, nous avons notre fierte a lajoybank. On fait les choses en grand 
ou on ne les fait pas du tout. Grace a nos amis de BANDAI qui ont eu la gen- 
tillesse d'offrir ce lot, vous allez peut-etre pouvoir entrer en possession d'une 
boTte d'environ 200 carddass Dragon Ball 2 en version frangaise. Qu'est-ce 
que vous dites de ga ? Pas mal, n'est-ce pas ?! 



5$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 



(BON A DECOUPER, ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES • DATE LIMITE D'ENVOI : 29 FEVRIER 1996) 
a renvoyer a JOYPAD 1 0, rue Thierry Le Luron 92 592 Levaltois Perret cedex 



NOM : 

ADRESSE : 

MISE A PRIX LOT N° I : 
MISE A PRIX LOT N°4 : 
TOTAL DES MISES : .... 



,. MISE A PRIX LOT N°2 : MISE A PRIX LOT N'S : 



. VOTRE CONSOLE : 



s<s$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$s$$$$$$5, 



■le mag 



des consoles , 



Abonne-toi vitc a JP lf PSJ 
et re^ois unc mallette pour console portable ! 




La mallette 

pour console portable 

CASE LOGIC 

Super-pratique : la mallette pour console portable Game Boy, 
Game Gear, Lynx et TurboExpress. Plusieurs poches Interleures 
ainsi q'une sansle reglable te permettront de transporter tes 
jeux video et accessoires avec une protection maximale 
Coloris noir, en nylon. 




A retourner a ; JOYPAD Abonnements - 90, rue de Flandre - TSA 2 1005 - 75947 Paris Cedex 

j- 

OUI/ je saute sur mon stylo et renvoie Nom : 

des aujourd'hui ce bulletin d'abonnement, Prenom : 

pour recevoir chez moi 1 an d'abonne- ^^Ir^w^ ■ 
ment a Joypad {11 N") ainsi q'une super 
mallette pour console portable. 
Le prIx ? 299 F au lieu de 491 F, soil 6 
numeros gratuits. 

Je joins mon reglement a I'ordre de 
JOYPAD par : 

G cheque bancaire ou postal 
□ mandat 



Code postal : I 



de rectification des donnee: 



Ville : ^ ^ _- 

Ma console : 

Mon pseudo* : 

'a creer sur 3615 JOYPAD avant de renvoyer ton bulletin pour profiter du 3614 JOYPAD. 
Offre valabie 2 mois dans la llmlte des stoclis disponibles et reservee a la France metropolitaine, 
Tu peux acquerJr cheque numero de JOYPAD atj prJx de 3! F et la mallette au prix de 139 F 
Ta mallette te parviendra sous pli separe, 5 a 6 semaines apres reception de ton premier numero 



Nee 



Achete Core Grafx avec ou sans jeu, 
ychete Blood Gear, FT Circus Special 
(SCD), Neutapia 2, vends Martial 
Champion (SCD|: 130 Frs port 
compns. Tel au 22268348, 

Departementeo 

Vends jeux NEC : Strike Eagle, Dr 
Mario, Law G Man, 1 manette : 500 
Frs a d^tHttre. Tel au 44 51 25 29 a 

Eddy, 

Departement69 

Vends NEC Supergrafe avec 3 jeux : 
Ghouls n'Gtiost,. : 500 Frs port com- 
pns TelaLaurentau 78042489. 

Deparlement 75 

Vends PC Engine + Coregrab + 7 
jeux (PC Kid 2 et 3, Ninja Spirit, Toy 
Sliop Boys, Dragon Egg, Pacland, 
Water Ball):1700 Frs, TelaYuesau 
4263 2908. 

Departement 77 

Vends jeux NEC : Dungeon Explorer, 

Kato & Ken Chan, Tiger Heli, Burai", 

Cobra 2, Lamue, Gate of Tliunder 

(20 litres) et transfo GT, cherche 

Core pas ctier. Tel a Cedric au 09 22 

5216. 

Jjgp-^jeo Lynx 

Contact 

Departement 95 

Echange Neo Geo CD + Fatal Fury 3 
+ King of Rghter 94 contre Saturn 
iaponaise avec 2 manettes sans jeu. 
Tel a Eddy au 34 53 61 00, 

Vente 

Departement 31 

Vends NG CD 2 -i- 2 pads : 1800 Frs, 
Samourai 2 : 200 Fre. Tel a Fabrice 
au 61 24 55 71 et cherche contacts 
sur Playstation. 

68 
Vends Meo Geo + 2 pads + MC + 
Samourai Shodown + Puzzled : 
1500 Frs a debattre. Tel a Yann au 
3371710. 

Departement 77 

Vends Neo CD + 2 pads + FF 3 + 
Sam 2 + Dunk Dream : 2300 Frs. 
Neo Cartouches + FF 3 + Magician 
Lord + Burning Fight : 1800 Frs et 
aussi jeux Playstation et Satum, Tel 
a Cedric au 09 22 52 16. 

Departement 78 
Vends Firesuplex & 300 Fis, etat 
neuf (achete le 3/08/95) ou echange 
contre Super Mario Worid (frais de 
port non compris). Tel a Pascal au 
3087 0701. 



leux 



Departement 93 
Vends NG + 2 pads + MC 
(SSK2.S.Sfiodown2„,),letout 
pour 2800 Frs port compris, Tel . 
48 54 47 77 a Laurent. 
Departement 94 



Vends N6o Geo + 2 pads + 5 jeux : 
Sam2,A0F2,F2,FF1,letout 
pour 2800 Frs ou echange SSK 2 + 
FF2 + FF1contreFF3ouKOF94. 
TelaFranckau48806017. 

Departement 94 

Vends Neo G6o + 2 joys avec Kings 
of Rghters 95. Tel au 49304103 
ou 49301514lesoirapres21h. 

Nintendo 



Mario 4, Spaleste. Pop'n Twin Bee i. 
10QFrs,MrNutz,SFIITurt)oa150 
Frs. Heroie Passons 1 Appt 08 Che- 
mindu Chateau 13400 Ai 



Achat 

Departement 3 

Achete sur SNES ou SFC : Civiliza- 
lion, Tactic Ogre, Militia. Tel au 70 
43 07 24 ou Veibel Chrislophe 27 
Rue Nan/ik 03OO0 Moulins. 

Departement 29 

Achete Chrono Trigger, Pgrebattie 
US 300 Frs maxi ou echange pos- 
sible contre SOM. 7th Saga, ISS, 
Lonj of Ring, B, of Rre.... ou vends 
aussi NHL 96, FFS, Tlieme Parle,, 
Tel a Jerome au 98955178. 

Departement 36 

Achete sur SNES ou SFC : ISS De- 
luxe, Street Racer. F1 Pole Position 
2 ou 3, F-Zero, et sur MCD ; BC Ri- 
ders. TTiunderttawk, Soulstar, Fatal 
Fury Special. Tel au 54 49 83 19. 

Contact 

Departement 59 

Echange DK, EWJ sur SNES contre 

Ff^ jap ou Seiken Densetsy 3 jap ou 

vends 250 Frs piece. Tel au 20 06 

8844apres18hdansieNord. 

Departement 85 

Echange SFII Turtio, Axelay, Mario 
All Stars. Art of Rghting contre King 
of Dragon, Knight of Tli., Great Cir- 
cus M, (Mickey), echange jeux GG : 
Donald, Mickey... Tel a Christophe 
au 51 588428. 

Deparlement 91 
Echange contre jeux 32 bits ou 
contre nev^s jeux de role 16 bits : 
Chrono, Evermore, Might and Magic 
3. Knight Justice, FF2, Secret Stars, 
Adams Values... + jeux MD, 32X„, 
Telau 60830711, 

Departement 93 

Echange SNIW 50/60 Hz avec 23 

jeux contre Playstation ou Satum 

pfus 2 jeux. Telau 48302948a 

Fredenc ou vends le tout pour 2500 

Frs. 

Departement 93 

Echange GB + 3 jeux dont Probo- 

teclor, HLR, Tetris contre GG + 1 

jeu.TelaClaudeapreslSh 

au 483361 15. 

Departement 4 

Vends jeux SNIN : Killer Insflnct 300 

Frs, Cantona Foot, Val d'Isere 

Champ. Tiny Toon jap : 200 Frs, 

Rival Turf, Vest of the Best, pad 

turt)0 : 150 Frs. Tel a Tom au 92 87 

8437. 

Vente 



Departement 49 
Vends jeiixSNIN;MegamanX, 
SSFII, Super Mario Kart SGB + 
AD29 + ad.60Hz.TelaJulien au 
416642 96apres17h- 

Departement57 

Vends NES + manuel + 2 pads + 2 
jeux : 250 Fre (Super Mario let 
Duck Hunt). Telau 873095 65. 

Departement 59 

Vends GB + 5 jeux + 400 Frs d'ac- 
cessoires + GG + 4 jeux, le tout pour 
1500 Frs a debattre. Tel i, Sylvain au 
2080 8233. 

Departement 62 

Vends SNIN 50/60 Hz + nbx jeux tres 

bon etat el tres bon prix. Tel au 20 44 

8589apresl9h30aGregoty. 

Departement 69 

Vends SNES + 1 pad + 8 jeux + 

adaptateurpour jeuxjapet US ; 

1 600 Frs ou vends jeux separes de 

80 a 250 Era. Tel a Lionel au 7233 

4156apres1BhsaufleWE. 

Departement 75 

Vends nbx jeux de role sur SN : FF6. 
Chrono Trigger, Secret of Mana, Illu- 
sion of Time... de 200a 300 Frs ou 
echange Playstation + 1 jeu contre 
Satum. Telau 45746214 

ffipartement75 

Vends jeux sur SNIN (Doom. DKC) 

et vends jeux GG : Columns, Sonic, 

et vends GB + Tetns, le tout pour 

670 Frs. Tel a Stefano au 45 25 71 

76entre18et21h. 

Departement 75 

Vends SFC + Pro Action Replay + 30 

jeux : 3500 Frs et vends GG + 8 jeux 

+ adaptateurMS:IOOO Frs. Telau 

45455807. 

Departement 75 

Vends SNIN + 1 manette + Action 
Replay + Zelda 3 + Blanco Rugby 
World Cup + SFII + MD + 1 pad + 
Sonic 2 + Altered Beast :11D0Frs. 
Tel k Philippe au 43 58 46 04 apres 



Departement 75 

Vends SNIN + 11 ejux (Secret of 
Mana, Intemational Superstars Sx- 
cer, NBA Live 95...) + Action Replay 
2 + Game Genie + 2 pads (avec au- 
tofire) en bon etat : 2500 Frs. Tel a 
Jonathan au 43 67 4810, 

Departement 75 

Vends SNIN + 26jeux (SFII, NBA 
JAMT.E..DBZ3...) + 2pads + mul- 
tipad:2200 Frs, Telau 45088412. 

Departement 75 

Vends SNIN + 2 manettes + 5 jeux : 
Killer Instinct, NBA JAM, Rfa Soc- 
cer, Battle Toads, SFII : 950 Frs, Tel 
a Alexandre au 45202309, 



Departement 77 

Vends SNES avec 1 4 jeux + 2 ma- 
Departement 13 netles : 1500 Frs dont : Super Mario 

Vends jeux SNIN : Staring, Super Kart. Sim City. International Super ^ 



Slar Soccer. Donkey Long, Wotfen- 
stein 3D... Telau 64 30 01 70 a 
Jean-Gilles. 

Departement 78 

Vends SNIN + 4 pads + adaptateur + 

26 jeux ■ 3200 Frs ou jeux separes : 

125/150 Frs, Omessa Pieirick 18 

AlleedesRoses 78114 Magny les 

Hameaux. 

Departement 63 

Vends SNIN + 5 jeux: DBZ3 + DKC + F1 

Pole Position,,, + AD Ua'Jap + 2 pads (1 

tuftio), valeur 2900 Rs, vendue 900 Frs, 

Telau 94385863. 

Departement 84 

Vends SNIN + 4 jeux : Mario 4 + 

Starwing + FSII Turtio + NBA JAM 

TE. ou echange contre Satum seule 

: 950 Frs, Telau 90794553. 

Departement 91 

Vends jeux SNIN dont Rise of fhe 
Phoenix, Knight of Justice, Chrono 
Trigger.S, ofEvemiore.. surMD ■ 
Shadowmn,... et jeux sur GB.„ Tel 
au 60830711. 

Departement 91 

Vends Doom. Killer Instinct 200 Frs, 
SN + 2pads-(-3jeux:490Ffs.Rar- 
naud Adrian 6 Avenue Augusta Re- 
noir 91 320 Wissous. 



PosiCon 2.,,) : 1200 Frs. Tel au 45 34 
22 52 ^ Emmanuel a partir de 1 7 h. 

Departement 95 

Vends SNIN + 1 pad + switch SOTO 
Hz + 3 jeux (DKC, SFII. Staring) ; 
650 Ffs et vends Toshinden Playsta- 
tion VF 250 Frs. Tel a Cartos au 39 
832913. 

Departement 92 

Vends jeux SNES : Chrono Trigger 

280FrsetRnainght2-15OFrs.Tel 

aChristopheau 4911 1376. 

_^_Pte)relatton__ 

Achat 

Departement 63 

/\chete toutes consoles et jeux video 
: Playstation. Satum, SN, MD, GG, 
GB.„ Telau 73900957, 

Departement 75 

Achete jeux Playstation VF et vends 
OAV:SRI,lria,Dr Feel Good:75 Frs 
piec& Tel a Christophe au 46451558, 

Departement 75 

Achete Playstation japonaise 1 200 
Frs maxi et jeux entre 1 00 et 300 
Frs. Tel au 43 66 70 22 ^ Christian. 



Departement 92 Departement 78 

Vends SNES + 2 pads + 7 jeux {Se- Adiete jeux Playstation VF entre 1 50 

cret of Mana, Strfst Racer, F1 Pole et 300 Frs ou echange contre jeux 



SNIN.TelaLudoau 39755093 
apres 18 h. 

Contact 

Departement 37 

Cherche personnes pour creer CU» 
Playstation dans le departemert Tel 
au 47261306. 

Departement 56 

Echange Toshinden surPlaystabon 
contre Wipe OuL.. ou vends 300 fis 
et achete jeux, vends Doom 32X : 
290 Frs. Tel a Olivier au 97 75 1 5 OZ. 

Departement 92 

Echange Playstation + Doom + Des- 

tmction [)erby + Card + pad contre 

LD de japanimation ou autre jeux 

(Rayman,Foot,),TeIaBainoau 16 

147736514. 

(departement 95 

Echange sur Playstation : Destruc- 
tion Dertiy contre Loaded AirCom- 
bat, Doom. Telau 34 695643. 

Departement 99 

Recherche confacts sur Playstation. 

SNES, 3D0.Ecrire a Comil Philippe 

Clos Rene Vanhacter 4 1 380 L^sne 

Belgique. 

Vente 

Departement 13 

Vends Play^tion VF + Ridge Racer 



.^ Wpi mIPBII. 



BULLETIN D'ABONNEMENT 



A renvoyer a Joypad Abonnements - 90. rue de Flandre - 75947 Paris Ccdex 1 9 

Pour tout savoir chaque mois 
sur les consoles, ABONNE-TOI VITE! 



^au lieu de.352^ ,. 



les Avantages Abonnes : 



O Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque. 

© Les petites annonces que tu veux faire paraitre sont prioritaires , 

Tu beneficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD. 



OUI, je m'abonne pour un an (1 1 numeros) a JOYPAD, pour 229 F au lieu de 352 F, soit une 

economie de 123 F. Je joins mon reglemeni par Q cheque bancaire □ cheque postal 
□ mandat iettre a j'ordre de HDP. 



Norn: 

Date de naissance : 
Adresse : _____ 



. Prenom: 



Sexe:QM ^JF 



Code postal : I I I 1 I 
Console : 



I Ville : _ 



Pseudo* 



'■ Pour b^neficierdu 3614 JOYPAD. apres I'avoircree sur 3615. ^t 244 CC 50 

Al«»"<''"iW'' Belgique : JOYPAD, rue ChafUsPargminjO70BnaellesJm>O IN'): 1630 FB.N' bancaire: 2 11^ 
Vous pomez ausM mus procurer cene revue chiz wire libraire. Aulres larifi danger : sur demande aa 44 S9 44 S4 



ll.JjJM-t.l^ff^ 



PETITE S AMNOMCES 



VF.DoomVF + lpad + MC + CD 
demo : 2300 Frs. Tel a Maxime a 
MafS8illeau91 733673apres19h. 

Departement 57 

Vends jeux Playstation 250 Frs 

piece, ^t neuf en version jap et VF : 

R3yman,Wrestlemania,KeeleakTTie 

Blood. Star Blade, Gunners Hea- 

ve(i...Telau 37 521094. 

Departement 59 

Vends jeux Playstation VF : Rayman. 

Discwortd (+ soluce) : 270 Frs ou 

ecJiange. Tel a Sylvain au 20 32 27 

36. 

Departement 59 

Vfflids Ridge Racer sur Playstation 
VF : 250 Frs. vends MD2 + 1 1 jeux : 
1450 Frs, Fifa, Street of Rage 2, 
Agassi, RKN, Jam 2, Zombies... Tel 
au 27 61 53 93 le soir. 

Departement 61 

Vends Paystation + 1 jeu : 1 200 Frs, 
carte IWIPEG Saturn 550 Frs, GG + 
Power Rangers 200 Frs, et nbx jeiix 
MD a 100 Frs (Tlior, Batman.,), Tel 
au 33 26 36 49. 

Departement 67 

Vends jeux Playstation : Loaded 300 

Frs, Wipe Out 300 Frs et vends jeux 

NEC PC Engine : Populous. Bom- 

bennan. R-Type, Solder Blade 100 

Frspiece.TelaHerveau889168 

58. 



CDD, Tel a Frederic au 47 80 77 48 
entre13et19ti. 

Departement 94 

Vends jeux Playstation : Tekken, To- 
shinden. Ridge Racer entre 250 et 
300 Frs. Tel au 45 99 09 38 a Fabri- 



Vends Playstation + 2 jeux : Tekken, 
DestnxfcnDertjy + l pad:2500Frs, 
garantie 9 mois. Tel au 78 49 86 67. 

Departement 75 

Vends Playstation jap + 2 pads + 

MC + Zero Divide, Twinbee Deluxe 

Pack, Winning Eleven : 2800 Frs, le 

tout sous garantie. Tel au 45 53 86 

79. 

Departement 75 

Vends Playstation japonaise avec 1 

pad. Tel a Olivier au 40600255. 

Departement 77 

Vends jeux Playstation : Tekken, Rfa, 

Ridge Racer 2, Doom... a prix inte- 

ressants.Telau 60632446- 



Vends Rayman 250 Frs ou ectiange 
contre Doom, Discwoild, Jumping 
Flash ou Air Combat. Tel au 30 43 
1579. 

Departement 78 

Vends jeux Playstation VF : Ridge 

Racer, Toshinden, Kileak ttie Blood, 

TeiaXavierau34602233. 

Departement 90 

Vends sur Playstation : Toshinden 

250 Frs. Rayman 300 Frs, ou echan- 

ge contre Raiden, DBZ„ Tel au 64 

295153. 

Departement 92 

Vends jeux MK3, Tostiinden, Ridge 
Racer sur Playstation de 200 a 250 
Frs. Tel au 46 09 9406- 

Deparlement 92 

Vends Playstation VF + MK3, Loa- 
ded + 2 pads + MC : 2500 Frs + 



Departement 95 

Vends Playstation ja 

pads + MC + 2 jeux (Ridge Racer, 

Tekken). garantie 7 mois, le tout 

pour 2600 Frs, Tei a Michael au 39 

867850, 

Departement 95 

Vends Playstation frangaise en tbe 
sous garantie + MC 1 4 jeux (Ray- 
man, Striker 96, Destnjction Derby, 
Battle ...) : 2500 Frs a dSbattre. Tel a 
BmnoapreslShau 34142094. 



Achat 

Departement 47 

Achete jeux Saturn US, VF, Jap pour 
200 Frs. Etudie toutes propositions. 
Telau 53 945648. 

Departement 92 

Achete Saturn sans jeu : 1600 Frs. 

TeiaSebastienau46579212sur 

Paris, vends aussi jeux SNIM. 

Vente 



Vends jeux sur MDetMCD: Sbi- 
ning Force II, TTior, Micromachines 
96, EWJ, Phantasy Star III,,, Tei au 
74871626 le soir entre16h30et 
19h30. 

Departement 2 

Vends Sega Rally US : 270 Frs, Bug 

US:150Frs,VictoryGoal110Frs, 

Tel ^Sebastienau 23201892 

apres17h. 

Departement 13 

Vends MD + 3 pads (1 a 6 boutons) 

+ 3jeux|SSFll,NBAJAMT.E.,MBA 

Live95,MKII, Fifa...) 1500 Frs. 

FranckThenouxlORuedes 

Consuls 1301K Marseille, 

Departement 15 

Vends 25 jeux MD a bas prix et Kick 
Oft sur SN, 4 jeux NES, MS2 avec 2 
pads et 3 jeux. Tel le week-end au 
71 78 82 28. 

Departement 22 

Vends jeux MD : Davis Cup, Zero 

Tolerance, Mr Nutz : 140 Frs, Street 

Racer 230 Frs, Fifa 95:190 Frs. 

Jungle Strike : 160 Frs, vendu avec 

botteset notices. Telau 9641 14 

12, 

Departement 28 

Vends ou echange sur MD ; DBZ, 

Dune2,Landstalker:270Fi^,MK 

160 Frs, Asterix 210 Frs, actiete jeux 

Saturn VF. Tel apres de 1 9 a 20 h au 

37240064. 

Departement 37 
Vends MD + 15!ei« (DBZ, Eter- 
nal..,) + adaptateur+1 pad + 1 stick 
+ 1 padcourse:1300Frsadebattre 
ou contre Playstation. Tel au 47 55 



6308, 

Departement 37 

Vends MD + 2 manettes + 17 jeux 

(Batman et Robin, DBZ.,,), le tout 

pour 1900 Frs ou echange contre 

Playstation + 1 manette. Tel k Gilles 

au 47 55 63 08 apres 17 h 30. 

Departement 44 
Vends jeux MD : Tlior, Mickey, 
Gaiares, Winter Olympics, Lem- 
mings, Marbel Madness. Rislo/ 
Woods, G-Lock, Tel au 40 40 1 3 1 2 
del8a22h. 

Departement 44 

Vends sur MD : EWJ. Mickey et Do- 
nald, Le Roi Lion, Tlior. Cool Spot, 
Tiny Toon, Eswat, Fatal Fury, Bob de 
50 a 275 Frs. Telau 40669365. 

Departement 45 

Vends GG + 4 jeux + sacoche 530 

Frs. Tel a Jeremy apres 1 7 h au 38 

883214, 

Departement 45 

Vends MD + 2 pads +1 jeu; 500 
Frs, vends jeux ; Rink, Sonic et 
Knuckles, Roi Lion, Sonic 2, Mr 
Nutz. SFir de 100 a 250 Frs et vends 
console + tous les jeux : 1400 Frs. 
Telau 38 63 88 05 apres 1 9 h. 

Departement 45 

Vends MD + 2 manettes + 1 jeu : 

500 Frs, tbe, jeux MD : Rink 250 Frs, 

Sonic et Knuckles ; 200 Frs, Mr Nutz 

150 Frs, Le Roi Lion 220 Frs, SF2': 

150 Frs, Sonic2:100 Frs. Telau 38 

638805. 

Departement 45 

Vends Clockviiorit Knight et Street 

Fighter 2 sur Saturn 200 Frs les 2. 

Tel a Michael au 38 67 39 93. 

Departement 45 

Vends MD + 2 pads + 15 

JAM, SF2, Sonic 2...: 2100 Fis, Tel 

au 3S670866apr6s1Bh. 



NBA 



Departement 47 

Vends MD 2 + 2 pads + 20 jeux + 
Game Genie + malette MD2, le tout 
pour 3000 Frs. Telau 53 96 60 84 
apres 18 h. 

Departement 49 

Vends MD + moniteurcouleur+26 
jeux + 2 pads + Menacer : 5000 Frs le 
tout, vends 13 jeux MD japonais + 
adaptateur nitro 2 : 2000 Frs. Tel a Oli- 
vierau 40982241. 

Departement 50 

Vends MD2 + 2 manettes + 3 jeux : 
Ffe 95. Kawasaki, Sonic 2 ; 850 Frs. 
Telau 3322 2832. 

Departement 51 

Vends MD 1 2 pads + 1 5 jeux : 1 500 
Frs ou vends jeux SNN: DBZ 3: 250 
Frs, InL Superstars Soccer 250 Frs, 
Fatal Fury Special 150 Frs. Tel a Ma- 
thieuau 26800110. 

Departement 51 

Vends ou eSiange EWJ contre 

Theme Park sur MD. Tel k Alex a 

partirde17h30au26775959. 

Departement 54 

Vends jejx MS a 70 Frs Kick Off, 

Lemmings, Mickey 1 et 2..., vends 



aussi Prince of Persia et Sonic 2 sur 
GGatOO Frs. Tela Laurent apres 20h 
au 83 22 66 92. 

Departement 56 

Vends jeux Satum : Virt ja Fighter 1 00 

Frs, D^ona USA 1 80 Fi^, Virtua F^h- 

ter Remix 1 50 Frs. Tel a Jacques au 

97669816, 

Departement 56 

Vends MCD 2 + Road Avenger -t 
Pitfall 900 Frs et vendsjeux MD a 
bas prix. Telau 57 76 92 32, 

Departement 56 

VendsMS2 + 10jeux:Sonic2, 

Sonic, Mckey. Asterix, Alex Kid... + 

1 pad, le tout 500 Frs. Tel au 97 44 

5604apres17h. 

Departement 57 

Vends MD+32X+14jeux + 2ma- 
nettes dont 1 a 6 boutons : 3300 
Frs. Telau 87 80 5307- 

Departement 57 

Vends7jeuxMDdont4neiifs:1000 
Frs ou 149 Frs le jej, Tel a Stephane 
apres 1 8 hau 87902538. 

Departement 57 

Vends MD2 + 3pads + 16ieux: 

Fifa95,Sonic2,3,4,Legendede 

Thor. Landstaiker, Street of Rage 1 , 

3,EWJ,SFil...;2000Frs,Teiau87 

740974. 

Departement 57 

Vends MD2 + 2 pads (dont1a6 
boutons) + 5 jeux (Virtua Racing. 
SF2', NBA JAM, Cool Spot, Jurassic 
Pari(}:1200Fra.Telaj 870340 
69. 

Departement 59 

Vends jeux MD a 100 Frs : Tazmania 
1 50 Frs, Quackshot, Dick Tracy, 
Tmxton Eswal, vends revues. Gon- 
zales Thierry 23 Rue de Mexico 
59000 Lille. 

Departement 59 

Vends MD + 2 pads + 1 3 jeux (Mo- 
naco GP. DBZ, MK, Fatel Fury, Ra- 
shback Super Street Fighter... : 
1400 Frs. Tel a Christophe au 20 30 
0660. 

Departement 59 

Vends Game Gear + 7 jeux {Sonic, 
Mickey, Castle of Illusion, Bat- 
man...), transfo : 1300 Frs a de- 
battre,DelamerX.104/15Bdde 
Metz 59000 Lille, 

Departement 59 

Vends MD + 9 jeux (sonic et 

Knuckles, Mortal Kombal SRI'...) + 

3 pads (2 turbo): 1000 Frs a de- 

battre. Tel a Guillaume au 27 27 66 

32apar1irde17h30. 



Vends MCD jap + 7 jeux + COX Pro : 
800 Frs a debattre. Tel apres 1 8 h au 
20952831. 

Departement 59 
Verds MD + 2 manettes dont 1 a 6 
boutons + 1 2 jeux (Fifa Soccer 2, Micro 
Machines 2, MK 2, SF2'...): 1500 Frs a 
debattre. Telau 20378922. 

Departement 59 



Vends GG + 8 jeux (Sonic, Batman, 
Mickey,..) + bBnsfo, valeurglobale : 
2250 Frs, vendue a 1600 Frs a de- 
battre. Tel ay 28 24 30 44 le week- 
end ou ecrire a Delamer Xavier 24 
Rue Victor Hugo 59430 St Pol sur 
Mer. 

Departement 59 

Vends MCD + MD + 8 jeux CD + 3 
jeux MD : 1300 Frs, frais de port In- 
dus, vends Ace Combat + Motor 
Toon sur Playstation : 500 Frs ou les 
2. Telau 20 32 65 57. 

Departement 59 

Vends MD2 + 2 manettes + 1 1 jeux : 
Rfa, Agassi, Rocket Knight, Smash 
TV, Street of Rage 2, Zombie, Ato- 
mic Runner, Dick Tracy, Mutant 
Foot, Hulk, Toe Jam 2 : 1450 Frs. Tel 
au 27 61 5393. 

Departement 61 

Vends carte vidto Saturn + 1 CD : 

700 Frs. Game Gear, tbe + 1 jeu : 

200 Frs, et sur MD: Batman et 

Robin. Thora 100 Frs et Cmsader, 

Comix Zone a 160 Frs. Tel au 33 26 

3649, 

Departement 62 

Vends MD + 4 manettes + 4 Way 
Play + 10 jeux : MBA JAM, Virtua 
Racing. Rfa 94, EA Hockey... : 1400 
Frs et vends GB + 1 jeux (Zelda,..) 
BOO Frs. Telau 21 28 82 29 a Gay- 
lord. 

Departement 62 

Vends ou echange sur Satum : Day- 
tona USA, Panzer Dragoon... et 
vends jeux MD a prix sympas. Tel 
au 21 81 5650. 

Departement 62 

Vends MD + 3 manettes + 8 jeux 
(Shining Force 2, Golden Axe 2, Shh 
nobi 3, Phelios, Street of Rage 2...) 
le tout pour 1 000 Frs, Tel a Jacques- 
Antoineau 21024330. 

Departement 63 

Vends ou echange jeux Satum et 

MD. Telau 7391 67 68 apres 19 h, 

Departement 63 

Vends jeux MD : Landstaiker, Le- 
gende de Thor, Virtua Racing, Taz- 
mania, Global Gladiator, Fantasia, de 
80 a 200 Frs. Tel a Laurent au 54 03 
10 54 apres 20 h. 

Departement 63 

Vente, achat de consoles et jeux video 

MD, SN, GB, GG, Playstation... News 

Games 29 Rue des Jacobins 631 00 

CierniontFeirandou telau 739009 

57de10i19h, 

Departement 64 

Vends MCD + 2 pads (la 6 bou- 
tons) + 5 jeux : 1650 Frs. Tel au 59 
671078, 

Departement 57 

Vends MD + 9 jeux + 2 pads {dont 1 
a 6 boutons) + adaptateur jap, le 
tout en tbe : 1 100 Frs, recherche Sa- 
tum VF maxi 1500 Frs. Tel au 88 39 
3269aYohan. 

Departement 68 

Vends MD + MCD 2 + 3 pads + nbx 



jeux : 3500 Frs. Tel a Amaud a. ■< 
21 20 03 ouau 89 73 66 81^ 
week-end. 

Departement 71 

Vends GG + 4 jeux + adapta!i- - 
batterje + malette detranspo" '■ 
au 85932466apres18h. 

Departement 72 
Vends jeux Satum: Bug 28C" 
gital Pinball 250 Frs, Virtua Rj - 
140 Frs, frais de port Indus. Te' ; 
Michael au 33 28 84 20. 

Departement 72 

Vends jeux MDde100a250F-= 
dont :ShaqFu, Jurassic Park f.'^: 
Bombennan, Shinobi 3, TazT.' 
Atomic Runner, Chiki Chiki Bo 
aXavierau 43881211 

Departement 75 

Vends 10 jeux GG 900 Frs + 7 pi^ 
SN : 900 Frs non vendu separe- 
ment. Telau 4341 9517aChrts- 



oepartement 75 
Vends GG + adaptateur + 7 jeux 
(Fifa, Defender of Oasis, Fatal Fury 
valeur 2090 Frs. vendue 850 Frs. 
vends jeux SfJIM, Tel ^ Guillaume 3l 
465127 60. 

Departement 75 

Vends MS + 3 pads + 26 jeux (Mc- 
key. Sonic. Tennis Ace...) + pistols 
2000 Frs a debattre. Tel a Julien 
apres 19 hau 43616532. 

Departement 75 
Vends MD + MCD + adaptateur 
jap/US + Menacer (Fifa 95, DBZ, 
MK) : 2500 Frs. Hahaut SebasUer 
25 Avenue de St Mande 75012 
Paris ou telau 43444732. 

Departement 76 

Vends jeux GG:Fu(V 120 Frs. As- 
terix 95 Frs. Mac Donald 90 Frs, - ■ 
160 Frs, Predator 2: 70 Frs. Tei =_ 
352B4326aYoni. 

Departement 76 

Vends 5 jeux + 3 manettes + Mer^ 

cer: 1500 Frs. Telau 35896742 

Departement 77 

Vends MD 1 + 2 pads : 300 Frs. Te - 

Jeremy au 60 37 0025 de17a19- 



Departement77 

Vends jeux MCD : Final Fight n 
100 Frs, Solfeareet Cobra Co- , 
mandeur 100 Frs, Lethal Enter- 
cers + pistolel 150 Frs, Night " 
Trap 100 Frs. Xavier Germain 
36 Rue du Haul Villiers 77400 
Gouvernes. 

Departement 77 - 

Vends MD + 2 joystick Ouickfirt 

+ 24 jeux (Flashback, Alad- ^ 

din.,,), le tout pour 2800 Frs. ( 

echange possible contre jeux \_ 

N6o ceo ou Saturn, Tel au 64 || 

08 35 30. I 

Departement 77 _ 

Vends MD + 3 pads + 4 jeux "X 

(Micro Machines 2...) 750 Frs t 

Mme Beulques Joelle 15 Ave- £. 

nue du Gal de Gaulle 77330 - 
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REVENDEZ/ACHETEZ 

30 a 80% hssm^mi^ moinscher 



CATALOGUE GRATUIT PAR TELEPHONE AU 36 685 686 / PROMOTIONS FANTASTIQUES & PRIX DISCOUNT ! 

1 1 MAGASINS A VOTRE SERVICE ! 



PARIS S / CONSOLES 
i rue des Fosses St Bernard 

7S00S PARIS 
TEL: (1)43 290 290 + 

terl de 1 d 1 9 heures du Lundi au Somedi 
]u»ieu - RER LuiBmbour^l Mlthel - Sm i3/86/B7 



1 7 rue des Ecoles 

75005 PARIS 

TEL: (1)46 33(8 68 

PARIS 16eme 
137 avenue Victor Hugo 

75116 PARIS 
TEL: (1)44 OS 00 55 
I Mardi ou Somedi de 10 a 19 h 
M° Victor H090 - Bos 52/82 




ST DENIS (93) 
Centre commercial 
St Denis Bosilique 

passage des Arbaletriers 
93200 St DENIS 

TEL: (1)42 43 01 01 

iu Mardi au Samedi de 10 d 19 h 
Dimanthe matin de 10 d 13 h 



'^i 




SCORE GAMES 

56 boulevard ST MICHEL 



75006 PARIS 




Un nouveau Score Games en plein coeur de Paris, 

ii cote de la Soroonne 

Ouvert du Lundi on Samedi 

de 10 a 19 heures. TEL: 36 685 686 

Metro Cluny - RER Luxembourg 





Boulewrd ST MICHEL 


SCOR^^j^ES 





TOUlOU5E(31) 
14 rue Temponiere 
(angle rue St Rome) 
31000 TOULOUSE 
TEL: 61 216 216 




ANTONY (92) 

25 ov de lo Division leclerc 
N20- 92160 ANTONY 
TEL: (1)46 665 666 

HordioHSaiHildilDa 1 9k, DimoMh* d« 1 d 13ti 
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I PAQUET DE CARTES DBZ 
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POITIERS (86) 

1 2 rue Gaston Hulin 

86000 POITIERS 

TEL : 49 50 58 58 
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5 SCORE Gj 
: 36 685 6 

— OGUE GRATUIT 96 PAGES, TRU. 
ASTUCES, REVENTE DE VOS JEUX D'OCCA- 
SIONS, COTE ARGUS OFFICIELLE DE PLUS 
OE 50000 JEUX NEUFS & OCCASIONS 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 

TEL: (1)43 290 290 + 



AMIENS (80) 

19 RUE DES JACOBINS 

galerie des Jacobins 

80000 AMIENS 

TEL : 22 97 88 88 




COMPIEGNE (60) 

37 cows Guynemer 

60200 COMPIEGNE 

TEL : 44 20 52 52 

LwididtMam 






GARE COMniONE 

VERSAILLES (78) 

16ruedelaParoisse 

78100 VERSAILLES 

TEL: (1)39 50 51 51 

ordl OK Saimdl d( 1 a 1 9I<. DtnanclM it 10 i I Vi 




PEf ITES ANNONCEa 



Ozoif la Ferrifere. 

DepartementTZ 

Vends MGD + 2 pads + 41 jeux MD : 

praneut 8000 Frs, vendL 2400 Frs et 

MO9O0Frs + MSa™2padset30 

iaa:450Frs.TelaLi 64 392539a 

Phippe. 

OepartementT? 

vends MD + MiCDt 20 jeux et CD + 
moniteur couleur + marettes, valeur 
neuve 10 000 Frs, verdu 3500 Frs S 
debattre, Tel a Tliieny au 64 11 94 



Depatlemerit78 

Vends MD2 + 7 jeux :LeRoi Lion, 
Soleil, Street Racer, MK, Power 
Drive.. + 3 pads dont 1 a 6 boitors : 
1300 Frs et GB + 7 jeux : Mario Land 
2... 400 Frs, Tel au 39507608, 

Departement78 

Vends MD + MCD + 2 pads + 5 jejx 
f 3 CD + re^^ues : te tout pour 1300 
Frs el vends GG + 5 jeux + acces- 
soires : 800 Frs. Tel a Sylvain au 30 
6157 40. 

oepartemenl 78 

Vends MD 1 5 pads dont 2 sans til et 

1 i 6 boutons + 12 jeux (Road Rash 

3, Fifa Soccer 95, VIrtua Racing et 

EVi/J,,,) le tout pour 1800 Frs. Tel au 

34787377. 

Oeparlement7fi 

Vends MD 2 + 3 pads + 7 jeix (Soleil, 
MK, Street Racer, Kick Ofl 3, Le Roi 
Uon, Power Drive... 1000 Frs, vends 
GB + 7 jeux (Mario Land 2, Meme- 
sis.,)400Frs.Telai 39507608. 

DSpartenient78 

Vends MS + 3 jeux (Teddy Boy, 

Gtioslbusters, Alex Kidd in Miracle 

World) + 1 manette : 250 Frs. Tel a 

Gregoireaii39 507490. 

Deparlement 78 

Vends MD + 2pads + 16jeix(EWJ, 



Shaq Fu, Landslalker...) 2500 Frs, 

vends SNES + 2 pads + 8 jeux (Jiras- 

sic Park, DKC.„)1000Frs. Tel au 30 

64 51 16. 

Deparlement 78 

Vends MD + 19 jeux : 990 Frs. Tel au 

30 61 40 53 le soir a 19 ti a Laurent. 

Deparlement 78 

Vends MD switchee + 2 manettes + 3 
jeux a prix sympa ou echange contre 
jeux et matos Saturn (Arcade Racer) 
Tel au 34 89 72 64. 



Vends MCD + Sonic CD, Night Trap, 
Fifa, Thunder Hawk, Road Avenger. 
Tomcat Alley: 2500 Frs. Tel au 39 54 
9905apres19h. 

Deparlement 78 

Vends sur Salum : Victory Goal : 170 
Frs. C.Wori(Kinght 100 Frs. V. Figh- 
ter 50 Frs, Virtua Figfrt. Remix : 150 
Frs, AD universel Satim : 99 Frs. Tel 
au 30953249aChnstophe. 

Deparlement 78 

Vends MD + 4 pads (2 a 6 boutons) : 
300 Frs et vends 1 1 jeux entre 50 et 
23QFrs,letoui 1300 Frs. Tel a Ra- 
phael au 34 84 63 92, 

Deparlement 81 

Vends GG + 3 jeux : 500 Frs, vends 

jeux S 1 00 Frs. Tel au 63 58 09 50. 



Vends GG + 7 jeux + loupe + adapta- 
teur + Carycase : 125D Frs ou Schan- 
ge cntre Playstation + 1 manette + CD 
demos. Tel au 94 67 62 74, 

DepartementB3 

Vends MD + 5 jeux ( Fffa 95, SF2, 
Sonic 2,,.] + 2 pads dont 1 a 6 bou- 
tons, le tout pour 500 Frs, Tel a Thi- 
baulau 94 597258. 

Deparlement 83 



VendsMD + 15ieux + ADjap + 2 

pads ; 1500 Frs, 

Telau 94 81 58 85apr6s17h 

30 a Vincent. 

Deparlement 83 

Vends MD + 3 jeux : Sonic, Street 

2, Flashback 600 Frs a debattre + 

2 pads. Tel 3194 04 06 72 a Ma- 

thieu. 

Departement 84 

Vends MD, CD 2. GG.NES, Saturn 

avec nbx jeux, Tel au 90663116. 

Deparlement 91 

Vends GG + adaptateur secteur + 2 
jeux ; 500 Frs. Tela partirrle 17 h 
au 69 85 32 06. 

Departement 91 

Vends MD + 1 manette + 1 adapta- 
teur + jeux : Tbeme Park. Aliens 3, 
landslalker, PGA Golt 3, Madden 
94, vends Tensembie pour 1000 
Frs. Tel a Cyril au 69 2S 43 68. 

Departement 91 

Vends MS 2 + 2 manettes + 7 jeux : 
Wonder Boy 3, Rampage. Mercs, 
Kenseiden, Ghostbusters, Ghost 
House, Action Fighter : 600 frs, Tel 
a Damien au 69 43 43 83. 

Departement 91 

Vends MD + 2 pads + 7 jeux : Sonic 
2,AlteredBeast, Fifa 95, Shaq Fij, 
World of Illusion, Quack Shot, Mo- 
naco GP 2 + adaptateur jap : 700 
Frs. Telau 60 89 34 21 apres 17 h. 

Deparlement 92 

Vends MD + 21 jeux + Action Re- 
play + manettes : le tout 3250 Frs, 
possibilite de vente separee (SSFll. 
EWJ,NBAJAMTE...]apartirde30 
Frs. Tel a Lionel au 42 04 32 00. 

Departement 92 

Vends MD + MCD + 10 jeux (4 CD) 

+ moniteur couleuret mini en- 



ceintes: 1700 Frs. Telau 47 82 94 
56 apres 18 h. 
Deparlement 92 

VendsBjeuxMD + AR2de30a 
250 Frs piece, nbx hits: SSFll, NBA 
JAM TE... Tel a Lionel au 
42 0432 00, 

Departement 92 

Vends MD + 2 pads dont 1 a 6 bou- 
tons + 1 jeu (Landslalker) 500 Frs 
port inclusj ou echange contre jeux 
Playstation. David Feger 16 Allee de 
la Marche 92380 Garches ou tel au 
47 95 00 36 apres 20 h. 

Deparlement 92 

Vends 1 jeux MD jap entre 1 00 et 
150 Frs run. jeux deliretde com- 
bat. Tel au 47 74 50 50. 

Departement 92 

Vends GG + 1 jeu + Mater Gear + 
GB + 1 jeu + Game Light + NES + 1 
jeu + manette + pistolet a 2000 Frs, 
vente separee possible i partir de 
100 Frs run. Tel a Lionel au 47 98 
03 93. 

Deparlement 92 

Vends MD + 2 pads + 2 jeux: 350 
Frs etautres. Telau 46 55 8314 
apres 18 h. 

Departement 92 

Vends sur jeux Saturn : Daytona, 
Panzer Dragoon, Layer Section 
entre 200 et 300 Frs. Tel ^ Xavier 
au 47011069. 

Departement 93 
Vends MD 2 + 4 pads + 15 jeux 
(D62.LE Roi Lion, Virtua Racing, 
NBAJAM...) + ADUS/Jap/Eurpour 
2600 Frs ou ^change contre Plays- 
tation + 5 jeux. Tel au 48 44 2461. 

Deparlement 93 

Vends Game Gear + 7 jeux + loupe 

+ malette de ragement : 1200 Frs. 



Telau 436283 87. 
OSpartemenl 93 
Vends jeux MDiSFir.JP, Cool 
Spot et autres entre 70 et 1 50 Frs. 
Telau 45 0913 32. 

Deparlement 94 

Vends MD + 2 pads + Sonic: 350 
Frs et jeux SI 50 Frs. Telau 45 69 
67 01. 

Deparlement 94 
Vends MD + 2 pads + 1 pad a 6 
boutons + 11 leuxenlbe : 1500 
Frs. Tel a Romain a partir de 18 h 
au 4678 56 46. 

Departement 94 

Vends MD + 18jeux (Sonic 1,2,3,, 
Mickey. Cool Spot. Ecco, Thunder 
Force 3, 4...) 2500 Frs. Telau 47 
26 32 82. 

Deparlement 94 

VendsMD + MCD + 14jeuxMD + 2 
jeux 32X + 3 jeux MCD avec 3 ma- 
nettes, le tout pour 3500 Frs. Tel a 
Alexandre au 49 82 32 68 entre 19 
el20h. 

Deparlement 94 

Vends MD + MD2+MC02 + 25 jeux 

+ 4 manettes: 2000 Frs. Telau 42 
37 54 99apres19haSlephane. 

Departement 94 

Vensd MO 2 + Sonic 2 + Aladdin + 
SF2' + 2pads :500FrsouMD2: 
200 Frs et 100 Frs le leu. Tel a 
Guiilaume au 43 81 81 03 avant 21 h. 

Departement 95 

Vends MCD + Pro CDX + 4 jeux CD 
+ 1 pad : 400 Frs, vends jeux MD 
de 30 a 1 00 Frs. Tel a Antoine au 
30 31 00 70. 

Departement 95 

Vends MD + 2 pads + 1 pad autofi- 

re + 11 jeux (MK, Sonic 1,2, Desert 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer ? Aucun probleme ! C'est GRATOS en plus... Cochez ies cases, remp!rssez la grille et hop ! 
Vous nous envoyez tout ?a dans une enveloppe timbree et eile aura une chance de paraitre dans le prochain numero qui sortira 
vers le 1 5 du mois suivant. Les onnonces des abonnes sont prioritoires, joindre votre dernlere etiquette d'expedition. 



Votre departement 






Strike...)* adaptateur us J5:: ■ 

Frs. Telau 30 72 24 2BaA";.. 

entre17et21h. 

Departement 97 

Vends jeu MDde120al80 Frs 

Rolling Thunder 2 jap. Tel a Luc:- 

vicau 81 44 56 en Guadeloupe 

Contact 

Deparlement 54 

Echange Jaguar + 1 pad + 2 ]eui 

(Alien vs Predator... j contre 5 ieli 

SNouNeoCD + 1 jeu + 1 ou 2 

pads ou le tout pour 1 000 Frs. T?: 

au 83 22 88 44 a Romain apres li 

h30. 

Departement 75 

Echange Jaguar + lecleur CD + U:S 
+ MCD + MDtMD2 contre GB 'i 
i Christophe au 45 85 60 34 

Vente 

Departement 6 

Vends 3D0 32 bits avec iranslo L ; \ 

et jeux : Total Eclipse et Crash ' 

n'Bum:1350Frs.TelaDavidar'"- 

18hau 93 27 24 23. 



Vends Jaguar + Doom + Iron Soi- 
dier + Cybermorph + 1 pad:139C 
Frs. Tel a Nicolas au 3958 29 83 1 

Deparlement 92 

Vends LD et K7 : Pompoko. Coo, Arca- 
dia. Amg 1 a 5. Yohko 1 a 6, Jubei, Ak:-i 
Opt Tsubasa Box Tron, Gunbuster, SF 
Totoro, DBZ, Lemner, Tomteau Lu- 
dolBS.TelaBmnoau 47736514. 

Departenwit95 

Vends Jaguar + 1 pad + 1 jeu (Alien vs 

Predator) : 600 Frs a Oebatlre. Td au 30 

301284, 
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JOY p. a. D - PA - 10. rue Thierry Le Luron 92592 LEVALLOIS FERRET 
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